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 KEMENTERIAN RISET DAN TEKNOLOGI 
 UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA 
 FAKULTAS ILMU SOSIAL 
 

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER 
 
Program Studi  :PENDIDIKAN GEOGRAFI 
Nama Mata Kuliah  :Media Pembelajaran Geografi dan TI Kode :MKKPP 6233 Jumlah SKS :2 
Semester  :1 
Mata Kuliah Prasyarat  :- 
Dosen Pengampu  :Dr. Mukminan dan M. Nursaban M.Pd. 
 
Deskripsi  Mata Kuliah    : 

Mata kuliah ini mengkaji tentang Hakikat Media dalam Pembelajaran, Peran  dan manfaat media dalam pembelajaran, Klasifikasi Media 
Pembelajaran, Jenis dan karakteristik media pembelajaran, Jenis dan karakteristik media pembelajaran, Pemilihan Media Pembelajaran, 
Penggunaan Media Pembelajaran, Mendesain Media Pembelajaran, Multimedia pembelajaran, Lingkungan sebagai media pembelajaran, serta 
Evaluasi Media Pembeljaran. Untuk pendalaman setiap kompetensi dasar dilakukan diskusi dan penugasan secara bertahap dan hasilnya 
dihimpun dalam bentuk produk media pembelajaran, baik sebagai sebagai laporan tugas individual maupun kelompok. Di samping itu kuliah ini 
juga membuat tagihan berupa proyek Media baik perorangan maupun kelompok. 
 

Capaian Pembelajaran (Komp Mata Kuliah) : 
Mendesain dan menggunakan media pembelajaran yang dapat dipilih sebagai alat maupun sumber balajar geografi 
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1 

1. Memahami 
prinsip dasar, 
isi, dan 
kesepakatan 
aturan 
perkuliahan 

Pengantar Pengantar oleh 
dosen, disertai 
tanya jawab 

Menyimak Memahami: 
1. prinsip dasar,  
2. Isi , dan  
3. kesepakatan aturan 

perkuliahan 

Tes Lisan 4 100 Silabus Media 
Pembelajaran 
(Kode: MKKPP 
6233) 

2  

2. Menjelaskan 
hakikat 
media dalam 
pembelajaran 

Hakikat 
Media 
dalam 
Pembelajar
an 

Mengkaji serta 
mendeskripsika
n hakikat media 
dalam 
pembelajaran 

Menyimak 1. Menjelaskan hakikat 
media  

2. Menjelaskan 
hakikatmedia dalam 
pembelajaran 

Tes Lisan 4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

3 

3. Menjelaskan 
peran serta 
manfaat 
media dalam 
pembelajaran
. 

Peran  dan 
manfaat 
media 
dalam 
pembelajar
an  

Mengkaji dan 
mendeskripsika
n peran serta 
manfaat media 
dalam 
pembelajaran 

Menyimak 
dan 
Mengerjaka
n Tugas  

1. Menjelaskan peran 
media dalam 
pembelajaran.  

2. Menjelaskan manfaat 
media dalam 
pembelajaran. 

Tes dan 
penugasan 

4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

4 

4. 
Mengidentifik
asi klasifikasi 
media 
pembelajaran 

Klasifikasi 
Media 
Pembelajar
an  

Mengidentifikasi 
klasifikasi media 
pembelajaran 

Menyimak 
dan 
Mengerjaka
n Tugas 

1. Menentukan 
klasifikasi media 
pembelajaran  

2. Mengideentifikasi 
jenis-jenis media 
pembelajaran dalam 
klasifikasi tertentu.  

Tes dan 
penugasan 

4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

5 

5. 
Mendeskripsi
kanjenis dan 
karakteristik 
media 
pembelajaran 

Jenis dan 
karakteristi
k media 
pembelajar
an  

Mengidentifikasi 
contoh-contoh 
serta 
menunjukkan 
jenis dan 
karakteristik 
media 
pembelajaran 

Menyimak 
dan 
Mengerjaka
n Tugas 

1. Mendeskripsikanjenis 
media pembelajaran 

2. Mendeskripsikankarakt
eristik media 
pembelajaran 

Tes dan 
penugasan 

4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan  
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6 

6. Memilih 
media 
pembelajaran 

 

Pemilihan 
Media 
Pembelajar
an  

Mengidentifikasi 
contoh-contoh 
serta 
menunjukkan 
prinsip dalam 
pemilihan media 
pembelajaran. 

Menyimak 
dan 
Mengerjaka
n Tugas 

1. Mengidentifikasi contoh-
contoh media 
pembelajaran  

2. Menunjukkan prinsip 
dalam pemilihan media 
pembelajaran 

Tes dan 
penugasan 
an 

4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

7 

7. 
Mengaplikasi
kanprinsippe
nggunaan 
media 
untukpembel
ajaran 

Penggunaa
n Media 
Pembelajar
an 

Mengaplikasika
nprinsippenggun
aan media 
untukpembelajar
an 

Menyimak 
dan 
Mengerjaka
n Tugas 

Mengaplikasikanprinsippen
ggunaan media 
untukpembelajaran 

Tes dan 
Hasil 
Penugasan 
Tertulis 

4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

8-9 

8. 
Menggunaka
nteknikpower
pointuntukme
ndesain 
media 
pembelajaran 

Mendesain 
Media 
Pembelajar
an 

Mengkaji, 
kemudianmemp
raktikkanpenggu
naanteknikpowe
rpointuntukmen
desain media 
pembelajaran 

Menyimak 
dan 
Mengerjak
an Tugas 

1. Menggunakan 
teknikpowerpointuntu
kmendesain media 
pembelajaran 

2. Mempresentasikan 
penggunaanteknikpo
werpointuntukmendes
ain media 
pembelajaran 

Tes dan 
Hasil 
Penugasan 
Tertulis 

8 200 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

10-12 

9. 
Mengembang
kan dan 
memanfaatka
n multimedia 
pembelajaran 

Multimedia 
pembelajar
an  

Mengkaji, 
kemudian 
mempraktikkan 
teknik 
mendesain dan 
menggunakan 
multimediapemb
elajaran 

Menyimak 
dan 
Mengerjak
an Tugas 

1. Mengidentifikasi 
karakteristik 
multimediapembelajar
an 

2. Menggunakan teknik 
mendesain 
multimediapembelajar
an 

3. Mempresentasikan 
teknik menggunakan 
multimediapembelajar
an 
 

Tes dan 
Hasil 
Penugasan 
Tertulis 

12 300 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan 

13-14 10. 
Memanfaatk

Lingkungan 
sebagai 

Mengidentifikasi 
contoh-contoh 

Menyimak 1. Mengidentifikasi 
contoh-contoh 

Tes dan 8 200 Handout, dan 
Sumber yang 
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an 
lingkungan 
sebagai 
media 
pembelajara
n   

 

media 
pembelajar
an   

serta 
menunjukkan 
prinsip dalam 
pemanfaatkan 
lingkungan 
sebagai media 
pembelajaran. 

dan 
Mengerjak
an Tugas 

pemanfaatkan 
lingkungan sebagai 
media pembelajaran.  

2. Mengidentifikasi 
prinsip dalam 
pemanfaatkan 
lingkungan sebagai 
media pembelajaran. 
 

Hasil 
Penugasan 
Tertulis 

relevan 

15 

11. Mendesain 
dan 
melaksanak
an evaluasi 
media 
pembeljaran 

 

Evaluasi 
Media 
Pembeljara
n 

1. Menyusun 
rencanaevalu
asi Media 
Pembeljaran 

2. Menyusun 
instrumen 
yang akan 
digunakan 
dalam 
evaluasi 
Media 
Pembeljaran 
 

Menyimak 
dan 
Mengerjak
an Tugas 

1. Menyusun 
rencanaevaluasi Media 
Pembeljaran 

2. Menggunakan model 
Evaluasi formatif 
untuk melakukan 
evaluasi media 
pembeljaran 

Tes dan 
Hasil 
Penugasan 
Tertulis 

4 100 Handout, dan 
Sumber yang 
relevan  

16 U A S Tes Tertulis 40 100  

 
 
Penetapan Nilai Akhir:  
 
         (Rata-rata nilai per subkomp x 60) + (Nilai UAS x 40) 
NA = ---------------------------------------------------------------- 
                   100 
Catatan: aspek afektif tetap dinilai, masuk ke subkompetensi, dimunculkan dalam indikator tersendiri pada subkomp. Itu.  
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Mengetahui, 
Ketua Jurusan Pendidikan Geografi 

 
 
 
 
 

Dr. Hastuti, M.Si. 
NIP. 19620627 198702 2 001 

 

    Yogyakarta, 31 Agustus 2015 
           a/n  Dosen, 

 
 
 
 
 

Dr. Mukminan 
 NIP. 19530906 197803 1 001 
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