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BAB VI 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan dalam bab 

sebelumnya, maka dapat dibuat kesimpulan sebagai berikut. 

1. Pengembangan model e-learning adaptif terhadap keragaman gaya belajar 

dilakukan mengikuti pendekatan engineering dengan tahapan-tahapan: 

analisis, desain, implementasi dan evaluasi. 

2. Pada tahap analisis dihasilkan deskripsi kebutuhan sistem, uraian fungsi 

sistem, fitur utama sistem yang diharapkan. 

3. Pada tahap desain dihasilkan arsitektur sistem, diagram use case untuk 

setiap sub-sistem, serta flowchart dosen dan mahasiswa. 

4. Pada tahap implementasi dihasilkan kode pemrograman, tampilan halaman 

web, sistem e-learning secara keseluruhan. 

5. Pada tahap evaluasi dilakukan ongoing evaluation dan Alpha testing.  

 

B. Saran-saran 

Dari hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan dalam bab 

sebelumnya, maka dapat dirumuskan saran-saran sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kelayakan sistem e-learning adaptif ini diperlukan 

Alpha testing yang dilakukan oleh ahli materi dan ahli media. 

2. Untuk mengetahui tanggapan dari pengguna secara luas terhadap produk 

akhir suatu program, maka perlu dilakukan Beta testing. 

3. Untuk mengetahui efektifitas dalam pembelajaran sistem e-learning 

adaptif yang telah dikembangkan tersebut, maka perlu dilakukan penelitian 

esperimen yang melibatkan pengguna yang sesungguhnya. 
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LAMPIRAN A: Kuesioner gaya belajar 

1. Ketika saya mengoperasikan peralatan baru, biasanya saya: 

a. membaca petunjuk terlebih dahulu 

b. mendengarkan penjelasan dari seseorang yang telah menggunakan 

sebelumnya 

c. langsung mencoba, karena saya akan bisa mengoperasikannya jika 

mencoba 

2. Jika saya memerlukan petunjuk perjalanan, biasanya saya: 

a. melihat peta 

b. bertanya secara lisan kepada seseorang 

c. mengikuti kemana kaki berjalan 

3. Jika saya memasak menu baru, biasanya saya suka: 

a. mengikuti resep tertulis 

b. memanggil teman agar menjelaskan secara lisan 

c. mengikuti insting saya, dan mencicipi langsung  

4. Jika saya mengajar sesuatu yang baru pada seseorang, biasanya  saya 

a. memberikan petunjuk secara tertulis 

b. memerikan penjelasan secara lisan 

c. mendemostrasikan caranya 

5. Saya lebih cenderung mengatakan: 

a. perhatikan bagaimana saya mengerjakan 

b. dengarkan penjelasan saya 

c. silahkan langsung dikerjakan 

6. Disela-sela waktu luang saya, yang paling saya sukai adalah: 

a. nonton televisi atau pergi ke museum  

b. mendengarkan musik atau ngobrol dengan teman-teman 

c. bermain olahraga atau bersih-bersih rumah 

7. Ketika mau membeli baju dan sedang memilih-milih di toko, biasanya 

saya: 

a. membayangkan bagaimana seandainya baju tersebut saya pakai 

b. mendiskusikan dengan pelayan toko bagaimana baju tersebut untuk 

saya 
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c. mencoba baju tersebut 

8. Ketika berencana ingin berlibur, biasanya saya: 

a. membaca banyak brosur 

b. mendengarkan rekomendasi dari teman 

c. langsung pergi ke tempat tujuan 

9. Bila saya berkeinginan membeli mobil, maka saya akan: 

a. membaca review dari majalah atau Koran 

b. membicarakan dengan teman 

c. melakukan test-drive 

10. Ketika saya mempelajari ketrampilan baru, paling cocok dengan cara: 

a. melihat apa yang dilakukan guru 

b. bertanya kepada guru apa yang akan saya lakukan 

c. langsung mencoba sendiri 

11. Saat memilih makanan dari menu, biasanya saya: 

a. membayangkan bagaimana bentuk makanan tersebut 

b. membicarakan dengan teman atau pelayan 

c. memprediksi kira-kira rasanya seperti apa 

12. Ketika melihat konser band, saya biasanya: 

a. memperhatikan anggota band dan penonton yang lain 

b. mendengarkan lirik dan musiknya 

c. berjoget atau bergoyang mengikuti musik 

13. Ketika saya berkonsentrasi memikirkan sesuatu, saya biasanya: 

a. memfokuskan pada gambar atau ilustrasi yang berkaitan 

b. mendiskusikan problem dan solusinya dalam kepala saya 

c. menggerakkan anggota badan  mis: tangan, kaki, atau 

menggerakkan pensil 

14. Saya memilih perabot rumah tangga karena saya suka: 

a. warna dan bentuknya 

b. penjelasan dari penjualnya 

c. teksturenya yang halus  

15. Ingatan pertama yang paling berkesan bagi saya adalah dengan cara: 

a. melihat sesuatu 
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b. membicarakan sesuatu 

c. mengerjakan sesuatu 

16. Ketika saya mengalami kecemasan, biasanya saya: 

a. memvisualisasikan hal buruk apa yang bakal terjadi 

b. membicarakan hal buruk apa yang bakal terjadi 

c. tidak bisa duduk tenang atau berjalan kesana kemari 

17. Saya merasa tertaik dengan orang lain karena: 

a. penampilan fisiknya 

b. tutur katanya 

c. tingkah lakunya 

18. Jika saya harus merivisi suatu makalah, maka biasanya saya: 

a. membuat banyak catatan dan diagram 

b. membicarakan dengan diri sendiri atau dengan orang lain 

c. membayangkan membuat gerakan atau membuat formula 

19. Jika saya memberi penjelasan kepada orang lain, biasanya saya  

a. menunjukkan  apa yang saya maksud 

b. menjelaskan secara lisan dengan berbagai cara sehingga mereka 

memahami 

c. mendorong mereka untuk langsung melakukan  

20. Saya benar-benar menyukai: 

a. menonton film/televisi, photografi, pameran 

b. mendengarkan musik, radio atau ngobrol dengan teman 

c. aktif dalam kegiatan olahraga atau kegiatan fisik lainnya 

21. Sebagian besar waktu luang saya pergunakan untuk: 

a. menonton televisi 

b. ngobrol dengan teman 

c. mengerjakan aktivitas fisik atau membuat sesuatu 

22. Ketika pertama kali ketemu orang asing, biasanya saya: 

a. mengajak ketemuan langsung (tatap muka) 

b. mengajak berbicara melalu telpon 

c. mengajak beraktivitas (mis: olahraga) bersama 

23. Yang saya perhatikan dari sesorang adalah: 
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a. penampilan dan pakaiannya 

b. suara dan pembicaraannya 

c. cara berdiri dan gerakannya 

24. Jika saya marah, saya cenderung untuk: 

a. memikirkan berulang-ulang apa yang menyebabkan saya marah 

tersebut 

b. berbicara keras dan mengutarakan ke seseorang apa yang saya 

rasakan 

c. memukul meja, pintu, atau menunjukkan gerakan fisik kemarahan 

25. Saya paling mudah mengingat 

a. wajah 

b. nama 

c. sesuatu yang pernah saya lakukan 

26. Menurut saya orang yang bohong itu adalah apabila: 

a. mereka menghindari melihat saya 

b. suara mereka berubah 

c. penampilan mereka menjadi aneh 

27. Ketika saya berjumpa dengan teman lama, 

a. saya mengatakan senang bertemu lagi 

b. saya mengatakan senang mendengar kabar lagi 

c. saya memeluk dan bersalaman 

28. Saya paling mudah mengingat sesuatu dengan cara 

a. menulis catatan atau menyimpan dokumen cetakan 

b. mengatakan dengan keras atau mengulangi kata-kata penting 

c. mengerjakan dan mempraktekkan 

29. Jika punya keluhan atas barang yang sudah terbeli, biasanya saya: 

a. menulis surat 

b. menelpon 

c. mengembalikan barang ke toko 

30. Biasanya saya suka mengatakan: 

a. saya tahu apa yang kamu maksud 

b. saya dengar apa yang kamu katakan 
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c. saya mengerti apa yang kamu rasakan 

Keterangan mengenai skor hasil: 

• Bila jawaban mayoritas A, maka responden cenderung mempunyai gaya 

belajar VISUAL 

• Bila jawaban mayoritas B, maka responden cenderung mempunyai gaya 

belajar AUDITORY 

• Bila jawaban mayoritas C, maka responden cenderung mempunyai gaya 

belajar KINESTETIK 
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LAMPIRAN B: Kisi-kisi instrumen pada Alpha testing 

No. Aspek yang dinilai 

Aspek Materi 

1. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran 

2. Kebenaran struktur materi 

3. Keakuratan isi materi 

4. Kebenaran tata bahasa 

5. Kebenaran ejaan 

6. Kebenaran istilah 

7. Kebenaran tanda baca 

8. Kebenaran kesesuaian tingkat kesulitan dengan pengguna 

9. Ketergantungan materi dengan budaya atau etnik  

Aspek Informasi Tambahan 

10. Pendahuluan 

11. Petunjuk  

12. Bantuan 

13. Kesimpulan  

Aspek Pertimbangan Afektif 

14. Motivasi 

15. Rasa ingin tahu 

16. Kreativitas 

Aspek Antarmuka 

17. Tampilan 

18. Layout 

19. Kualitas teks 

20. Kualitas gambar 

21. Kualitas animasi 

22. Kualitas audio 

23. Input  

24. Spasi  

Aspek Navigasi 
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25. Bantuan navigasi 

26. Konsistensi 

27. Restarting 

28. Passive bookmarking 

29. Active bookmarking 

Aspek Pedagogi 

30. Metodologi 

31. Interaktivitas 

32. Kapasitas kognitif 

33. Strategi pembelajaran 

34. Kontrol pengguna 

35. Kualitas pertanyaan 

36. Kualitas umpan balik 

Aspek Fitur Tersembunyi 

37. Records dan data 

38. Keamanan 

39. Aksesbilitas 

Aspek Kehandalan 

40. Kehandalan karena aksi normal 

41. Kehandalan karena aksi tidak normal 

42. Kehandalan untuk SO dan browser yang berbeda 

Aspek Manual 

43. Spesifikasi 

44. Petunjuk operasi 

45. Bahan pendukung 
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LAMPIRAN C: Personalia Peneliti 

No. Nama / NIP 

Jabatan dalam 
Tim 

Alokasi Waktu, 
Jam/ Minggu 

Tugas Penelitian 
 

1. Herman Dwi 
Surjono, Ph.D. 
NIP. 131666733 

Ketua Tim Peneliti 
10  jam / minggu 

-  Merencanakan strategi 
penelitian yang hendak 
dilakukan. 

-  Mengorganisasikan elemen-
elemen yang diperlukan 
dalam penelitian 

-  Bersama-sama dengan Tim 
Peneliti melakukan proses 
dan evaluasi penelitian pada 
setiap tahap.   

2. Nurkhamid, 
M.Kom. 
NIP. 132299857 

Anggota Tim 
Peneliti 
8 Jam / Minggu 

- Bersama-sama dengan Tim 
Peneliti melakukan evaluasi 
penelitian setiap tahap 

- Menyiapkan materi 
pembelajaran dan 
insfrastruktur e-learning 
yang dibutuhkan 

 




