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ABSTRAK	  
	  
	  

Penelitian	   ini	   bertujuan	   untuk	   1)	   mengetahui	   apakah	   hasil	   belajar	  
mahasiswa	   pada	   mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	   bantuan	   animasi	   disertai	  
suara	   lebih	   baik	   dari	   pada	   dengan	   animasi	   disertai	   teks,	   2)	   mengetahui	  
apakah	  hasil	  belajar	  mahasiswa	  pada	  mata	  kuliah	  e-‐learning	  dengan	  bantuan	  
animasi	   disertai	   suara	   lebih	   baik	   dari	   pada	   dengan	   animasi	   saja,	   3)	  
mengetahui	   apakah	   apakah	   hasil	   belajar	   mahasiswa	   pada	   mata	   kuliah	   e-‐
learning	  dengan	  bantuan	  animasi	  disertai	  suara	  lebih	  baik	  dari	  pada	  dengan	  
bahan	   ajar	   tercetak,	   dan	   4)	   untuk	   mengetahui	   apakah	   hasil	   belajar	  
mahasiswa	   pada	   mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	   bantuan	   animasi	   disertai	  
suara	  lebih	  baik	  dari	  pada	  dengan	  bahan	  ajar	  tercetak.	  

Penelitian	   ini	   dilaksanakan	   melalui	   quasi	   eksperimen	   dengan	  
menggunakan	   tiga	   kelompok	   eksperimen	   dan	   satu	   kelompok	   kontrol.	  
Kelompok	   eksperimen	   diberi	   perlakuan	   pembelajaran	   dengan	   bantuan	  
animasi	   disertai	   suara,	   animasi	   disertai	   teks,	   dan	   animasi	   saja.	   Sedangkan	  
kelompok	  kontrol	  diberi	  perlakuan	  pembelajaran	  dengan	  bahan	  ajar	  tercetak.	  
Penelitian	  dilakukan	  selama	  4	  minggu	  dengan	  topik-‐topik:	   instalasi	  Moodle,	  
tugas	  admin,	  membuat	  course	  dan	  membuat	  assignment.	  Hasil	  belajar	  diukur	  
menggunakan	  soal	  tes	  yang	  diberikan	  pada	  tiap	  akhir	  materi.	  

Hasil	   penelitian	   adalah	   sebagai	   berikut:	   1)	   Hasil	   belajar	   mahasiswa	  
pada	  mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	   bantuan	   animasi	   disertai	   suara	   (An-‐s)	  
terbukti	   lebih	  baik	  secara	  signifikan	  dari	  pada	  dengan	  animasi	  disertai	   teks	  
(An-‐t),	   2)	   Hasil	   belajar	   mahasiswa	   pada	   mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	  
bantuan	   animasi	   disertai	   suara	   (An-‐s)	   terbukti	   lebih	   baik	   secara	   signifikan	  
dari	  pada	  dengan	  animasi	  tanpa	  suara	  dan	  tanpa	  teks	  (An-‐o),	  3)	  Hasil	  belajar	  
mahasiswa	   pada	   mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	   bantuan	   animasi	   disertai	  
suara	   (An-‐s)	   terbukti	   lebih	   baik	   secara	   signifikan	   dari	   pada	   dengan	   bahan	  
ajar	  tercetak	  (Teks),	  4)	  Hasil	  belajar	  mahasiswa	  pada	  mata	  kuliah	  e-‐learning	  
dengan	   bantuan	   animasi	   disertai	   teks	   (An-‐t)	   lebih	   baik	   dari	   pada	   dengan	  
bahan	  ajar	  tercetak	  (Teks).	  
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KATA	  PENGANTAR	  
	  

Puji	  syukur	  kami	  panjatkan	  kehadirat	  Allah	  SWT	  atas	  segala	  limpahan	  

rahmat	   dan	   karunia-‐Nya,	   sehingga	   pelaksanaan	   penelitian	   dan	   penyusunan	  

laporan	  ini	  dapat	  selesai	  sesuai	  rencana.	  Penelitian	  ini	  dilaksanakan	  dengan	  

tujuan	   untuk	   1)	   mengetahui	   apakah	   hasil	   belajar	   mahasiswa	   pada	   mata	  

kuliah	  e-‐learning	  dengan	  bantuan	  animasi	  disertai	  suara	  lebih	  baik	  dari	  pada	  

dengan	  animasi	  disertai	  teks,	  2)	  mengetahui	  apakah	  hasil	  belajar	  mahasiswa	  

pada	   mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	   bantuan	   animasi	   disertai	   suara	   lebih	  

baik	  dari	  pada	  dengan	  animasi	  saja,	  dan	  3)	  mengetahui	  apakah	  apakah	  hasil	  

belajar	   mahasiswa	   pada	   mata	   kuliah	   e-‐learning	   dengan	   bantuan	   animasi	  

disertai	  suara	  lebih	  baik	  dari	  pada	  dengan	  bahan	  ajar	  tercetak.	  

Penelitian	   ini	   dapat	   terselesaikan	   dengan	   baik	   berkat	   bantuan	  

berbagai	  pihak.	  Untuk	  ini	  kami	  menyampaikan	  ucapan	  terima	  kasih	  kepada:	  

1. Direktur,	   Asisten	   Direktur	   I,	   Asisten	   Direktur	   II	   Program	   Pascasarjana	  

Universitas	   Negeri	   Yogyakarta	   yang	   telah	   memfasilitasi	   terlaksananya	  

penelitian	  ini.	  

2. Dosen	   dan	   staff	   di	   lingkungan	   Program	   Pascasarjana	   dan	   Prodi	  

Pendidikan	  Teknik	  Informatika	  FT	  UNY	  yang	  telah	  banyak	  membantu	  dan	  

memberi	  masukan	  dalam	  proses	  pelaksanaan	  penelitian	  ini.	  

3. Semua	   pihak	   yang	   tidak	   bisa	   kami	   sebutkan	   satu	   persatu	   yang	   telah	  

membantu	  memperlancar	  jalannya	  penelitian	  ini.	  

	  

Akhirnya	   semoga	   hasil	   penelitian	   ini	   bermanfaat	   bagi	   PPs	   dan	   UNY	  

pada	   umumnya	   guna	   penerapan	  media	   pembelajaran	   animasi	   di	   kemudian	  

hari.	  

	  

Yogyakarta,	  17	  November	  2014	  

Tim	  Peneliti	  
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