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	PROGRAM PASCASARJANA

UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

	
	RPP (Nama Mata Kuliah)

	
	No. Dokumen
	Revisi : 00
	Tgl. berlaku
	Hal 5 dari 6

	
	Semester
	Judul Praktek
	Jam pertemuan



RPP
	Nama Mata Kuliah
	: Teori Bermain

	Kode Mata Kuliah
	:

	SKS
	: Teori 2 SKS

	Dosen
	: Prof. Dr. Suharjana

	Program Studi
	: Ilmu Keolahragaan

	Semester
	: 3

	Prasyarat 
	: -

	Waktu Perkuliahan
	: 16 kali tatap muka

	Standar Kompetensi
	Mata kuliah ini mempunyai dua kompetensi pokok. Pertama, para rnahasiswa dapat memahami dimensi teoritis dan dimensi praktis dalam teori bermain. Kedua, mahasiswa mampu menggunakan dimensi-dimensi teori bermain dalam menyusun program pendidikan jasmani dan olahraga usia dini




Pemberian materi melalui tatap muka, pemberian tugas-tugas terstruktur, 
dan diskusi kelompok
	Pertemuan/

Minggu
	Kompetensi Dasar
	Materi/ Pokok Bahasan
	KBM
	Evaluasi

	1
	Mahasiswa memiliki pengetahuan dan sikap mengenai tujuan perkuliahan
	Pengantar Teori Bermain
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Pertanyaan lisan

	2
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman dan sikap mengenai Evolusi Teori Bermain
	Evolusi Teori Bermain
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Tugas Mandiri


	3
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman dan sikap mengenai Bermain dan Teori Perkembangan Kognitif
	Bermain dan Teori Perkembangan Kognitif
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Tugas Terstruktur

	4
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman dan sikap mengenai Bermain dan Perkembangan Anak
	Bermain dan Perkembangan Anak
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Pertanyaan lisan

	5
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman dan sikap mengenai Bermain dan Aktivitas Jasmani
	Bermain dan Aktivitas Jasmani
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Tugas Mandiri

	6
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman dan sikap mengenai Bermain dan Pendidikan Anak Usia Dini
	Bermain dan Pendidikan Anak Usia Dini
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Tugas Terstruktur

	7
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman dan sikap mengenai Bermain dan Keterampilan Gerak
	Bermain dan Keterampilan Gerak
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Pertnyaan lisan

	8
	
	Ujian Tengah Semester
	
	Pertanyaan tulis

	9
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Bermain dan Kreativitas
	Bermain dan Kreativitas
	Tatap Muka, diskusi, tanya jawab
	Pertanyaan lisan

	10
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Bermain, Mainan dan Permainan
	Bermain, Mainan dan Permainan
	Presentasi, tugas mandiri, tugas kelompok
	Tugas Mandiri

	11
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Bermain Sebagai Therapy Psikis
	Bermain Sebagai Therapy Psikis
	Presentasi, seminar
	Tugas Terstruktur

	12
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Isu-isu dalam Penelitian Teori Bermain
	Isu-isu dalam Penelitian Teori Bermain
	Presentasi, seminar
	Pertanyaan lisan

	13
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Bermain dan Teori-teori Belajar
	Bermain dan Teori-teori Belajar
	Presentasi, Seminar
	Tugas Mandiri

	14
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Bermain dan Program Pendidikan Jasmani di Sekolah
	Bermain dan Program Pendidikan Jasmani di Sekolah
	Presentasi, Seminar
	Tugas Terstruktur

	15
	Mahasiswa memiliki pengetahuan, pemahaman, sikap dan keterampilan mengenai Model Pembelajaran Bermain
	Model Pembelajaran Bermain
	Tatap Muka, Tanya jawab
	Pertanyaan lisan

	16
	
	Ujian Akhir
	
	Pertanyaan tertulis
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