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PURWAKA

Diktat punila karuopakakangge pasiaotan mata kLrliah media pembelajaran basa,

sastra, lalr budaya Jawi irg Jurusan Pendidikan Bahasa Daerah, Fakultas Basa lan

Seni Universitas Negeri Yogyakarta. Woodele ingkang dadsdos garapan ing

salebeting serata.i pu4ika fuggih perka\,vis kados pmdi pangedosat media lao kados

plndi lyengkuyung pat\lrcalan basa, sast a, budaya Jawi ingkang saged nank

karvilptosan lan nuwuhake remen tumrap para stswa. ndadosaken motivasi ingktrng

irggil kangge sinaLi basa, sasira, budap Jawi, ugi botea kantun karenbag bab

maufaatipun nedia, jiLising tedia, kados prLndi damel media iogkimg lerek kahyan

kabetahal pa&'r]calan.

Wekdalirg diltat pulika kaangkat saged nglaacar.aken kidhalipun para

kadang mahasiswa ingkang nembe agaDgsu kawruh. Matua nu$rlr.

Yogyatarta, 1 Februari 2013

Sri I1ar1i Widayastuti, M.Hum
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St]NIBIRING PAWUCALAN

A. Titikan Pr'wucahn

Sasanrpunipuu sinau perkawis sullrbeting pau'ucalan para ntahasiswa sagcda

I Mangerlosi mapinten-pinten slirnbering pawucalarr tigkang saged

kaginakaken rvontcn ing parvucalau.

2. Ncnltokaken panrilihing srulbering pawucalan i[rkaug pas wonten g

pe\\llcalan

ts. Hakilcrt Sumbering Parvucalan

Wonten ing pawucalan ingl(aig kalarnpahan ing rekdal punika, parvucala[

kalaksarrakakeli kanthi lvonteoipun guru lan siswa lngkang aktif lan sedaya

njndakaken pa$,rrcala[ kanlhr' sesalengan ]nawi lel?r-pardl/ irgkarrg tartamtu.

Grrru gadltalpeTd, ninangka sumberilg patvucalan. SalaJengiplm llrLru ugr

mirangka;

a) fasilitator tegesiplLn guru nyawisaken fasjlitas sarana prasarara supados pala

siswa saged si au kandti sae.

b) Motivator. guru kedah saged pa.irg rnotivasi lan semangat ing para siswa

supados saged sirau.

c) Organisator- tegesipun liuru kedah saged mapanal<en par.a sisrva trep kaliyan

pepinglnan poteDsi lan kesagedaniprn

d) EvahLator. tegcsiprLl grtr-u kedah sagecl nglampati evaluasi kangge njangka

asiiint para siswa sinall

Wontenipor l7erdr-lcl4r? glrlu nenika sedayanipur kanglie ljao€tl(a supados

par.vucalal ingkang interakif lan sesembetaD antawispLrn para siswa irg
nrapinten-pi[t. sumbei belajar MirLLrlrt AEC'j (Asosialioi for Educatiorr

Co.ru ikation a d TeclnoLog).) sumbe| belajar ilggih rnenlka sedaya sunbel
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inggih arvrrjud data, tilang rLta\\'i tlran0rgsa lan barang. lngkang saged

klginahaken kargge urar'nrgi lasjlitils sinau kanree pilra sis\\,a.

Sabcn siswa gaclhah karakte|istik i1ldiYjdu ingtiang lias urgkang becla

arrtawisiprL sehrn{gal kaliva| seluirggalipur. Gul]t sasaged-saged n)ar jngi sjkap

rngkaug pas kaliyan ka.akLeristikipun saben siswa keJawj menaka. para gluu ullr

kedah saged rlqgilaake mapintel-pintcn sumberinr parlucalan secan \,arjalif

ingkang saged nrnruhake keaLtila pala stswa, p.arrlila saged sesai]]belail trra\i

sumbeling pa$ucalan i[gkaDg \tonteo. WullLding interaksi aDtauisiprln para

sisrva kali_"_- an srrmbering parvircalan saged marvi cara tngkang beda. Caaa sjnatL

mawi Detode ceranah. dados salah satunggaling r',ujLrd interaksi.Par.r.ucalan

kaolhi jrengaken kcrrx$or, sdalosipul kirang hep. pilsucalan badhe kasil

ilenawi pa.a sisrva clipurpzuingi mapilten-pinten kalodhangan i(anggc

gleksanaker perkarvis+etkawjs sitking trulii nletode 1an lnLrlti nledia.

Adhedasar katerangan kasebal, pralllila saged kasebal bililt sLulbering

pa$rcalan ggrh menika sedaya bab rrrgkaig u'orten ing lillgkungan liagiyatan

pal,tcalan ingkale sacnra fingsional saged kaginakaketl kangge biynntu trcpiprlll

kasil pasinaon

Jenis-jenis Sumbering Pawucalan

Sutrbering parvucalar katiti sakirrg asal sunberiprn miturut Rahadi (2001:

27) iujib menika:

1. Sumbeling pa$,ucalai irgkdg kara cang, irrjili nenika surrrbeirrg parvucalan

ingkarg kaseja. kadanrel. kangge ancas patvucalan. Sunberi[g pawucalan

kados mekalel as ng liasebut rninangka bahat pa\\'[ca]an. Tuiadlriuripun:

buku pzrwrLcalal, rnodul, program audio. program.rlry'e. transparansi, lsp

2. Suubering pawrcalar irrgkang sampLLi wonter la karlim kanalllbalaken.

Iljih rnenika sumbering pawuoalan ingkang nbotel sacara khusr$ liarancan!l

kanggc kaperluan pamrcalan. Nallging saged dipLrntemokaliell. diprmpilih, larl



drpLrnginaklken kiutggc kabdtahafl pa\\ucalen. Iula.lhanlpLLr: setrirnan,

dhalarrq. busanr Ja$,i. batik, €nlprL. sastrt\\,an. rnuseLLm. paqel;tran finggil-

pageltuar kethop.ak, lsp

Delle !urnbetinq pautcalan ingka u saged kaginaake ing proses pasinaon

irlih rnenika itwujud: pcselr. pfiytn1LLn. bahan. alar, iekntk, ialar Wondene

jalrarar sLunberirg pasinaon kalarvau itrjih tnenika:

lT'c..r

Pesall Lrfaui pcsen ninangka infomiasi saliing letnbaga reslri kados

dene panrarintah utawi guru i g parnLcalanipun.Pcscn kasebat saged

kaatru-akerr sacara lisan utarvl sjnerarlg ing \mjsd dokrLmen kados dcrre

kuliklliur, perntrfan, ingkarg sakyektosipun pesen-pesen kalau,au minangka

rlLrjLLd saki[g peset fortlral. Dcne pesen non lbma] urrjh rnentka peser

ingkarg wontel ing lingkungan nas_\'arakat iDgkang kagj|aaken miDangi(a

bahan parvLrcalat. Dene hrladha pesen nori lbrnal injih nenika dongeng,

l1askah, tokoh. mnsyaEkat, senimatl, saska\.van. budayawan, bargunan kLrno,

lsp. Pesel worte]1 ing sistim par\.t1calan, ing sekolah saged arnpi sedaya mata

pelajaran.

2. Piyayl

Pi1'ayi Lrtar.vi tetiyang saged dados surnbcrirg pa$Jucalan. 'fetiyang

lnjnangka patryinpering, pan.uolal- ingkang kadirapuk pados, lan perryaji

pesen. Tuladhanipun, gurx, dosen, pustaka[an, Detu.qas laboralori0m, widya

iswara. tenaga ahli. ugi klebet para sisrva.

3. Bahan Lltalvi r]ralerial

Baltan rninangka perail!:kat lurak ingkang ngandhut pesen-pesen

pasinaonBiasanipun kacawisaker ngginakak€n alaFalat tadamtr

T Lrladhanipun buku teks, rnodul, ha sparansj, kaset. pro$arn audio, kaset

progranr video, prograrr rlrri:. fihn, 1sp



,1 Aht

Alat nlirangka pcranlkat keras iDgkang kallinakaken l(allgge

nya$isaken peset ingkang sun1il pen ing bahan. Tulh:rdhanipul: OHP, t.?!
tccarlcl, tidt! p!d.J:eL proyekt(n r///f, proyeklor lilr , kornputer, lsp.

5. l cknik

Teknil< inlih menika proscdu utarvi langkair-langkah i glia|g

kaginakakel kangge nyaosaken pescn jllg pawucalan. i\rladhanipun:

derDoustrasi, rliskusi praktikurr, pa\.yucalan rnandiri- sosio alralra,/rat(r l'/.!,.
dolaran, nLtor'ia1, tatap Lnuka, tanyajau,ab. ceramah. lsp.

6. Lalar utawi .!.r1t,.9

Latar utawi lingkLrngan nlinatrgka situasi ingkang njalafl wo tentpurl

proses pawucalan. Dene sisrva saged tiar-iila pesen Lingkungal kabedakaken

dados 2, in1ih menika lingkLrngan fisik Iat norr ]isik. Tuladha lirgkungar fisik

injih nenika. gedung sekolah, peDustakaan- laboratotium, aula, lapangan,

lsp.Dere lingkrurgan non fisisk injih ne'ika tataruan.e ka gge sjt'lau. vertilasi.

cuaca, kebisisngan ularvi ketenanga|, lirgkungan pashaon. 1sp.

Mapinten-pirten s rnbering pasinaor kasebar saged kegiaakaken gum kangge

nyiptak*en sumbering pasilaon irgkang rnarvani-rvanii. Pangembaka irrg

teklologi ingkang \{,onter sarta ewah-er.vahanipur kurikulurn Idadosaken gr.[u

langkung kreatif. Gumr rninangka ienaga professiooal, kedah saged ngepasaken

kalyan trLgasiprn. Gumr kedah saged dados fasililator pasinaoi lixl peltgelola

surnbedng pasinaon kangge siswauipun. Surnber pasiraon ingkang l<arupi bahan

1an aLat kasebat lr.r-.i, are \an \altwarc ingpawtLcalan. Dene l.//dlranllansttryldt c

kasebat irg pamrcalarr sakla.1eningun minangka u'njtrd saking nedia pawrrcalan.
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HAKIKAT \IEDI,,\ I'A\I I;(]AI,AN

lndikator ltarvucalan

Saksampuniprrn sitiau riaterl bab hakikat lltecjia pawucalan, paia tnahasrs\,vit

saged:

L Mahlakaken pat!:ertosal nedia paBucalalt

2. Mahl'akakeD gayullig liedia palvLrcalau kalir.ar sumberilu pasinaol

3. Mahyakalien ngrembakanipun konscpsi uedla

.1. M ah1,ak akcn lej ernr g nredia ulg pawucalan

Pangertosan j\[edia l]arvucrlan

'le rbrng nrcdi, saklrlg basa laitncdits, iugl;ang sacara lradlah saged

dipuntegesj firinangha peraniala uta$a pengantar'. Media wollten irrg proses

pau'ucalan kasebat nritla gka pel-aniam utawipenganiar sumberjng pesen kaliyan

ingkang narina pescn. SaklajengipLLtr saged ngal1gsllig pikitar. r'aos. perliatian.

lan pepinginan irg saklajengiinn para pin\arta lajeg kepingin tumut ilrg

pawucalan Proses parucalan sakjatoslpun ninangka proses koirur)ikasi, plamila

media rngkang kaginakaken kasebat media pawLrcalan

Kathah para ahli ;ngkang naringi watesa itig media pa*1roalan.Salah

sattnggallpun injih saking kolaunitas AECT- irgkang nahyakaken bilih nedia

palvucalan ininangka sedaya jngkang kaginakaken kadgge ngatrllaken

pesen.Flemrniirg (1987t 234), rncdia rninaugka pelr.r,'ebab utawj alat ingLa g

ndadosai<en pi anggihipnn atawisipun pihak ingkanr lgatuakcn pese ktltyan

ingkang narima peserl. Kanthi istilah oediaiq. tnedia Dedahaker lungsi utawi

peranip[n kangge npatrr gayutan ingkang efektii alrtawisipur giru ]a sisr\a.

Heilrich (1982) lt]ebatakei bjlih medirnu uinanqka perantara ingkang

ngaturaken i!rfornrasl antawisipun srLnrber kaltl aD panarima. Dados telelisi, Ii1nt,

foto..adio, rekaman audio, gambar ingkang clipunproyeksekaker, bahar-bahan



cithak- lalr sllkpitultiplrn inlill ulilr gka rnedia kornLllllrsi. Mcuapa nralllt

rnedra meDika nrbela peset,pese1r utirwi intbrnasi lngkang gadhah tujuan

inslrL&sjonal uta\.ri ltga dhrLt rnaksltd-maksud pa\\rcalatl, paraurila rledia lllenika

l{asebat rnedja pa$rcalan L)ene llatnicliaja woDtcu ing l-atuheru (1993) rrrtr.rlgt

rvatesan bilih nredia tnillalgka setllya nrrjud p(rrantara ingkang kaginahakel

deninq rnanurgsa kangge ngatlrraken utawa nvebar ide. gagasau jngklug

diprLnalur aken dumugi i gkang narimah

Nledia peldidjkan asring kagnakalier katrggc lyebat islilah alat bauh lLta\r1

rnedia komunikasi kados ingkarg diirLmsebat Hamalik (1986). Tng ntiku kascbat

biiilr ga.r tLtrng korrurikasi sagcd lanca kalthi asjl ingkang ruaksirnal bilih

ngginalakere alat banhl tngkarg kascbat media l<ornrLnikasi lstilah rnediit

pa\r'ucalan rrriturut Rahadi (200-r:10)as ng diprllsebat rnjrargka alat peraga. alat

lrartu _q m tlta\Nj ttuL.lt jg d/./l,alat bantu audio-\.isual (AVA) LLta$i alai b|rtu
sinau sccara audio. SakjatosipuD seciaya kala lyau saged kaletretaken nc l<onsep

Dedia, a\\'jt komep mcdia minangka pangembakaning lionsep-konscp kasebal.

Alat peraga injih tlelika aiat ingl(ang kagunakaken kangge nuladtaaket fakta,

konsep, prinsip, 1ar prosedur iattainprL. supados langko]rg konkret. Alat baltu

injiir rrenika alat ingkang kaginakakel dening gurn supados trLgas idg pawucalan

langkung gampil. AuLlio,\,i.\Llcl l?/d (AVA) Sadhah pangeriosan lan lLrjllan

ingkang sanri. Namung \,v.osipuu 1\,onten i g peralatan alLdio lar visual. Dene alat

bantu silau wosipun rvonten ir]g pihak ingkang sinau utawi peubelajar.

C. Pangrcmbakaling Konsepsi N{edid Pembeia.iiran

Proses pasinaon salijatosipun miralgC<a proses komunikasi dene gulu

rnliangka il1gkang ]Iairigi pesen lan siswa minanp4ia ingkang naritna peserr.

Pesen irgkang dipunkiltuliaken goru anlpi isi ingkalg dipull aturaken maw'

srrnbol-simbol konunikasr sacarx verbal lan ron verbal. Proses ntenika kasebat

orcorlrirg Penaisiran siirbol-silnbol kotn[njkasi kasebi]t ./ero./r?g Llgi kalilan para



siswa Pr'oses nl]aluraken pnsiraon ing para sis!1r lnbctahakcn ntcdie De e pesljr

ingkarg dipunalurakcn a\rujud isi ajarau ingkang *.oltlel ing kulikulum.

Aplikasi rnedia pasinaon saklng kaidah ilmu kotnLrnil<asi bab menilia cocok

kalilau rnenapa rngkang dipunsebat kaliyan l.asuell (1982) jngkalg ntebLrl bililr
''llht) \tl.b tlhLi! inrht:11 Lhcnurcls ta.t'hot tn t,ltLtt r/ii.t". L)en e katcranganrpLLn

kados jrtg ngandap rrenrka:

I I,l l:r-,- sinteu ingkang ngrtutaken

). W'hdt, pesrn uta*i ide gagasar lneritpo ingkaug dip nuahyaalielL

..rrrpi l,.r'r'r Lr'ar lc.n \\l. (nrp.r r,rre. p l'a.n,p

3 iL'hich c,u,rralr, ngginakrkeu saltLran nenapa

4 I o tyhottt ktllu sinten snsaran. siswa peserta djdik

5 ll:hat alltLt. hasil utawr diLmpak tnenapa ingkang diprnlatlttL-antLr

Adedasal Lxrslr-unsllr larl kateranga| ing aplikasi lnedia kasebat nedahakc

bjlih ancas parrucalan itrggih rnenika asil uta*i datnpak arupi peDgalartan

pa\\1rcalal1 dan pasinaon jngkarg gadliah riakna lrinangka asil kagiyatan ga.vut

kaliyan konsepsi rnedia pawucalal ing jauran luiliyur media pa$ucalan ltam.!ng

kaanggep mmangka alat bantu rrrcal l(anggo guru. Alat bantu rmrcal ingkang

sepisanan kaginaken rirggih melika alat bantrL visual kadosta gainbar, niodel,

grafis. LLtawi baraig ingkarg nyala sallesipu . Alat-aiat bartlr kasebat ka gge

paring pengalannn larlgkung korgkit.

Kinten-kinlen \ronlen ing perlengatitr abad 20 usz ta manfaataker alat Yistul

laieng kajangkepi trlalyi peralafan audio, pramila lair A\ A"Lutlio-ytuul ajtls

[tawi pera]ataD audio vis al ing pawucalan. Anggenipun manfaataken pe.alalaD

audio r'rsLLal ing par.vucalan dipunsela kangge ngicali rerbalisme.

Peralatan ingkang kantarfaatke! inr paurcalao nlina ei<a upa]'a kangge

damel pawLrcalan ingkmg abstrak dadi.s langkung konkrit. Salah satlLnggaling hli

ing media pendidikan ldgal Dale iugkang sampun padng klasiiikasi parvucalan

ing sewelas tingkata pengalanan. Trigkalan kasebat a$rujud paprrlrce

pengalitman, sakirrg lDgkang asipat abstrak ngantos irgkang paling konktii. leori



sirking Iid{ar Dalc ntisLAr'ur ka lhj n:rnta kenrcllt

pcngalanran nedahake srlaI satun-sgilir!! Fandor/ para

linis oredia ll1gkang 1]ep karggc paring pcngalarnar sinau.

PsrrgalaInan l(crucll1

grLrLr gunr nalika ntililr

Abstrali/.N

G.mbars.sang.rlm \

/ ,^., *

/ rarya wrsata

/ Dramatrsas/, demoivasi

/ Ba'a-E oa" 
^c 

L' or !5i,,s"Ea-r.r,p.a,.pas \

PenCa aman lanssung
onkrir

(jarnbar kasebat .edahake bilih tingkatkeabstralen pesen ingkang saya inggil

lralika pesen pawlLcalar kasemt $'onten ing *,1ljud lerbal. Sa1,a abshak pawucalan

kascbat. pra'nila saya angel para sjs\\a nqu{-aosi ancas pa\lrlcalaD. Dene saya

konkrit paw calan para sis\,,'a lal1gkung gampil nguwaosi penE:al,ma]l rtarvi ancas

pa\rucalan. Bab kasebat badhc kaleksanan alika pesen pawucalan

dipun*'ahvaal<en irg wtjld pengalarnan langsung. Proses pawocalar rrrjturut

Leaning bu)'dohg

Meclia pawucalan sanesipun minangka perartara i[g hteraksi pauLcalarr ugi

gadhzrl pera| minangka alat bartLl pt-oses pawucalan ingkang e1'ektif. Ploses



pr$rcalen ka lhi \vo0leniptln lci]s, bahan. nlclode. ala1. di]lah evaillasi. Unsl]r_

unsur kasebat s tj damcl kj)ating proses pa\,,ucala| l)ene lldgar Dale tnrinci

pirten,pinlerl kagivaian pawucalan irrgl<ang nedabalen rnanfaalipurr rneilia

lurrdhonipun saged dayani petiallalnarl lrateri. Bab dtcnika saged kapirsalli irlg

ngandhap nrenika.

Tabel. Daya Pcmthaman Ntatcri anggcnitlun Ngginaliilic l\Iedia

Maos

Nvinrk

Media kaginaankel rng paryucalar adedasar kolsep bilih sinau saged narvi
pi lenpjrten cara. antalvisipun kanthi llgalallri sacara langsung, ngamati tiyang

sanesl nraos, safia nire[gaken. A]l send nedahake bilih prosedur parvucalarl

kalaksanakeken mawi tigang larnpah inggih rneniha:

Aktivitas kanthi IIedi,

Nyirnak paugandilian

Pengalaman

309.; "Yl "' l
Ningali lihn I
l'f'ngili p"ulul,, u,cfo,,c

Ld tirdak aken saber di lenipLLn

N;;tali

50% Nin!,ali dernnnnasi Ningali lar Nlimak

Nrrgali krdadean rr! lolasi
'70% Partisipasil tumui saila ing

diskusi

Nyaosi

pama|ggih

N,u-aosi pitakena pananggih

90oo I)e onhasi, silruiasi, nain

peran

Nyaosi

parnanggih lan

rglanpahiNgiarnpahi bab tartarntu

t0



2.

l. Pawucalarr langsung mawi pengalaman langsu[g. pengaiamar kasebat

saged ngginakeo tekiik karya wisata, wawancara. lan resource visitor

Parrucalan boten langsung saged nawi alat peraga. pengalaman

kasebat saged saking gambar. peta, objek. rnodel, s1ide, film, televise,

dlam atisasi, I atl sapitll irtip un.

Pawrcala boten langsung saking laobatg te$bu1g tuladhanipuD

saking iernbung-tembung lan pedoman praktis lngkang inuiudake

pananbang,Drawj l(ama c dados Jpur ate dados aier.

D. NIedia Wonten Ing Pawucalan

Media ing kompolen pawucalan penting sangel, media pawucalao sartri

r,r,igatosipun kalivan netode palvucalan. Hal kasebat. kasebabaken merode

ingkang kaginakakeo wonterl jng proses pa\r,ucaiaD biasanipun nuflful tnedia

menapa ingkang saged kaintegrasikaken lan kaadaptasikaken trep kaiil,an kondrsr.

Pavrrcalan minangka proses hansal<sional lalika ngandharaken pesan

kognitif, afektil lan psikomotor. Media paw$calan sejajar kaliyan proses

korn nnjl€si ingkang kadadosal irlg pawucalar bab lrrentka saged kapimsri urg

lgaldhap menika.

I11g proses pawtcalan tnapinten-phten aLtivitas gadhah gayutin kaliyan

wontenipnn media itrggih nelika;

L Pengolahall infonnasi

2. Penyampaian informasi

3. Peleirnaan informasi

4. Respon sakjlg panyafia

5. Ti[gkat diagnosis guru

6. Pambiji

Komunikasi Pesell Saluran

media

Komunikas
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1 \edrhalic hastl s:*tnt pilltcn frnLcrr Ikilitils kllsebal

.\\1it saliirq ntcnjka liged Lrgr Ie(lahakc \\lgirtosipulr Dcrrn l|edla ing ploses

pa\\ltcalall
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BAB III
]!IANFAAT MEDIA WONTEN ING PAWL]CALAN

A. lndik{tor Pawucalan

Saksampunipu0 nyinaori materi bab narlaat media worter ing pawucalan

mahasisrva kaangkah saged:

L Mahyaaken rnirnlaat media palvucaliur

2. Ngalalisis perkawis ing nredia pawucalan gayut kaliar ginaripun rncdia

parvucalan

B. Nlanfaat ['led;a Pawucalan

Pengalaman sinau gkang kasil au'it saking nant'aaf media ilg par'vrLcalan.

Dene rnarfaat nledia pawucalan sacata utnum injih menika:

L supados pesen rnboten asifat lisan kemarvon

2. supados antawis kawontenan, wekdal, lan indra nenika rnboten wonten

watesipun

3. nuwuhaken gairah sinau lar par'a mahasiswa saged interaksi iangsung

kaliyan sumber- pawucalan

4. nyukani wekdal kangge para mahasiswa sinau mandiri. irep kalian bakat

lall ke:nampuan visuai, auditori, lan kr[estetikipun

5. madllgi rangsarg ilgkang sani supados pellgalarnan lar per-sepsilipun

snmi.

Kemp lan Da).to! (1985) ngidentifikasi pinten-pirlten kontribusi media iog

pawtcalan. Dene jabaraniprn kados ing ngandhap rnenika.

1 . Anggenipun nahyaaken materi pawucalan saged kasalrekno

Saben guru gadhah tafsir irlgkang beda-beda tlmiap nalei paw calan

lasebat Medja saged suka bartuan penafsiran ingkang sani. Prauila

penafsiran ingkarg mawami-wami kasebat saged kailari. Saben sisr.va

l:l



2.

,+.

-1.

L

narnpi rnatefl sah g tned ingkang santi Pranila sagcd ugimrrsi

keseirjzugan inlbnlasi irg pawucalan rncnika.

Pr'u,e\ n '\\4rci1lan .tJ. . Lrnt'kr." nilrrk ki\v al,,.a,'

Media pa\\,ucalan saged suka irlbrurasi arvil sa.kins suara, ualnbar.

obahing sar:rna pr-asara a. lar \rar-ni awjt sakitlg cara alami Lan uranipulasl.

Nlateri parvucalan ilgkang dipu caosake ]na$,i pro!|Iatn media badhe

langkung cetha, iengkap" lan nauk kawigatosiutipLur sis\!a. Medja

pau.ucalan ugi saged parng mated iigka g saged [rlwuhaler r.aos

kepingining nlanrerlos siswa. ngrangsang srsx,a" katgge i|teraksi sacara

ilsik 1an enosional. Media pawucaian saged lrbivantu gur.LL kang{e

ndarrel suasana sjnau ingkang iangsulrg gesarg, liboter ltcnoton- lall

rnboten mboseri.

Proses par'ucala1] langkuug iuteraktif

Mena\ri dipunpilih 1an dipunralcalg karthi sae ntcdia parlucalati

saged mbiyantu gl1ru lan siswa dane] komunikasi kalih arah sacara akdf

nalika proses pawucala . Tarrpa ngginakalien iredia gur nboL nreDawi

badhe ngginakaken komunikasi seftrnggal arali rlg pawucalal. Nalika

ngginakaken media gur saged ngahr kelas prantila mboten narnutg gwu

Lemarrorr rn!larrg,rktrt Ian:'r'rL L,!t maha.ti$antpr'n

Efisiensi u'ekdal ian tenaga

Bab ilgkang asrirg kedadosan wonten irg pawucalan, salah

setrnggalipur iniih Inenika kekurangan \rekdal kargge nqurvaosi talget

kurikulnrn. G ru asrjng lelas wekdalipul nalika ahyaLki*en lnaierj

pa\.vocalan. Bab kasebat mestilipun rnboten kedadosan tlaljka gurLl saged

Dadaataken nedia karrthi optinal,lionl saged paring rei'erelsi ltalvj

rulukan Denc rujLrkar saged katligalno mawi nredia.

Ningkataken asilirg pa\rrrcaLan mahasts\.va

Media pawucalan kaginakaken rnboten uarnLtng ndame] proses

parvucalan langkung efisien Nanging ngi mbantu sisrva ma gerlosi tredia

t4



1.

L

pa\\'ucalan larrltliung garlpil lar l€bet. Mena\\,i nalen n:tmuue

dipLrnlisanaken salinu gLLr'u kernau'ol. sisrva kimlg pahant pclajitan

kiuthi sae. Peuaharnan sisrva badhe iangkurg sae nenawi kapa ngarra

wel(dal kargge mil.sani- ndenek, tnircngaken, nglr'aosaken, utawi D[aa]alri

piyalnbak ma$i lnedia

Ntedia rrdndosakeu proses pawucalan saged kedadosan irtg pundi

kenarvon lan kapan kernawon

Meclia par'vucala:r saged karancang supados para siswa saged nindaliake

kelliata sinali kanthi bebas. kapan, 1an \lonten ing purdi lanpa

gu]1lanturg papanipun grlrL. Prograrn-progr.atl pawucalan audio-\:isual

klebet progranl pawucalan ingkang ngginakakel cotnpriter, ndadosaken

siswa saged sinau 1na di1j. Kanthi rtedia saged ndadosaken siswa sadar

bilih kathair sumber-sumberinr pawucalan in[kang saged kamalfaataken

kargge sinau.

Medja saged nu$'uhaken sikap posjtif siswa tumrap mated lar proses

pau,alcalan

Medra saged nyiptakaken s!.asara ingkang.aik ing pawrlcalan lall

nyebabakeD siswa remen ilmu pengetahuan, 1na1ah saged madosi

pi.vambak srulber'-sumber iln1u pengetahuall. Siswa saged sirau saking

piuten-pirten surnber prainila saged naneinaket sikap ing para sistva

srpados inisiatif madosi pinter-pinten sunber pawucalan iDgkarg

kaperlokaken.

Ngelvahi pemn guu ing arah iDgkaDg laDgkung positiflan produktif

Media kananfaatakerr sacara sae nedahake bilih gdu boten narnung

setunggaijpun s[rrber pasinaon kangge sisu,a. Guru boten preilr

ngarldharaken sedaya materi. amar-gi saged kabagi kalivan peran lenthi

nedia Gulu badhe saged gadhahi katha[ rvekdal kargge nggatosakerr

aspek-aspek eduJ< atil' sanesipurl, kados mbiyaltLr siswa ingkarr!: kailgelan,

nclirapuk kapribaden, nyaosi ilrolivasi paw'ucalan, larr sapanrLnggalanipu
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l'eran modra par,nrcalan salani proses

dipunpapanaken rrinangka:

pe\1uc21lan seged

I Alat kargge srLpados langkuug cetha bahan pawucalalt nalika guro

rtgalldharal(en mateli pa1,vrlcalan. Cunr $onten ing bab nrenika

nggiiakaken Lrrcdia nrinangka va|iasi anclharan verbal lgengingi bahan

parvosiian.

2. Alat liarlg!:e riLuiLrng utawi 11)ebabaken pelkawis kangge diprurkaji

nalih denirg para siswa \l.onten proses pa$Uoalan Gu|.1 wotltcn ilal

rrlenika napanaken rncdia rni[angka suDlber pitakena]r rLta\,vi stimulan

sinau sisrva.

3 Srmber silau kan-rlgc siswa. tcgcsiprn rvosing media kasebat balan-bahan

ingkang kedalr diprDsilau para sisu,a kant]ri ildividual 1an lrelonpok.

lvledia wonten bab nenika kathah nbiyzurtu tugas glllu minangka

lasililator.

Sudjana & Rjvai (1992:2) ngandharaken Danfaat nredia pa\4.ucalan

dalarn proses pawucald, rDggih nenika:

1. Parwcalan langkung menaril kawigatosan sis\a,a saergga saged

ningkatake notivas j angEieniprnr sidait.

2. Bahan pawrcalan langkulg jelas malcranipun saengga saged ]angkrmg

gampil dipulpaharni dening srs*a lan ltrbok bilih saged lgrusai ancas

pcwucaian.

3. Metode pawucalal ingkang dihepaken gunl saged langkung variasi, boten

nalnung ]]rinangka kormrlikasi verbal kanthi andlutran tembung-tenlburg

dening guu Hal kasebat saged rrdamel sisrva boten bose , lan grru boten

katelasan tenaga, inenapa nahh nrenawi guru rn cal saben jan peiaiaran.

4. Siswa saged langkong kathah nglampali kagil'alan sioau sebab boten

namung nyimak andha€n guru, anargilg ugi aktivitas sanes kados

rlgilmati, nglaorpahi. rd€dolltrasiaken, merar]aken, lan sapa ungalanipu[.
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N,{cdia kaglra](ilken woutcn pa\vtlcali$ saged rYaosi dampak psikologi

siswa llal kasebat dipunatrdltarakel dening IlarnaLik (1986) inggih rrcnika

nedia kaginakaken salalm rip0n proses pawucalan saged nggrcgaltaken

karerne[an lan ninat c gga], nggegahaken nlotivasi lan ranllsaDgan

kagiyatan siraLr. lan sapcd ndadosakel sisra sacar! pslkologi largkung

pahamine maleri Media kaginakakcn wonten ing lahap orienlasi pawcalan

mbiyanhr san!:€t keefektjlar proses pc\rucalan 1an aldharan pese

pa\luaalanipll1r. Sanesipun ngregahaken rnotivasi 1an mjnal siswa. nledia

palvucalar ugi saged nbjyantu sisrva |iigkatakerr panahaman, nyajikalien

data saged kapitados lan na k kawigatosatl. nggampiJakel anggenipun

nafsinken dala. larr irforrnasi ingkarg kathah lrie ika saged malienpal lng

mcdra nre kd

Hal tersebut gi kacemrin ing Encyclopedia of Educational l{esearch

lvonfen Ilarnalik t199.1: l5), manfaat media pawucalalr saged dlpumirci

olekaten:

L Mapanake dasar-dasar ioglerg koDkret kanggc menggalih

2 Ngageogaker kawigatosan sis$a

3. Mapanaken dasar-dasai lrgkang wigah kangge paugembangan sinau

4. NFosaken pangalaiDan nvata illgkirng saged umbuliake kegjatar

mandhiri ing kalalgan siswa

5. Nuiibuhaken pamangJlan inglia.ng rrrntrLt lal kontinFr, khrLsusiprLtl kanthi

ganbar iugkang gesang.

6. Mbiyantu tunbuliipui pangertosat ingkang saged mbi-ra1ltu

pan gerl]bangan anggeripun basa.

7 Nyaosi pargalarran irgkang boten ganpii angsal kanthi cara sanes, lan

mbivantu elisietNi s:uta naDekawami ilgkang langkung katluh wollt€n

sinau

Pengarr r tledia kagirakake salatni proses pa\rucalan mitdrlLl Arsyad

(2002: l6) rnggih rr,ernka media parvucalar paling alieng pengaruhipun
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ktll!:ge indem lan langkrLng saged njamin palnrltamall: tit.arrg ingkan!!

mirengaken ma\.!on boten sami tmgkal panuhamanipLin lan laninip r
L(atetepan pamahaman kasebat. dipuntandhmgakeo kanthi piyambakipun

ingkang uirgali utawinjngali lar mirengake.

Media pawucalan sacam sederhala wonten ing kagiyatan pawrLcalan

gadhah rilai-nilai praktis trekaten:

1. Media pawucalan saged ngatasi pangalarnanirrgkang wjnates itgkang

dipurgadhahi sisrva

2 Media rlgkang dinyaosalien saged nglangl$ngi batesan lrtarg kelas.

3. Media parvucaiar wontenrpun interaksi antawis peserta didik karthi

lingkunganiprn

:1. Media ingkang dipunsa ektaakelt saged ngasiiaken kaseragaman

panganatan siswa.

5. Media sacara potersial saged dipunsa ektaaken sacara pener anggenipul

natetnaker konsep dasar ingkang konkit, bener. Ian kanthi landhesan

realitas.

6. Media saged nggregaluke pepenginan lat minat e ggal

7. {edia saged nggregahake motivasi lan nerangsang pasada didjk kangge

sinau.

8. Media mampu n',aosj pawcalan sacara integral lan sadayanipun sakjllg

ingkarg materi i gkarg abstrak dhateng kollkrlt, sarla materi irgkalg

sederhana dumugi dhaterg ingkang kompleks.
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BAB I\T

JINIS NIEDIA LAN KARAKTERIKIPT]N

A. Indikator Pawucalan

Saksarnpuniprn :ryinaoni materi rlienliingi .jeris rredia Jan karakteristikiprLrl,

nahasiswa haangkah saged:

L Mah),aaker karaliteristik ltredia pawucalan

2 MzLhyaakeniinis-jinisipun nrediapawuca)an

3 Ngjdentiflkasiaken jinis rnedia pawucalar ingkang saged dipungmal(akel

wonten ing proses pawucalan

4. Nedtokal(en media parr,ucalan ingkang pener worten itg prose pa1\,-ucalan.

B. Klasifikasi Nledia Pawucalan

Mcdia parvucalan kaahah sanget jinis 1an variasiniprur, rvirvit saki|g ingkang

paling sede.hana lan mirah dumrLgi rnedia urgkalg canggih lan awis regillipulr.

Media parvucalan wonten ingkang sagcd dipuldamel gum pjyambak, ugi wonteD

iogkang salrpun kacawisaken ing lingkungan nupan diputnarfaataken

kemaq'on. Media yalg alrab dipunginakake gtru nalika samenika, tu1lalvisipun:

galrlbar, model, OHP, obyek yata. Wondene media ingkang samprm

dipunginakake ananging lreklvensinya tasih awis-awis, inggih uenika: kaset

audio, video, VCD, slide, utawiprogGm pawncalan lnawj computer. Jnlkalg sae,

glru minatlgka pan'lucai saged langkung variatif anggenipun rlanfaataken nedia

pawucalan. Bab kasebat saged nglanpahi firngsi gu.tt Dioangka fasiliator wonten

ing kagiyatal pamllcalat sacan lfu1gkrrng optimal.

Wonten ca.a ingkang saged dipungiiakalie katgge ngi.lentifikasi inedia sarla

nglasikfikasiaken karakte stik fisik, sifat, utawi komplesitasnya. Miturut Rudy

Brets (1971) sacara unum media gadhah ciri tiga unsul pokok, inggilr mclrika:

slvanter- visual, lalr geIak. Adedasar tigarg unsrr kasebal, Bretz

nglasikiilasikaken media wonterl ing pitullg kelompok, yaiku:
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I Media aLrdio, tuladhanipun: siarau parvarla rrlarvi basa Jarva ing radio,

sandiwara basa Jawa i[g radio, tape recordcr lan pita audio kanthi basa Jawi.

2. Media cetak, toladhauipun, buku, modLrl, bahan ajar ttandhiri

I Media visual botetl gerat, iuladhanipun: fbto, siide. galrbar

4. Media visrlal gerak, tuladhnaipui, illm bisu, rltovie Dater ianpa s\ra.a. videc)

talpa swata

5. Media audio semi gerak, tuladhadpul: seralat tebih kantlli s$,ara

6. lvledia alldio vjsual tanpa geritl<- t iadlunjporl Iargkai srvara, slide ralgkai

SWAIA

7. Media audio visrul gerak, tuladharrpun: filrn dokurnenter rgengiitgi kesenja

Ja'"r,a utarvi seni pertunjl*kall h"dhisional, video kethoprak. video rvayang.

video cantpursari.

Anderson (1976) rgelo pokaken ;nedia dados sedasa golo gan. l)ene

.incianipun saged diprnamati woilten irg tabel 2 menika.

Colongan Medin Tuladha n'onten iog PAuucaldn

I Audio Kaset cadpursad, macapat, pranataca.a- utawj

sesorah; siaran radio Dge gingi sandiwara, kethoprak,

rilawi pawarta: CD wayan€! kethoprak, uta\li seri

peftlnjukkan tradhisional

2 Cetak Bitku. modul, gamba-, komik, kar.ikatur, utai anekdot,

whall chart, flash chart.

l Audio-cetak Kaset audio ugkalg dipiuiangkepi bahan serat, CD,

campursari- nyon-1!yon, utawi macapat.

4 Itoyeksi visual

lanpa gerak

Overhead Transparallsi (OilT). film bingkai (slide),

Ufawi po\a'er poin1.

-i Proyeksi alldio

visualtalpa gerak

Siide mau'i su,ara, power poiit malvi efek s\r,ara

6 Vis al gerak Film tanpa s.,\'ara, novie maker tarpa efek sr4.ara
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I x,i.

1

8.

Iiyang Curu, pustak;ar, i;b;*r. nri.uFber, po,olingkungrriput sentl]1at, sastaawal, u1a\rl. budayalvan.
Comput(r' C\l rparr,rcolorr krbi.ar.rr, LompurerJ.

(pa\r'lcaiaD kadlhi basis compntel

....tr4edia 
pa*lrcalar dr.plDtirrgall. sakitrg konplel<sitasipLtn, lnitrrut Sciuarrm(1 985) saged clipLLnklasifikasikaken 

r

run,ii ran awis (big u",fiu;. ,u,.,o ,n"o1udot 

k'lih inggih menilta: nedia ingka.g

ingkang kategori ,rB ,?e.,a iuggijr ,rrio 
.l"d"tlt*o 

lun ,'ti'ah (little nedia) Media

wondene media ingkang katego.i 1:nika 

koftputer' fihn' slide' prrlgran video.

sede,'*ra, seketsa, ilr;;;; .;.i:;J;J-::,:",h;t#:::
::"11i:" 

-*" awir dasar jangkauanrpuri, ing$h rnciia rnasat (iipuraripurlr\l\ar 5j rd sarensl. ,nediir (eiornpol rlip1lral,pr,n ; 
"^ ", ;" ;;;r: 

';;:,,:. 

"
indlvidual (nedja kangge saben indiv;
*ggih 

'1enjka, 
radio, teJevise, ,ur, ,n,'ou' 

t"oto inekang kaiebet media Dasal

inggir *e.ika; k".", 
""d,",;;, 

-lernet Media irgkang kalebet kelompok,

rngkang karebetmedia irdiricluar inggitT 
slide' lao sap''lunggalanipun Media

na,'clhx.i. 
r penrna, bLrlru teks, modul- la.n bahau atar

llenich (1996) ndauel klasifilasi I
meuka; 

Iredia saca'a la,rglturg sederhan4 inggil

I Media iogkarg boten drpulproyeksiaken
2. l\4edia irgkang diprLnprol,eksiaker

3. Media audio

lal

CBI
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4. Media video

-5 Medta kanthi coJ.puter

6 Multi rnedia kil

Maneka warni jrsltlipun rnedia ingkarg sanp n alipunandharaken kasebat

anggenipun ngginakaken kedah clipuljuDbuhakcn kiurthi kabetahar lan kondisi
iDgakang wonten ing lapargan GLlIu saeriplin ialrsah ndherel(
pangembanganipru teknologi khrnusipur ingkang ga),ut kaliyan rnedia
pa$.ucalan Kantbi tnekaten. guu saged ni gkalaken gawo|tellakc kegialan
pawucalan kanthi prolessiolal

C. Karakterisfik N,Iedia pawucalan

Saben jnis lredia, gadirahi karakteristik taiamhr, satunggal kalivan sancsipLur

beda. Saben nedia gadhah kalangkungan lan kekiargan. Wondene karakteristik

rnedia adedasar klasifikasi Henich, dkk (1996) inggih mekaten.

l. N,ledia ingkang boten dip!trproyeksiaken

Keionipok media itgkarg boten dr'punpfovelsiaken ugi dipunsebat minanglia
media realia. nodel, lat grafis. Ketiga jinisipun uedia kasebat anggenipun

nggitakaken boten ir]eluakelt tenaga listrik, saengga asring diprnsebat
inangk nledia sederltara. Sjnaosa mekaten media kasebat kaginakake sacara

optinal saged nyiptakaken kegiatan pawucalalr ingkang langkung gesang lalr
nar . kawigatosall

a. NIedia Realia

Media realia inggih rnenika bamng nyata ingkang kaginakaken minan$<a

bahan utawi sumber sirau. Media realia dipunrranfaatalien boten kedali

diprntwontenaken sacara ryata dhaletlg nlang kelas. Sisrva saged

dipundherekaken langsung [tawi obsei'v.asi benda ]tyata kasebat dhaterg

lokasi. Mcdia realia saged kaginakaken ing pawLLcalan vonten ing kelas

kalthi belltok nenapa wontenipNr boten preiu dipu[moclilikasi, boteD

wontetl pangewahan keJarvi dipungantos saking konriisi lingkrL[gan
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asllnlprill. CIl; lnedia realia in]]lang ash rrggih belda ingkang lasjh lvelrlrsaged dip noprelasikal(cn, wonten
saled diprrnrarrgeros, ,n,,,**r._;:: 

".l,:i,*"""**"* 

sanlaranipun. ra'

Nledia rcalia tanl:at sangel khususipur kairgge sisrva i gkang botcn''a.iiral,r pr,,grta r)a.. Ir.,'itp larar,: rarrrr''. , ,,r; ,r.,;; , ,';:. il":]JJIpot-cr Dort. _isrr:r .Ji(d or!.j r.r

.,arre, kmcur. rengkuas, leorurarvak-iga1ake, 

bencla llyata kadosta: li!LlrJrii.

sage rlirvolfenaker i'g kelas, 1an rn 

ian sanesipu! BeDda-berlda kasebai

ka-jLmb'hake. kondlsi sarneuika,,-0"&otiPuu 
ugi saged dipurrnodifikari

bcr as kencru, utawijae *o,,,",, ,u,,r,,n',o,,lltl,,*'rl"ll:" 
u*0"' kunir asa'n.

Media realia kaldnakaken $,ort
sagcd dipunrnodiri*rsr 

".,,0, u"r,,,i'i"it*"i:t::, il|ff: j',il:i;(spec[Den). Iar] parneran (exih]bid) po
inggih benda *a*"*,rr, 

""*r''torgan 

benda mi'inlgka media realia'

dipupendbet nanrnrg,""*,- i"."rr' 
anggeniprtu ngginalaken nanuirg

enlpon saged dipurpc.idhet oorrun 
"nrt""utn 

*"toh rLrladhanip.tt, empon_

'arang 
;ngkang ninanglia turadrra nr",ot'''to*t 

rimang irdrkipuu 
'rarvon

lanpa dipurkirangi sakedhikip,rr 

cia rcalia' i'ggih nenika bencr;r asri

Ngayogyakafta lan brargkon ga,,a soro 
Tidadha'ip''' bla*on gaya

parnerin , inggih benda-benda ,u.,u,o,, 
tlootn" nedia 

'ealia 
ingka atupi

i g. linskungan *"-,,,"^; ;r,;;,;;;;:' ;.il:ilil:::lJ:"'i"l :;iugkang tasih djputlilfa lan dr.prnrta
pa,ryinperan naskah ing .".;;j"::,:_tiil'"t'::.T, 

-::;:;
dipilnlunjukaken ivonten itrg benfuk
Ngayogyakarta lan gaya Solo_ 

pameran busana pen*tur'lr gaya

Detle tuiadhanipun ntedin
wonten irlg pawucalan basa Ja$,i,
nelika.

realia ingkang asring cirpurgrnakaken
saged dipuncenna lng ganlbar_laalnbar



b. iuodel

I\fodel drpLrntegesi ninangka baralg trruan \ronten wujud tiga dinersiingkatg rninangka representasi L

sturyaralripun Model kaginaaken 
ji.l,- 0",,**i1' saiiing bararg

ctipunmaksucraken *",,r*" 
-"*;;,,.1;':;*"*[1,","'::,,:":'j,'T:

ngawontenalen realia. Modei barang ingkang saged clipurdamel karliirrLurar 'r,Skr,,.: len!J,llnts aecnf. t,,,gt,,,,u ,,,, :;; ".,;; ^;; ;r;smyatanipu . Model ugi saged dipLurdarncl ,ng ,u,Uua ;ngtung l"o€-t";

Canbal uerlia realja enlpor_empon
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kadosta asli[ip0t1,

bagian/ciri ingftang

wayalg, minr'ature

sanesipun.

utawj dipulrsederfianakake tlanlulg BaDtpilaken
urgari lrrhdla rnodel inggrlr nenrla. mrrrrarure

pelrgaDten Jawi, nldatlre candi prambanan, lan

carnbar Media Model Miniahr Wayang
c. Media Grafis

MeAia grafis kasolung \.\onren

dipunsebabaken medja *"o, *_frj"t*"i:L;':.,: _"fi, ,H:lsimbol \rsual Media grafis tungsrnipun (antsge narik lawigarosar,
langkung cetha alggenipun nga:rdharakel ,uji* pu*o"urulr, ron
ngihstrasikaken faka utawi konsep ingkang ganpjl ,up" -"nu*i nurung
dipunaadharakel sacaro verbal mau
dipu'ndlurak saking gambar ,rn,rr"n 

*o* ko'sep ingkang gampil

verbal. 
lbang lgginateD tembulg_tembung

Levie ran Lentz (rgg2) rgandharaken ernpat lilngsi r.edia pawucaran,
khususipul media visual inggih:

1) filngsi atensi, media visual saged ngarahaken lan narik kawigatosan siswa
kangge konsenftasi tumrap wosing pa\arcalan. Siswa saged ialgtrug
rggatosakeo matna visual ingkang nampilaken utawi wonten teks rnateri
pawtcalan.
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:) Irungsi afel(ti1, media visual saged nggreirken cnrosi lan sikap sjs\4,a

Ialika sinau. Canlbar. utawi lanbilg visLral saged caos rasa senellc

kaugge sinau.

3) Frrtrgsi kopnitif, gambar utawi lanrbilg visual saged nglancaraked

capaian ancasipun kangge nangertosi lan ngemLttaken inforntasi utawi
pese irlSkal1g kaandhut \,vonten ing gambal

,1) Fungsi konpensatolis, rledia risual ingkang yaosi koiteks kaogge

nangertosr'tel$ mbiyantu siswa ingkang kangelarr anggenipLrn maos

kanthi car'a ngorgatrsasikaken iDfonnasi \!.onten teks lan ngelnulaken

malih ilal kasebat nunjukaken uredia lisual ingguih saged

ngakornodasikaken siswa lngkang a gel nampi lan daDgr argge ipun
rra gertosi materi pawuoalan ingkang dipuusajikaken kantbi teks uta$i
secara velbal.

Media visaal (lnedia g"fis) supados saged dipiLntranlaatalien sacaLra

oplimal, anggeniput ndanel prelu nggatosaken pnnsip VISUAIS hinsip
|ulggelripun ndal]rel $edia grafis kasebat inggi rniDangkan cekakan sakilg
Iisible, nleres/it?g, .tin1l e. userttl etcurate. legitindte, ja1\ slruchlretJ.

Wondene aldharanipun inggih mekaten.

1) v.rirle, tegesipu. gampjl dipuntingali derling sedaya mahasisu,a ingkang

badhe manlaafake rnedi,

2) intereshng, tegesipun nedia kedah na:.ik l<awigalosan. boten lnollotolr-

lan boteo damelbosen

3) yn?/e. tegesipun sede.haoa. cekak, boter kalargkung

4) urll tegesipun oedia visual ingkang clipunlallrpilaken nyaosi mani'aat

kangge siswa

5) dccut.tte, tegesipun wosiprur utawi materi ilgkaug dipunclamel metlia

leren ian pener sasaanipun

6) lefliLifidte, teg;esiptm visual iugkang lampilaken kedah logis utawi saged

dipuntampi alar
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1) structurcd, tegesjplu visLlal kedah kastnrkhu uta$i kasusun sacara

sistcnlatis, laD nlnlill saerrgga gan4ril drpunrnallgertosi siu"
rnedia gatis kathah jinisipun. antawisipu : garnbar, foto. sketsa,

bagau, diagraru- poster, lc.rtun. lan sapan rggalaDiplLn Wordete

andharzuipu inggi! mekaten.

1) Cambni/foto

Cambar utawi foto sipatipn[ Llni\,ersal, galnpi] diprll]lnangettosi, lan

boten liaikel kanthi kawit)atesan basa. l1redia galnbar. uta\.vi foto irggrh

nrenika media ingkarrg paling ulrun dipunginakaken rvontcn ing

pal,'ucalan. Wondene kalangkungan lnedia gambar utawi lbto

antaw isipun:

a) Asipat konkit

b) Saged rgatasi watesan ruarg. wekdal lan indera

c) RegiDipur relative mirah sarta garnpil dipundamel larr dipunginakaken

wonten ing pawucalan ing keias.

Sanesipun kalangkungan, oedia gaurbar/fofo ugi gadhahi kekir.angan,

ir.ntawis ipun

a) Nainung nekenaken persepsi indera paringa)an

b) LlkLranipun rvinates ntui1r.tlrg saged dipu|tingali dening keloinpok sisrva

c) Menawi gamba langkrL g kompleks, ki!a11g efeldif kangge ancas

pa\!ucalan tartamtu.

Media gambar/ lbto saged dipNrmanfaataken sacara optimal menawi

saged kalampahat kiteria mekater:

a) Autentik, tegesipu gaubar/ foto saged ngganbamken objeirr pa.ilvisata

supados sis\4a kados saged rrirrgali larrgsung

b) Sedarhana, tegesipuD garnbar/ loto kedah nnnjukaken kalthi garnblilg

pundi bagian-bagr'ar pokok sakrlg garnbar kasebat.

c) LJtL[ad proposional, saengga siswa gampil mbaytu]liakel ukruan

sanyatalipun berda/obyek in gkarg dipunganbar
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dl Nggaburgaken al]tit\.rjs kacndahan kallthi kajurniruhaken kalivlrr capaian
ancas parvLLcalarripun.

Wondeue tuladha media ibto rngkang dipurgurakaken $ontel ing
patvucalan basa Jawi. salah satulsgaling foto pa\.viwahan gava
Ngayogl,ai(arta, saged dip ntjngali rlrg ngandhap nenika.

2) Sketsa

Sketsa inggih iienjka

ingkang ngganb:iraken

galnbal ingkmg

bagian-bagian

scderhana utawi d.af kisar

pokokiprin tanpa detail.

Ga1nbar Prosesi Wijikan

Ganrbar Prosesi Suuckcmarr
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Sarlesrpur saged rar'j kl\\'igrllosail sj\.\'a. skelsa ugr sageal rgirrngi

verbalislre lan ngandlurakeD peser]. Skctsa saged dipLrudarnel lalgsLrrtg

tlenil1g guIu, sacngga reg!Ilipun relative Dliralr. Sketsa u,olrlerl irg

palrucalan basa Jawi saged dipuDmanlaataken arla$isipun:

ngandhamken utawi nepangakerr bab, rllinangka neia wonlen pa!,vucalall

nyer-at karalrgan. ninangka rnedia r\'ollten jng $icara ka thi cara siswa

dipLLnsurvuLr caor pamanggi sketsa kasebrt.

tI
tt.

'r- .r1

Ganbar Sketsa Togog

Ganbar Sketsa Perkamllungan

3) Bngan/Chart

Manpangat bagan sacara pokok, inggih nrelrika lyajikaken ide-irie

rila\.vi konsep ingka g s ier supados lanetruflg llarnpil kangge

dipuntampi siswa. Bagar saged rvaosaked ri gkesal bab-bab wigati
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saking ;rndlliilan Bar:en sLrpados Langkung [ank ka$i1]alosan sagcJ

dipurvariasjLarrthr lyaosj gambiu, karttln, uiawi lantbing verbal. tsalian

sagcd dipu lanpailgatakeu saoara optimal tncuawi saged ltjanllkepi

krrtena, antawisjpun. scder'hana. lLrglas langsLrng pokokipun, lan ap ar

Wu.jud bagan tvontel il rvarni. ilggih ; bagan rvit, bagan arLrs, Ian

bagan r.r,ekdal Bagan \.vil itdatipun kanege rrcdahalten silat. komposisi.

utawi !:avul kaliyan strata Bagan arus kanglc ngua rbaraketr

gayutaniprnt LLta\\'i cala-cnra Nonten ing kagiyatarl DcDe batan qar-is

$ ekdal kangg€ rgganbalakeu gavulall prastawa karthi rvekdal sacara

lconologis.

Bagau \\'onlen parvucalal basa Ja*i saged diprDuaDpangataken

antalv;sjpun. n{andharrken stlala- pmstarva, konDosisj rnateri,

minangka media rvotrlen ing pa\\'Lrcalan uyel-at anpgitan. rnitlangka

media \ro ten ing mtcara kanthi cara siswa ,:lipunsuwltll caos

pamanggih, panlatulve $ronten itg topic ingkarig didesl<ripsikakerr

wonten irg ba!:an kasebat.

4) Kartun

Kafiu rnirargka salah santnggaljlg wujud kornulikasi glalis. N{itLrr.rLt

Sadirnan (2007: 45) kaltul iuggih merika garabir jrteryretative ilgkang

rggdakake symbol-simbol kangge ugandharaken satunggaiing pesan

sacara enggal lan r-ingkes, fita\ri satunggaling sikap tumrap iivan!!

situLasi. Lrtawi kadadosan-kaclrdosar laflarl1l1. Kart$r mjnilngka lr]edia

parvficalan lnanpu narik kawigatosan. nyaosi pe1]gaiuil sikap uta\,\'i

tingkah laku.

KartlLn adalipull naurLrng nalgkep esensi pcsen i gkarg kedah

dipunaudharalien lan dilebetaken wo ten iug garnbar sadarhana Kanun

tanpa dipunganrbar detail karthi ngginakaken s\]1lbol-sinbol sada
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karaltel ingkang gampil ilipuntcpang lan dipulutalger.losi kalthi
cnggal. Mena\4i lnakre lertr s3!ed djnraneerlosi kali_t.en sjs$a. rlados
pesel iugkang dipunsalltektaaken sacara riuckes lan ketingaltirun badllc
alvet kanlhi lami angge ipu[ elrLtt

Wondene tuladha nrapinteo karfun vrontcu i1)g cariyos paral,allgaD

ingkang saged dipunginakake rvonicn ing pa*rcalar basa Jalvj, saged

dipnntilgali rvolten gamba-r illg nqandhap ntenika.

KaftLLn irg pa$ayal1gan

5) Poster

Poster ininangka mcdia pa*,rrcalan nggadhahi frugsi iiangge ntlaire{
potgaruh sasaran didik utawi sisra s,,Ipados nglampahi pesilll ingkallg
hadhe dipunandhalaken. poster saged tlipundarrel ing nginugiJ

dalu$ang, kain, ka1u, seng. lan sajellisipun. pamasangan poster saged

diplrrpapaoaken irrs kelas, $ontcn ing.larvi kclas. wonten wit" wontel)
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ing pinggir rnargi, 1al sapanunggalipun. Poster lngliang sae, gadhah

k teria mekaten;

. SadarhaM

. Nyajikaken satunllga1 ide lan kangge nggallh satunglBl atcas pokok

. Wami ingkang nalik ka\.vigatosan

r SIogan lingkes lanjitu

. Seratan kanthi cetha

. Motif lar desain kanthi \,lariatif

6) Papan Flanel

Papan flanel ioggih rnenika rnedia grafis ingkang elektif kangge

nyajikaken pesen-pesen tartamtu futnlap sasa.ra ipun. Papan flannel

saged dipunlipet saengga pmktis. Gan]bar-gambai ingkang badhe

diplnsajikaken saged dipunpasang lan dipunlepas kanthi gampil saengga

saged dip1lngginakaken kapingnapilten-pioten Sasanesip[n garnbar,

papan flanre1 saged dipuntempeli huruf lan aogka Jarva. Papan flannel

wo{ten ilrg parucalal basa Jawi saged dipunaanpangataken mr anglo

media ing kompetensi maos lan nyerat karthi aksara Jawi. Papan flaonel

mirangla rnedra pawucalan nalika wonlen ilrg .altanipun. saengga

efisiensi pawucalan saged kagal,uh.

Papaa flamel miaarrgka media paruoalan nggadhahi kekirangan,

antawisipur :

r Bahan flannel saged [empe] wonten ing sasanadpul! ananghg botei

mesthi ing "bahan ingkang awrat" saged lepas metawi djpurtempel.

. Menawi kenging angina, bahar ingkarg dipuntempel ing papan

flanoel ganpil dhawah.

Wondene kalangliungan media papal 1'lalnel hggih menika:

. Papan flannel sederlalD sanget saengga guru saged ndamel piyambak
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. t'apa| llannel saged dipunsjagalak
. 

'apau 
1la'.cl sageci nl^a?rk 

kanthi teriti langkur!: runil,en

sar,,nclJarinr pef ka,vis r*u",,* 0,u,,,,*"f*lu:;:i::1 
stswa ru,.,r.,p

7) trlip Chart

flip cian irrggih rnenika lerrbarar c

:11:-::i'"'' . 

i gkang kas su, .;;; l:l''"J:';fi":11::':.::II:
mnurgka saiali satunggaiing cara gur
nyerat rrli papair ruris. LerDbaraD .,r,t'ttontt" 

lgelnat wekdar kangge

d p,iirid dados,",,,,;;; ;;' ;; l::;"',',j# :Tj,,:::;:]'i;lr.'Id ra, \aj,,_J,i. bal,earr ir-.\ ,r,g Lrrir,c rl,pxnr rn,p,l:lle.r ,lrpu,,bilarJ..rJos ,L.nlendcr. hrr bacean tngkalg I
,lgandrrap re,nbar rr,**", ou",".",rl"ten 

perlu dipLrnpaparraker i.g

rneril(a saged awLrjud: 
)llakai(en' PaDl'airan inlbrmasi

. Gamba|

r Diagranr

. Huruf

r Angka

Gambat t:lip ahart lngkung i.oginffio



Nlcdi, Proyeksi

Trnnsp{r,tnsi OHp
'lr.itnsparansi OHp trrggih nlelika ntedta proyeksi !isual jngkitng sadat.hinaMedia transpaliursi OIJP clipulproveksikaken ing lavar 

"**r.i"*"" o."r"O_.lviedia kasebat bagean sofirvare a,,r,LLjud tr.anaparalsi iuglon* u.nng ,li,r,urr"lro,Dtifa|gka Oi:l I (.overhaod tnutVctrt
\rta\\1 () Llp (al)c fh adtl J)t.ojeL.r t ) t). 

'rkl.); menawi harduarc allrljLld ployektor

Wot.ieDe ntapirten lnedia transpararNr. ingljih nrekaten:
- Botetr rlr.elukaken ruanlaan petco!. Saengga aktifitas anglenipltlt sjsr.ya sitrau

sa!.ed kados adatipun

- Paaktis. saged dipLnlahakaken kar)gge se,:lal,a uliurau kclas iarr ].uatrgiln sa.la
alrgcciriprLlt n1:girilkalen lanpa ngljnakake lava| khusus

- Mbok bilih nyaosi sisrva supacios rvatet jlglang salrpLrn rlipLrirtempilakcn
- Saged dipunsalilakerl kanthi inar

saengga botcn ndamei bosen. 
reka va.iasi i:rgkallg narik ka\\ieatosall

, TrarNpalarsi saged dipuroopi ian dipunbalrekaken ing sisrva nitangka iraitd
out

i Saged dtpungjnakaken guru mirangka ponter (pokok_pokok nrate.i) mucal
';; Saged dipunggir)al(aken kaping mapir.lten-milreu
> Clu-u saged ngatlr, ngomtaken, lar |grevisi materr ingiiarg dipusajitaken.

cluu saged kantlti eluasa rgatrr wekdal, kaelggalan, lar tekhikipunz t-iarnpil anggenipun ndaJnel. seratan

diplnkjmngi sarta ga'o, un**"n,ou,,ffimbusak' 
clipu.langkugi uta*i

' visual rngkang dipunsajikaken rangrLrng san'iel rrarik kd$i!:atosar tinirnban!,
rt'ertr\\Itj r,ntrng !arnl.nt trtp i.JIrin ,, ,,

t Gu.Li saged tatp rDuka (boten prelu rrurgkirrgi sis\!a) sinarrlbi igginakaker
OHP

; Langkung resik lan sehat menan.i diprulantliingkirkar kanthj nggilakatcn
l(apu. lan papan tuljs.
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Sancsip n kalangkLrogrrripun, meclia transparansi LLgi irggadhahi |tapinlcn

kakirnngan- inggih mek:ltenl

CayLil kali\an wo]rteniprn aliran lislrik

tJrulan pilnyajian lnena\!i Lroten dipuuurrLtaken garnpil e\\'ali

Kanggc sekolah-sckolah tar'tanltLr nga\r-ontenakcn a1al rieltika tasih dipuluaos

z Menasi risak, pados sulu cadangipun argel, khusLrsipu0 sekolah rngiiarg

paparipu lebih sakirg wllarah kota

z Kangge jenis OFIP taftrnrtu bolen sarr$il dipLrnbeta u'onten pundlpuldi

b. Film Bingkai/Slide

Filnr bri.skar nlggih lrrenika satunggaltltg lilnr transparar ingkang LLrniuntpLrn

gadhali rkrLrar J5mrn lan dioaosi bingkei ukur-an 2x2 inci. Satunggal paket fihr
bingkai rrggih sakirg tllapinten-pmteu bingkai fil l jngkaig kapisah antawis

satnggal kalit- a]1 satunggallpun. Durasr rckdal pannltaran asifat relati\.e jLitrbuh

kaliyan kathahiptLn bingkai film ilgkatrg kaca$jsnlcn Wekdal kangge mrrtcr

sahrnggai bingkai ugi variatif. iilm bingkai wontell ugj rngkaDg nja[gkep] kaDtbr

piraiti a dio, saengga asrilg dipunsebat film bingkai swara ltawj slide s\rara.

Marpangat lilrr bingkai rnirip kaliyan transparansi OFIP- nanung mau,or kasil

visual ingkatg dipulkasilaken langkurrg sae sanget. lvlapi ren-pinlet

kalangkungan ingkarg wonten ing nedia tra:rspararrsi ugr dipungaalhahi film

binglai. Kekirangan media fiLn bingk ai k a randhingaken kali_van OI{p i1lggili biaya

produksi lan pitantinipurr larrgkung ar.vis sangei. Pangoperasialipun ugi kiranll

p|irltis Parlalian filn bilgaki mrelukakerr alat irgkang dipunsebal pto),ektol

slide

c. Xlledia l'orver Poiut

Meclia porvel pointadhedasa. inggih bagiau sakin-c rnedia slide. namLmg

ketnawott plodrrksintpun lgginakaken prolLrcnt computer. Pangope.asjanipun
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po\rer point rlgr ngginakaken proyektor, kadosia slide. Anggenipur ngginakaketrnedia power poinr iangk.lng p*klis larl tongtung ,n;rut, Oiou"ruia-r,,'i,igut"n
kaliyan rnedia film bingkai utawi slide

Wo dere rnapitten kriferia ingkang kedah dipunjangkepi supados guru lansiswa sagea ka.jalin komunikasi ingkang langk,ng ,""."t la ;;;;;*";';.,k€dalr saged dipimlvaos, biliil awujud tenlbung_tenbLrng uturvi gurrttu.. ,tiaoa,uhrran hrrrrf lan gambar kedal jumbuh srpados kawaos Orrirr, .i.." .*"r*sedaya penjuru. Fenomena ingkanli kadadean ing lapangan, grrru asnngngendhrkakaJ,err ..ngapuller 
ccra.i

ga'baripm kirang cetlru,'. rondi"iku,* 
P alit sanget" .tawi 'hgapultel

desan visual boten kasir, ,"";;, -;;:tj::ilT_;:::::: ffi: il#,"darnel desain visual inggih menika r
rgalangi pangirimar p"."n ,*,, ou,,r;1"u1'j:,"J' ,iliT;l."*, 

inskang saged

Mapinter-pinten kaklentuao urnut}i
dr'punpanggihr' \i,onren 0.".."o., 

"r,r*,l,iltir1 

ing paryeratatr teks ingkang as:ing

) Huruf kaginakake ingtatrg langkung alit. Gurt kedab metangake ukural hurufingkang alit sanget kangge presentasi
) cekakan kagimkaker. c"kukun k, 

F ]'eksi wonten ing power point'

nganggu anggenipun or-**uu"nt*t**en 
wonten ing preserlfasr saged

ingkang dipunginakaken 0","o, ,u'uo 
,"'"o' nrenapa nalih menawi cetakan

i fJkara panjang ingkalrg kaginakaken

> Mapinten-minten fipe huruflar nrapinten-pinten variasi gaya kaginakaken) Angka kangge bab-bab ukara wolteD ing s]ide, sares brllet) Ejaan ingkang kir.ang trep l<agjnakakeD

> Hwtfkapital kangge sedaya teks wonten slide
> Gambar utawi ciip-ait faopa ancas ingl

nge\,vahaken pesen- 
cang cetha (supados katingal keren) saged
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Cambar gre k largkLrng kathah nyaosi kr:sa| penLrh sesek slnaosa gatnbar

kascbal rele'al kanthi pcscn Pilih lcrna\aou satultggal g?ntLrar lltgkang

langku g dornilan inakili pesen

(iambar dipuialLrr lroten proposlo[al. iuladllanipurl llgrelttangaken ganrbar

(stletoh) sacara ho.izonlal u1a\,! i \ertikxl.

Kaklenhran pa yeratan teks ingka[g a$.rl]Lrd telnb nglell1buDg \\,onten iug

mcdia powel'point ulawi lnedia visual sar)esipun uontcn itrg patvucala| basa

Jar,-i asrirg liadadeall. Kit]dentLLan paryerata lembLlrg-tembLrnll kasebat sagcd

dipulllir\gali $' rtef tabel ing gandhap

Tabel.3: KzLklcntualr Panveralan l enlbung-icnlhung \1,onlen BiNa

Ias,i

lu. f*i".afru lcntlrung Pdn\crrtan Tcmbunq leq.e-inq l cmhunc

ingLang Klentu ingkang I cre.

2. engkang

:1. sapodo

4 ke.lhah

5 olo

8. pundhi

ingknng

sapadha

6. rdumateng

prindi '- -' t;;;;- '

i!d

7 sekecho : bdtk, enc!k, n_ycltk l

seihitbik

Kalilentuan panyeratar teks \yonten media visual sanesipun wo ten bentltk

tenrburg ugi awuiud palllrsunan ukara u,olten basa .la\li. Wondene co|toh

keklentuan kasebat saking dipunringali \\'onlen i g labei 4 ing gandh:rp

tnerila
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\o. Kllimirt inglinng Iilentu Krlimrt ingkrng l-cres

I L)ipLrn tcparrgaken k la Ardr I Nepangaken l(ula Ardi

nepangrken

Nu\,vun sewu. krla brdhe

irrepangrken

lunindakake

N $un se\!Lr. kola

natcperlgaken

Sukun jpun lloten ngobah-ngobohipun

apjk

. . ooron!: karo kanca -qabarakake ora . onong kaao kanca saberakau

SrLkuoipLrrr botcn cba h

n1IrliJn'lqI

;iiai-i;di-b;it-M'ilaknenrnurlra-'lruatrih,',:il
-,t.l-!rJlrs n.l trtiJ,n 'tq I

tOrla laale piraLotrur'-ipir lr.ltA1

Pr:inerl

sr-aN!n!: .. bjsa srarvung. .

8 ..;cn dcrck rkcn :.'t,n_ ro\.r ....age. Jl e'ek o o l-r' l^ [
nqresike halallran... i ngresike latar sekolah

" ''trrip;l;l-"-;l;iiJ, . 
- 

feqa. s 1y o.,ra n,'dl ,,

Kaklcnftran panyel"tan tcks salesipun ingkalg asring kepalggih jng rnedia

vjsual \yo tel) pa\4rcalan basa Jawi, inggih ragan ilgoko utawi krema irgka[g

kaginal<ai<cn boten pener- eiaan in€:kang bote[ pener, ]at1 basa lndonesia

kaginakake ing;kang dipuncampur basa Ja.,vi. Ha1 kasebal saged dipu irllgalr

woDleo rllg tdbel 5 jng ngaurdhap nlenika

Mulaknen rnuda nndi krrclu bis:

'l'abel 5: Kaklentuan Rag:rm. gja!rn, dan Diksi $onten llisi Ja\yi

No. Ktrlimat ingkang klentu

dhrrcng

Kalimat ingk|ng Leres

KLrla badhe ntu\fun pirsa

daleoipul Mbah Painern

lJmparninrpun kita alelg \r of ten llnrprnrLrre

It



No. Kalimat ingkang Klentu Kalimat ingli.,rn g Leres

wingklig wingkirg

3. Pdpun kabaripun, ieres? Kados pundi kaba.ipllo, sae?

4. Njagi latht yaik ajagipa gucapan Njagi lathi inggih menika njagi

pangucapan

5. Mila, dher.rekipun kedhah boten

keperengan ny'iaki para tiyang sanes

Pranila, piyambakipur boten

pa.eng celak tiya$g sanes

6. Monggo mampir leng dalem kula Manga pinarakdhateng grlya kula

'7. Kulajupukaken nggih" sega lan lauke Kula pendhetaken sekr.rl kaliyao

lau,uhipul

8. : lbn, kowe taksa_valgi Ibu, panjenengan talsah kula

tresmni; Ibu ingkang kiraslh

Mapinten'pi.ten kaklentuan panyeratan kasebat kedah dipungatosalien.

Panyeratan teks wonten ing nedia visual (kalebet rnedia power poirt) keda.h nebihi

ejaan, diksi, utawi raga{ basa Jawi ingkang kaginakaken kiang trep. Bab kasebat

nyaosi pengaruh mutu saking satuoggalirg media pawrcalan.

Media power poirlt kaginakeken supados saged caos manpmgat sacara ophjnal

prelu njangkepi kiteria irg ngandbap tekater.

l) Pamilihan Huruf

Pamilihan huruf wo11tel1 par]yeiatan teks wonteD iog power point inggiir

menika pamilihan lvami lar ukutan huruf. Pamilihan warni huruf wonten itg teks

power point cekap sederlrara. Wami humf kedah kontras kanthi wanli latar

belakang utawi backgrould. . Pa1nilihan warni i gkang korhas prelu nggatosakel

mbok lrenawj wonled sis.t.va ingkang buta wami, saengga prelu diputrtebihi warni

abdt laD ijem sacara sareng kaginakaten. Wondene kornbinasi warli i|gkang
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e1'ektif kangge tanrpiht rvo ten

wonleir tabel 6 ing nagndhap.

nlg presentasi power poillt saged dipLIltt[gali

Per(a\ ir sanes tnPldng prel dror,,'garo"r,ker irrl.,grh ,.,,,t n *r,.i,,,g lr1-
computer saged beda kaliyan computer sanesipun, semanten lrgi \:t,ami

proyeksiripurr. Wami irgkang ketingal sae irg layar cotlprter saged ewalt rta\.vi

beda ialika dipunproyeksikaken. Bedanipnn amargi LCD proyektor adatipu]]

nggadhahi resolusi ingkang rga[dhap tjnimbarg Iayar computei. Dados. sae

salget nenawi saderengipull dipuntanpilalien ing ngajeng audiea prclu dipLrncobr

dipresentasikaken iDg LCD gojector_ Wami proyel<si jtgkang saged dipuntampi

saged dipuntemtokalrcn saderengipun ptesentasi. Saiesipun rcsolusi, mapintel
r.vamj ugi saged luntur wontiog ing mangan ingkug padharg Wami dhasaripun

rggadhabi daya ta-rik piyambak wonten slide power poirlt. Wami abrit 1an jingga
minangka wami ingkang nggadhahi kesarr benter. Wami biu, iiem. lan Lrngu

nggadhahi kesan ingkang sejuk

Sanesipun panilihan \rrami wonten panyeratal teks power oiDt, patemfuan

ukural burf prelu diptrn gatosakel. Tampiian teks power poi rngkang optinal
irggih teks gampii kawaos dening sis\,va kanthi wiar N$rku. inggil humf ing layar
raosipun a11gel dipurlanpahi arrargi kedah nampiiaken kantli LCD proyektor

Sfandar ukuran minimai hlmf ingkang gampil diprmwaos wodte teks power point
inggih Arial 24 poi11t. Menawi grmt ngajengaken model huruf ilgkang sa]res, prelu

nandhingaken langkung rrlmiyell tampilan hruufArial24 ing iayar komputer..

'Iabel 6. Kombinasi Wani wonten po.wer point

Latra Belak lng Latar Depan Garrbar dan Teks

Putlh Biru peteng

Btu. ijem, cernengAbo-rbrL padharg

Brrrr

Br", padha"g - l
Je"" pa,fh.,U -- i

Jene padhang, pethak

Bru peteng. lem peteng

Ungr, *kl"t
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2) Jumlrh fembung sabcn slide lan Bullct

I anlpilan slide irgkarrg optinal kangge dipunwaos itq saben kaca sLidc,

langkrLng sae boter lallgkullg kalhah. Ternbung-tembung urgliang katlah woDter)

slide rlgkang kaginaknkcn- dados badhc uvaosi kesa ingkar)g sesak. latr tnonoton.

Slidc ingkang optinlal snpados .eampil dipuur.vaos lvosipun kitang sakirg 45

tcrrrbu s. Mena\\'i slide dipLLngilakaken kangge visual bcrbasis teks. langkung sae

nggrnakaken cnern duurugi wolu tcmbultEt saben larik lan boten langliung saki|g

cncm lalil< saben slideipun

3) Pumilihlrn Warni lan Latar Belakallg

Parnililla11 u'arni rvonten safunggal slide saerljpun bolen langkung sakrng

lrnarg rvalni il1glang ',vollen ing saber kaca slicle bcda Menarvi largkung kathah

Nami \volien saben kaca slido. dados nvaosj kesal -.langkung rame.', saenega

badhe ngalihaken pesen ingkang sejalosipun. Me a\\.i larar belakang peteng. dados

teks $,ami petllali utawi jerre badhe langkung sae, arranging tnenal\:i latar

belakangipur padhang, dados teksipLrr larlgkutg sae u.aminipun cemeng Lita\ll

bit u scpuh

.t) Nebihi Latar Delakrng ingkang Langkung Rame

Latar beli*ang ingkang kaginakaken langktng rame saged ndadosalen teks

sukar dipunwaos, saengga pesen boten saged dipLrnpzLharni sacar.a ptjmal. T_atar

belal<ang ingkang asr.ing dipturginatakcn \r,ontetr ing perkawis kasebul.

tuladlnnipun polrljt-poi11t teks sekar nacapal ingkang kagurakaken karthi latar

paningala. alam. Desaill latar belahang irgkang langkung rame, ngeaclhahr

liekr angan irggih rneuika

t lvlatesi ruang anggeripun ngandhaEke irlbrmasi. badhe scpalih rua[g

sampun dipulginakirten kangge .qalnbat
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Nyebabaken dislolsi anggenipur ngandltaraken pesen illgkatg dipunsebabakel

kaliyan ganrbar ing latar beiakang Wami lan garnbar latar belakang dados

boten sinkon kaliyan pesen ingkang baclhe kaardharakeu.

Dadosaken argel anggenipun mileh wami. Wani teks worlten latar belaka g

ingkang padhang saenipun ugginakakerr teks \rani peteng, aranging ing

bagian latar belakang ingkatg waminipun peteng dados wami teks ingkang

dipunpilih dados boten cetha.

5) Minimalaken Animasi lan Swara

Animasi lan swara ingkalg kagt'nakalien wonten presentasi saged dipungginakake.

tnetrawi dipunpreh raken kangge ndukung infonnasi. Animasi lan swar a ingkang

kalargkurg saged ndadosaken proses komunikasi lan distorsi idomasi kaganggu_

Nmasi teska ilgkang kaginakake, tl adhaniplLn humf teka satunggal mbal<a

satunggal kanthi swara tembakan ufawi tepuk astha, boten satunggal nawon

iyaosi manpaogat. Bab kasebat saged trgewahi pesan. Dados, minimalaken

nggiDakakel animasi lan swara.

6) Nata tampilar lan Daya Tarik

Slrde power point supados katingal narik prelu tataqan wooten konsistetsi slide

lan nayosi kejutan wonten satunggaling reeneoii g slide. Konsiste si slide ing

.eroncean presentasi slide ingkalg kathah dipunprehrkaken supados siswa boten

kasukaran anggenipun mangenosi rcronoean ilfonnasi ingkang dipurcwisaken

(Smaldino, 2005). Konsistensi slide tggampilaken kawaosan rcncewan visual.

Konsistensi kasebat saged pi(antuk katrthi mapinlen bab, inggih rnenika:

> KorNistensi tenplate lan latar belakang

! Kolsistensi papanipuD irah-irahan: hg rnadya, ing pinggir kiwq utawi ing

pioggir tergen

> Kor$istellsi jenjsilg huruf

> Konsistensi pan\,lsrman wami
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r Konsistersi tat papanipun elemen teks lan gambar.

KoNistensi slide inggih saged mbiyantu siswa supados boten medalaken

energy mental, aDangiltg saged ndadosaken kajenuhal atnargi asifat n1onotolr.

Kajeluharr kasebat saged dipuntebihi kantli nyaosi kejutar-kejrLtan rngkang

dipursisipaken wonten roDcealr slide. Kejutan kasebai saged arvLrjud tampiian

gaorbar, kombinasi teks, lan gambar ingkang boten kaduga, metafora ilgkang

boten kados adatiprLn, infuse warni ingkang bolen kaduga, uta\ri e.wah-ewahan

ukuran ingkalrg &amatis. Kejutan ugi saged nyaosi peltiang siswa kangge nyuwrn

pirsa, kendel sakilg kajenuiran, lan panboyongan pola panyaiian wonten slide

saiajengipun.

7) Pota desain Pesen

Slide power pojlt Dfelukaken perdesainan ingkang trep slpados saged

ngandharaken pesen ingkang jumbuh lakiyan ancas pawucalan. Mapinten kiteria
mekaten prelu dipurgatosaken kangge nemtukaken pola desai[ rvolten slide

Power point.

a) Konsep tunggal saben slide

Saben kaca slide saeripun wosipuo satunggalfug konsep utawi ide. perkawis

kasebat prelu dipunlampahi stpados siswa saged misahaket saben konsep,

saengga boter kadadosan canpuring korsep.

b) Kasederhanaan

Sacma umum kasadarhanaar wnte[ poia desain slide po\r,,er point ngacu

wonten irrg gr!rgg!11g elemen ingkang kaaldhrLt wonen ing saben siide. Gunggung

elemen ingkang laogkung sekedhik gganpilaken sis\.a nanpi 1an nangertosi

pesen ingkang ditanpilaken woltet ing slide. Pesen lau infonnasi ingkalg

panjang lan rumit kedah dipunbagi wolten ing mapit1tet slide supados ga pil

diptnwaos lan diprurmangefiosi. Menawi bahat risual kaliyar teks, dados panjang
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teks kinrg laugkrrng l5 20 tcnrbung. IhLruf irgl<aig diprnginlkal(e1r kcdal

rlggiiakaken gaya hLlrrr1' rngkang gaurpil dipLrnrvaos 1al boten prelu ma$'arnl

wonter ing salu ggal unpjlan slidc. tjkara ingkang dipurgurakaken ugi kedah

rr g\e, lr2iq l:'r !arrrl'l drf.,arrrar!<n.'.i

c) Krtelpaduan

Kalerpadua ngaciL illg gayutanipuo i[gLan!! wontcn ing antawisipun ejernen-

elernen visual nalika dipunpliksa,rri badlie saged manpallgal sacala sesarengaD

Illernen-elemcn kasebai kedah gayni anta\'!is saturlggal kaliyar sahrnggalipun lar

malunggal mjnangka seda\ranipun kaDgge nggampilaken mangertosi pesett

irgkang kaandhut rvonten s|de

d) Panekenan

Panekenan wonten ing sajian visrLal tlipunprelukake kangqe ntultnt

kawiliatosan sis\1.a ing tbkusipurt. Parekenar saged drpunsajjkaken kanthi

rgginatakei ukumi, gayut-ga,vulaniplin. perspektilwami. utawipanyaosan mang.

e) Krseimbang,rn

Bent k uta\a.i pola i[gkaug dipungbakaken rvonten s]ide saenipun rraparaken

ruang panayangan in!:kang nyaosipersepsi kaseimbanger. Tata papartpu eletne -

elemeu ingkang dipunpilih kedah harmonis. Tata papanipun rgkang saged

dipungilakahen iDggih ]ncnika kaseinlbangan intb.rnal ial1 fomal Kalihipin jenis

kaseirrbangan kascbat saged dipuntingali \\o1llen gambar g ngaodhap nrenika.
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Keseimbxngrn Informrl Formri

I lo
0 tsentuk iDgkang Lazim

Cara sanes kangge ngatu elenren visrral Jal lerbal irggil nrenika lvsutr

elenlen-elelrel kasebal wolter) bentlik urgkang sanrpun akrab kaliyart sisla

Gnakakeo pola ingkang narik supados sisu'a saged Dokusaken kilwigaiosan

ingkang sakgampiljpun Bentrk geornet.i saderlrana. kidosta: burdcrar. segitiga.

ta\a'i persegj rnggii inenika karangka ingkarg pener. Bennrk-trentuk kasebat

r.arp,rr avnl'irrr garnp I J,p,rrr nrnger".i si-\4.

Desain ,"vonten slide porver poj l saderengjpun diprLngirakaken kaDgge

preseltasi. saeniprLn dipunevaluasi langkurg runiyen Evaluasi kasebat

dipunprelulaken supados nalika presertasi kekirangan lan keklentran wonten slidc

boter kedadosan. Evaluasi media porver point woirten ing perkawis meiika saged

diptrnlampahi kanthi nyuuun pilsa ing maptnteD pitakenan mekaten:

> N,{enapa garnbar nenika dipunprelokaken, utawi anggenipun ngarldharaken

illomasikaganggLL

2 Menapa focrs kawigatosan sampm kajl!nbuh kali-!-'ar1 pinlekenariprn?

u Menapa sampun cckap oetha karlgge dipMrtingal sis$a?

> Menapa tiyarg lrgka g rvuta anggenipun uingali wami dados saged ningali?

- Mcnapa slide sampun saddathana lar rapi'1

,, Meuapa gaupil dipurrnangertosi?

Kcs"i-bongan

nnnn
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1)

2)

3)

4j

5)

7)

3)

3.

i1.

()

e)

Menapa pa damclanipun sadirdrana ula\.vi ru1nitI

Mefiapa media ingkar]g drpLrnginakaken sagcd nyaosi nlanpangatl

l\'Iedia Audio

I4edia audio gegavLltarl kalilan inderit pamirangengarl. Pesen llrgkang badlie

dipunardharaken wonterl ing larnbing-larnbang auditi{, inggih lerbal rne apa

non verbal Wollell rrapintenjenis mcdia ingkarg saged dipunkelonpokaken

wonten jr!: rnedra a clio, antawisiptln: radio, tape recolder lan kesetipuu.

pirinEian cerncng, CD audio. lan laboratorium basa.

Radio

liadio nlinarrgka mcdia par'vucalan gadhah lll.ipinle kalangkungau rnculr,'i

dipuntanclhingaken rnedia salesipun, inggih

Reginipun nirah 1an variasr programipun lallgkurg kathah tinimbang ielevise

('dl lfjldrfL,nprlJrn slin,r .,jrrrnr'3Jl p:pr \ orlrJrr lrrt prpdn.4 (';l, rrr

Menarvi dipunginakaken sesareLrgan karlthi piranti perekam ladlo, saged

ngatasi perka\r'is jadwal. Perekam lggampilaken prograilkatgge .lipu setel

kajurrbrfi aken kapreluan

Radio saged ngrembakakaken day-a tnajinasi liLre

Saged ngrangsarg pa.r'tisipasi akif pami.eng Siswa saged nggambar, nyerat,

[ggatosaken garlbar', !ta\i nggatosaken teks

Radro saged m[saiakel kawigatosan siswa rng tenbnng-tembu g itlg].ang

dipunginakakel. ing uninipun lan tegesipt (materi sastm: pawarta basa Ja\ ,

sa[diwara,/drama Jawi- pamaosan €:eguritaD, i:iacapat, campitrasali, Lryott-

uyon, ketoplak. walalrg, lan sapanunggalatripun)

Siaran kanthi slr.iua kasun!atalipon coook kangge pau'ucalao music lan basa

Siaran aadio saged nga$orlenaken mapinlei palllanllSih lal arharr para

nara$rmber uta$i abli itrg bidang basa, sastra. lan budaya wonten irlg telas

Radio saged nyawisakcn iaporanJapo|an smalika {r-,n /r. .qpol). edlledh,rsar

sumber ingkangkaarsip
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l)

2)

3)

2)

:ll

4)

l0) Iladio saged nyawrsaker) pangaialnan panltalalra11 dorrYa ing Jilui kcias

ll)Radio gadhah jangk an rngkang wivar, sagc.l Dgatasj karvaiesan rnang lan

rvel<dal

SaresiprLrr kalangkungan-kalangliu gan kascbat, lnjnangka media pawucalan

radro rLgi gadhah kekirangan-kekirarrgan. in-ngil menika:

Sipat lrornurlikasi na rung sahLnggal arah (o/,e vdy.on tlmicalkrl)

AdatipLrn siaran dipunpusataken. saengga gLrtu boten sagcd [gontol

Panjadrvalan parvucalan lan sjiiran asing ndadosakel pelta\\is. Inlegrasi

siaran radio \vonlen ing kagjyalan pall'ucalan asring ndadosakerl angel

'l.ape Recotder l:an KasetJ

'ldfc tecarder anggenip rl ngglnakaiieu dipuqjangkcpi ka thi pita parekarrl

magnelic inSkarg kasebat kaset. 'lq)e rc4 ct ninalgka nedia parvucalan

!:adhah mapinten kalar gkungan, antawislpun:

Tape recorder gadhah hrngsr garrda, inggih merika: rgrekalu, rampilaken kasil

rekarra|, lan ngicalaken t'lay-back saged cnggal dipunlanpahi wollter mesi

irgkang salni

Kaset wonten tape rekorder saged dipunpLrter ma11h kajumbuhakn kaprehon

Rekaman saged dipunbusak lan pitanipltn saged dipunginakaken na1i1r

Kaset saged dip iputer ka.Jrnnblthaken jadwal pawlLcalar pun, lan guni saged

sacara 1an!suDg ngontrol.

5) I\ofran kaset saged nyarvisaken kagiyatan ingka[g wonten ing Jawr

par,l.rlcalan (kasil wawaucaia. rekarnan pe tas kethoprak, Nayang. carrpursad,

acapat, sesoDh, pratlata cara,lan sapanungEialanip 11)

Progran kaset saged diprinragamaken kanihimetode diskusj. dlalnatisasi, leam

and shar'e, lan sapanunggalanipun

ProEarn kasct nyaosi elisiensl wolten ing pawucalan basa (]aboratoriun basa)

b.

l)

6)

.1)
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Wondene r)apiiiten kekiraligar sakjn!l mcdilr lape ]el(order jrggih mcnika:

{) Daya jal]gkaunipun winates Menawi radio .jangkar.ranipur \'!iyar uiawi massal

kaliyan papan-papan llgkarrg beda, meDawi tape recordcr winates ing papan

pa yajialripun awon.

2) NgawonteMkc[ rnedia tape rekorder r enaBi sasrraniplrn kathal saged dados

awis sangct.

4. X,ledii Audio \/isual

Media a djo visual nlggih rnedia par'vucalan ingkang andharan peseniprm

sacira ardio-visual mjleng lan pilsa. Media parvucalan ingkang kalebet media

audio visual antarvisiprtn: televise, VCD, movie alier.lan video, paparan rvonten

seratan merlika namurg badhe dibahas televise, lan video. Media VCD lan novie

naker sajatosip n bagear saking pangernbarr!:an nedia video.

Teievisi minangka pa\.!-LLcalan audio visual tninangka bagean saking medio

massa. Media kasebat Lrgi dipuncaosi unsur ger:rk. Mituut Sadimar (2007: 73)

lialangkungarl televise rninangka media pa\"'ucalar inggih rrrerika:

1) Televise saged ra1npi, igewahi, ngginakaken sedaya bentuk media ingkang

sanes, njumbuha.ken kaiiyan ancasiptur ingkang badl, e dipulwu.ludaken.

2) Televise mirangka medi tn ingkang narik, nodem lan slaga dipurtarnpi denmg

lar-eJare.

3) Televise saged nyawisaken ililormasi visual lan lsan sacara simultan

4) Televise gadhah realitas saking film nanging ugi nggadhahi kalangkunliaB

ingkang sanes, inggih nenika irnnediacy (obyek ingkang elggal marvon

dip itampi lamera saged dipuntampllaken).

5) Televise sif'atipur langsung lan nyata. Siswa saged nangeftosi kadadosan-

kadadosan nnltakhr'r, ningafi paa ahij !\o[ten bida,'1gipun, sarta mireng.]ken

ingkang micara.
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6) l{orizon kelas saged dipurwiyaraken karrtlii ngginakaken televise minangka

media pawrcalan. Watesan rualg la.D wekdal saged diponatasi, tuladharipun:

sisrva dicaosi tugas karlgge nyimak pawarla ngangge basa Jawi.

7) Sedaya mata pelajaran ameb sedayanipun saged dipunkemas wonten progftrn

teievise

8) Televise saged ringkataken koguitiflan skil anggenipun mucai.

Wondene kekira gan televise minangka media pawucalan inggih mekaten:

1) Regi teievise relative awis

2) Sifat komu ikasinipon setunggal arah kemawon

3) Menawi badhe dipunnanpangataken ilg kelas jadwal siaran lan jadwal

pawucalal ing pawucalall asring suker dipunjumbuhaken. Televise

diprnnanpangataken miDangl€ media pawucalan wonten benh* panogasan ing

gIrya

b. Video

Video m:ioargka bagean sakirg media parmcalan audio visual ingkal1g ing

kalangar masarakal sampun epang. Pesen ingkang dipuncawisaken wonten ing

video saged asifat falla (kadadosan/ prastawa wigati, pa\rarta, utawi canyos

fiktil), asifat ilforoatif, edukatif ]ao instruksioMl. Miturut sadjiman (200?: 74)

video minangka media pawricalan gadliah kalangkrugan, antawisipuni

l) Narik kawigatosan siswa kangge periode-periode ngkang enggal saking

rangsangan Jawi sanesipun. Video saged mernanipulasi wekdal lan nrang

saengga siswa saged dadosalen irnajinasinipun tumrap tayanSar cariyos

ingkang dipun sajikaken.

2) Saged dipundadosaker alat palekam, saergga dipuumanpangataken kangge

ngekam mapinten pamanggih dawi arahan para pakar basa, sasfa, lal1 budaya

Iarvi
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3) Demontrasi nraleri ilgkang angel sagcd dipuDkemas ronten video kandti

kasiagakan ingkang nateng, saengga 0alika pa\rlcalan gum saged [Nsataken

ka\.vigatosan ing paryajjailiipun

Ngernat r.vekdal lar rekaman saged dipunputer wongsal-wangslll.

Saged ngawontenaken obyek-obyek ingkang bebaya wolten ingkang anan.

Volume swara saged dipunahn lan kajurnbuhaken menawi badhe

dipunkonbinasikaken kaliyan komertar.

7) Gambar saged dipunhonhoi glrru. Menawi gum ngersakaken badhe nyaosi

panekenan wonten bagiat gambar tafiamtu, lideo saged sllmene wonten ing

gambar junbuh irgkang drplrnkersakaken.

8) Ruangan boten prellr dipunpetergaken nalika tayangan video

Perkawis-per-kawis irglang negative nalika tayangan video minangka rnedra

pawlcalaq inggih nekaten:

1) Kawigatosar panlirsa argel dipuDkuasai, partisipasiipun a*is dipunpraktikaken

2) Sjfat komunikasi ingkang kadadosan asifat satunggal arah, saeogga

dipunimbangi kalthi panradosan umpat balik ilgkaog sanes.

3) Mrelukaken piranti ingkang awis

4) Kirang saged nampilaken rinci sakiig obyek ingkang dipunsajikaken sacam

sarnpru[a

Video laiika samenika sampurl biasa dipunkemas wonten jng bennrk VCD

utawi DVD. Kalihipun langkung nggampilaken inobiiitas video wotten ruaDgan

kelas. Ananging kartm-kantun menika, pamanpangatan VCD utawi DVD sampuil

kalandhingi dening media pawroalan ingkang nggnakaken biyaDtu progam

comput€r. Sanesipun saged nanpilaken teks, gerak, swara, lan gambar. cornputer

ugi saged dipulmodifikasj kangge nyiptaakaken pawucalan ingkiurg interaktifbotet

namung Satunggal amh kemarvon

4)

5)

6)
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Program ingkang sajeois kaliyan video wonten cornputer inggih me ka

progmn rnovie maker. Guru saged ngerlpalaken mapinten-pinter slide-slide,

rekarnan video, rekamalr kame.a, uta\li ibto digital: salajengipun dipunlebetakerr

ing prograrn movie rnaker lalrgslrng saged dipuntampi kanthi sekeca kados video

Movie maker ugi saged dipunmodfikasi irpr.rt audioripun, saelgga saged

dipundadosaken Bedia visual kaliyan media audio-vistal.

5. lvledia Dolanan

Media dolanan rninangka salah satunggaling rnedia ingkang

dipur*embangake[ wonten pa\{llcalan basa. Media dolanan gadhah atlran main

wonten panerapanipur. Pathokanilg cara main kasebat dipunnodifikasi kanthi

metode awucalan supados sjswa saged interaktif kaiiyan sutrber sitauliPun-

Wondere jenis-jelis nredia dolanan ingkang asring dipunginakaken wo len

pav\'ucalan basa .Iawi, ilggih nenika; scrable, teka-teki silang, nya.nbung wajlda'

ijol pitakemn kaliyao tiln, mendhet-mendhetan, dolanan penn, Lllal tallgga, lan lagu

dolanan

Dolaran minanglia media pawlcalan gadhah kalargkmgan Wondene

kalangl-ungan media dolaran mitulut Sadiman (2007: 78) inggih mekaten:

a. Dolanan minangka media pauucalan ingkang agremelaken menawi

dipunlarnpah lan asifat nglipur. Dolanan ngandhut unsur kompetisi lan argel

dipunbedhek ingkang menang.

b. Dolamn mbok bilih saged damel partisipasi aktif sakhg siswa kangge sinau

Sinau ingkang sae inggih llretika sinau ingkang aktif. Dolanan saged dadosaken

siswa ndherek worlten iag proses pawucalan sacala aktil'. Kagiyatan pawucala[

ingkang ngginakaken dolanan, perau guru ninangka fasilitator, siswa langkung

lonjol wonter interaksi kaliyan siswa sanesipr . Sabei si${a dados rLmberfug

sinau kangge sesaminiprur- Asrin g perkawis-perkauis ingkang dipunadhepi

dipunranpurgaken piyambak langkrmg n:njyen. Salajengipru. menawi siswa

boter saged enggz oyuwur pirsakaker dhumateng guru Siswa saged
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d.

nlengeliplor|sika lhi rnapinten pangalarnan- lar gulu sapenLrhiprrn gldhah pcrar

minangka lasililakr prose parncalan rng kelornpok sinaunipun.

Dolanan l]rinallglia media palvocalan saged nyaosi urnpiu balik secara la gsrLrlg.

tJ[rpan balik ingka enggal-engga] awit menapa irgkang dipu la rpibi badhc

saged idadosake proses pawucalarl dados langkurg efektil . unrpan balik

kasebat badhe nyaosi pirsa nrenapa irgkang drpuLrdaDel sisu,a kasebat pener,

kleotu. ngurltungaken. lLtawi nLgi lvieJ1arvi kasilipun positif dados damelan

liasebat sirged dipurla.jerr-*aken. annngjlrg saLip n nghantos kasll ingkang

negaljf, saben sisrva saged silau saking pang.lananiplrn piyarrbak lan ugl

pangalanan tiyang sanes

Wonten i g dolanan panerapan kousep-korsep utawi pemn-pelan \torltcn iDg

siiuasi il]gkallg sanyai.iiipur \\'ontoll ing masarakat saged kadosan.

'l uladhanipuo, dolalmrl perar saged lingkataken micara \\'onten basa Jawi inggih

ragam ogoko lan ugi krana. Sanesiprur merika. dolanan perat ugi saged

ngarahaken siswa supados sikapipun kanthi unggah-ungguh kallg trep kaljyan

budaya Jarvi. Katranrpilan ingkalg dipunsinau kanthi sarana dolaoan langkung

gampil sarget katgge ciipuntrepaken wonterl jng pagcsangan sadiltet-

diitenioun, tjiimbalg kakanpilan-kaffampilan irlgkang dipunpikantuk kaDthi

pamrcalan biasa. Hal kasebar dipundukulg denirg factor: (1) dola an nyaosakeo

kasempatan luffap siswa lan rvaiga belajar kangge mraktikaken palr'ap sikap

ingkang nyata, boten rranung rdiskusikaken; lan (2) boten angel nggayutakeo

dolanan saking menapa ingkang sanpun dipunpraktikaken wonten ing

pagesangarr ingkang n-lata lanlC(ung gampil

l)olanan asiiat lurves. l)olanan saged dipunginakakeo kangge mapinteD arcas

pawucalar kanthi ngewahi sekedhik alat ingkang dipunginakaken, aturan tnail,

laD perkawisipun. Dolanan saged dipunglnakaen kangge: (1) raktekaken

katrampilaD maos teks basa Jawa kaDlbi seratan Latin lal1 aiisara Jaua; (2)

maktekaken kalranrpilan nveral ngangge teks basa Jalai kanlhi aksara LatD lan

al(sara Jawit (3) mraktekaken katrarrpilan nricara janekep kanthi Inggi l-uirggLrh
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basa raganr ngoko lan kr rra: (4) rnraklekaken katrampilan uylrnitk basa .lalvi

kaothi mapirltell lopjc, tuladhatipdl dolanan nyusun qanda, bisik rante, bcclek-

bedekan, lar sapanurggalanipun, (5) mucalakcn sisle sosial, inggilr siswa

gladhj kangge damel kepuhrsan, n8lenctuiakake, ngorganisasiake. infonnasi,

irteraksi, lan saparlunsgalanjprLn.

Dolanan saged kanthi gan]pil boten mrelukaken liyang ahli. Guru ulawi siswa

saged damel piyanbak. Bahan-bairan kangge ndarnel dolanaD boterr preLr

ingkarlg awis, bahan bekas ugi saged dipulginakaken. Mapir]ten dolanan

satunggal mawon boterl r elokake piranti. Awisipon biaya dolanan sares satrJng

LLkLran sae awoniprrn salunggaling dolarrarl.

Sanesiprn gadhali kalangksrrgarr kadosta media-media irrgkalg sanes,

dolanai ugj gadhah kekirallgan, irggih:

Srs\ a a:nn; npldo< remert. rrtat\t Lo cn mancetlo. rlulan rl'ail' ' Elgg"

wekdalipul dados kiran g

b. Situasi sosial ingkang dipunmanipl asi wonten dolanan ialgkung

nyederharakaken korteks sosialipun, saengga siswa saged kargge pjkantt*

kesan ingkang klcntu

o. Kathalipufl dolanan labung ndherekaken l1npinten sis$'a kernawon, nela|i
sedaya siswa saged ndherek wonten pawrcalan wigali sanget supados saged

lalgkung efektif lan efisien.
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BAB \:

PAI\III,III..\N \I[,DIA PAWUf],\LAN

A. Indikator Pawucatan

Sasampuniputt mucal bab ngengirgi jenis lan karakterisirknya, paserla

dipunaajab saged:

i Nfahlaakerl kiteria pamilillan media parlucalarr

2. Mahyaaken prilsip ulnLrnl lrredia pawLlcalan ingkang kaginal(aken

I Nenlokaken inedia pawucalan lllgkarg hep wonlelr illg satunggalin-s proses

pa\r.ucalan

.l Ngaralisis perkarvls ilgkang kadadosan ing pa*1ca1an ingkang gayut kaliyan

manPangatipull nedla PawucalaD

It. Kritetia Padilihan l\ledia

Ntedja se.jatosipun minangka salah satuiggalillg kompotten sistem

pa\1-ucalan.pinangka konpoletr, Lrredia kedahipun tntnarrgka bagea! lntegm] I;rn

kedab jumbLrh kaliyar proses pawcalan sacara sedayalipun Ujung

pungkasaning sakjn[i parrri]ihan media inggih rnenika rnedia illgkaig kagurakake

kasebat \\.onten ing kaeiyatan pa$ucalan ing p[ndi sisrva sagcd intelaksi kaliyan

edia ingkang dipunpilih.

Menarvi guru sampul [emhrkaken aliernative [redia ingkang badhe

dipuglnakake ing pawualan, salalergipun prelu dipuncek menapa tnedia kasebat

sampun kacawisaken ing pawlLcalan utawi in-q umun? Medja kacau'isaken' dados

!:uro sagecl langsutrg ngampil dtawi nru[dhut Grru kadangkala ugi prelr

nggetosaken reginilun. rnenapa media kascbat cekap saged kajanpdlau reginiprrn?

\4enapa ingkang wonle kasebat jorllblih kaliyan arlcas pa\t'ucalan iigkaDg

sanprnl dipu temtokakell? Menawi nedia kasebat reg ipun boten kajangkau 1an

boten iulrbuh kali-var ancas par'ltcalan, dados gurrrl<edah saged kangge

nclhdesain media kasebat jumbuh kaliyan kapreluanipun
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Saking a|dha|an kasebat. saged dipuDtcgcsakerr bilih pamiLihan lnedra lng

proses pau,ucalan u,igali sanget. Medrl prelu diprrnpllih supados gllrrr saged

nerrlokake media ingkaug palirg sae, lrep lalrjlrmbull kaliyarr kabetahan lall

kolrlisi sasaran diclik. Pamilihan nedia kcdah diprrnlampahi karldri pennati

anargi saben rncdia gadhah kalangkungan lan kekirarganipun pil'' ambak-

pi,varnbak.

Parrilihan itedia pawrrcalan supados saged dipunmanparlgataken sacara

optjrlal ing kagiyatan pa\\ onlan. saged dipLrnpernlati ing lrapinten lriteria'

Krileria kasebat saged dipuniingali ing gambar l4 nekaten

Cambar Kriteia Parnilihan Media

1. Ancas

N{edia ingk:ng badhe haginakake kedahpmbLLh kaliar ancasirg parvucalan

Materi ilgkang tlipunkenas wotten rnedia ntinanglia pangilon saking ancas

ingkarg badhe dipurgaluh $onten palrucalal Arlcas kasebat inggib nleniiia

rvoffer tiga rauah ing parvucalan inggih kognitil alektif. lan psikomotorik
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Katjga alcas kasebat saged kagay! 1 denawi siswa saged interaksi kaliyan

solrlber pasinaoil katrthi media ingkang dp ngiMkaken. Salajeirgipun supados

pangalamanipur langhmg kathah siswa dipunwontenaken Sladii lan nigas

ingkang kedah dipunrarnpungaken utawi dipuipriksaalen dening siswa.

2- Siswa utawi Sasaran I)idik

Panilihan media prelu uggatosaken sasaran ddik lrgkang badhe intcraksi

kaliyan meriia kasebat. Media badhe saged D2rnpangat kalthi optilnal lnenawi

jLrmbuh kaliyan karakteristik, kabetahan, pangrenbaka psikologiniprrn, 1an

gunggu{g siswaniPun.

3. Kamkter Mdia ingkang Wonten Gayutanipun

Saben rnedia gadhah kalangkongan lan kekiralganipun piyarnbak-

piyambak. Pamilihan meia ingkang trep jng proses pawucalan kedah ningali

kalangkungan lan kalernahan kasebal. Hal kasebat prelu dipuolampahl, snpados

gffu saged nanunggalaken mapinte metode pamcalat ingkalgjumbuh kangge

ngirangi el'ek kekiranga0ipun saki:rg media ingkang dipunpilih

4. Wekdat

Wekdal mjnangka salah satunggaling kite a ingkang prel dipungatosaken

ing parnilihan media pa$'ucalall. Wekdal wonte[ ]ml menika, ilggiir rvekdal

ingkarg dipunprelukake wontel ing pandarnelan media, lar wekdal ingkang

dipunprelukake Daiika oyamektake[ media. Media dados boten efellif menawi

pandarnelanipun mbetahake wekdal ingkang dangrl 1an nalika wekdalipnn botel

cekap. Dados milihipun nedia adhedasar sating jangkalran wekdalipun inggih

vvonlen rng pardamelanipuo lan rrgi salianrptrn.

5, Biaya

Faktor biaya ninangka factor pate tu i11g pamilitan rnedia. Media ingkang

dipunginakake sejatosipun dipunkersakaken kangge ninghatake. efisielsj lan
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elcktiitas pawucalan. Hal kasebat botcr badhe kagayuh nerrarvi ingkang

rgginakakeu mcdia ndadosaken boros. Biaya ingkang dipunbelahakc kedah

inbang kaliyan ancas ingkang badhe dipurrgalth. Media ingkang alvis bolen

temtu efektif kangge nggayr r ancas pawucalan, nrenawi dlpuntandillgakell llledia

sadarhana ian nitah. Facior kJeatifltas gulu ndukLrng sanget kangge oylptakaken

efisiensi lan efektifllas pa\\'ucalan.

6. Kasedianipun

Campilipun angsalip l media tlgi prelu diprnipenggalih a ggenipLl rnilih

media awucalan. Menapa rnedia iigkarrg dip$npilih salnpun kasedia itlg

pa$lrcalan utawi ing utnttm? Menawi kedah darnel piyanbal<, mlvnapa wontetl

rvekdaliputt, tenaga, lan sartu1a ka gge ndaorelipun? Menapa sar'ana kangge

nyawisakn media kasebat kasedia? Ulnpamirlipun, 8uo badhe mahyaaken prosesi

pawiwaharr adat Ngayogyaliafia nggilakake rredia video (kernasan VCD) Sarana

video player lloten wonten ing pa$tcalal), dados guru saged nggirakaken galnbar

utawi foto ingkang dipuldesan ing vall-chart rnfuangka sus0san prosesi

pawi&ahan adat N gayo gyakafi a.

7. Konteks anggenipun Ngginaaken

Konteks anggenipun [ggjnakaken tegesipun irggih kordisi lar strategi

ingkarg kados pundi media kasebat badlle dipunginakake wonten ing p'oses

pa*ucalar. Tuladhanipun; nenapa media badhe dipunginakaker sacala

piyambak, ke]ornpok alit, uta\r'i kelonpok ageDg Rencana strategi sacara

sedayalipun dipunpre]ukaken saengga kagambar kanthj cetha kados puldi lan

kapan konleks anggenipun nggi akaten rnedia kasebat irg pawucalan

8. Mutu leknik

Kiteria mutu teknik ingkaDg dipunkersakaker 1ulten pamilihan dedia' inggih

kados pundi rnutu media ingi<alg dipunpilih, lan gurLt kedah lnangertosi
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anggellipun nyameklakaken karthi lancar supados nalika pawtlcahn saged

optitrral. mutu media saged kalinjau saking: andharan sacara visua) lan rgi audio;

nr rk La\!rUnlo<ar larr jrrmbrrlt I'rlrr arr rnccsiprrn.

C, Prinsip-p nsip Pamilihan lan Media Pa\rucalan ingkang Kaginaknken

Pamilihan la[ media pawucala! ingka g kaginakaken prelu nggatosake

prinsip-prisip psikologis jumbuh kaliyan teori pawuoalai. Mitruut Arsyad

(2009:72) napirten prinsip psikologis irgkang prelu dipungatosaken rrrg

palnilihan lai anggenipun ngginaliake media, inggih mekaten:

1. Motivasi

Pamilihan lan anggerlipun ngginaliaken oedia ing pamcalao adedasar media

ingkalg dipunpilih lan dipulgr:rakaken kedah nuwuhakel motivasi kangge sinau

Pangalarnan bgkang badhe dip[nlnmpaini sisNa edah relelan lan wontwn

naknanipun hrmrap piyambakipun. Dados menjka prelu kangge nuwuhakeu

mhat kalthi menapa ingkang saged nyaosi motivasi saking informasi hgang

kaaudhut ing media pawucalan kasebat.

2. Beda antawis Individu

Siswa sina$ kanthi tiflgkatan cepet anggenipm tampi mafed beda anta*is

siswa satunggal kaliyan satunggaliputl. Faktor intelegensi, tingkat pendhidhikan,

kapribaden, lan cara silau gayut kaliyan kogritif lan anggenip n siswa sinau

sampun siaga- Tingkarg nyaosaken inJolmasi kathi media adedasar tingkat

panggrtosar. Guro wonten ing perkawis menika prelu ningkataken interaksi

kaliyan siswa, supados diprnmangertosi dumugi pundi siswa saged mengeftos,

lan bagean pundi ingkang prehr dipunteenaken utawi dipunambali kangge

ningkataken palgeft osan siswa.
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il- Ancas PaNur:alan

Ancasing parvuc:r1al kedah nyaosi pi*a trnrrap sis\\,a.perkawls kesebat prelu,

supados siswa lranqertosr lngkarrg baalhe aLipunsriilu lar! gadhalr pelLlalrg supados

kasil worrlen ing parvucalan largkurui ageuEr. Arlcas Dau'ucalan lret)tokakcn

railtairan r)ateri ingkang baclhe drprLukcnras irg lnedia, bagear pLnlsl ingkang

kcdah dipungantosaken rltawi prelu langkah salajel)gipun nalika nyanektaakcn

kaithi media pa\r Lrc ala 11

,1. Orya ;sasi Isi

Pawucalan badhe langkrLrrg ganrpil tneuawi isi lan prosedur uta\ti l<ahampilan

ingkal1g badhe dipunsinall dipunatur lan dipLmorganrsasi wo]]telt irt!i Lruianiputl

ingkang wonier trraknamipuD Sisua badhe langkung rtangefosi lan al)1ar!:i

langkung darlgrL tlateri pawucalan ilgkang kasusun sacara logis lan r-inci Niateri

ingkang dipu kel]]as vo ten iog media ugi prelu clipunsusun adhedhosar tin-!&at

konpleksilas lan tjngl(at kasukaran wosrpur ualed.sis!a bdhe kabiyantLr arlggen

nyiltesis laD rnaunggalakeu kogrjtjfngkang dipunsjnar kantli media kasebat.

5. Pasirgan saderengipun sinau

Siswa langkung sae sa pu! nglrwaosi sacara sae materi dhasar utawi gadhah

pangalanair ingkang djpunprelukaken ka|thj cekap. P€.kawis kasebal minargka

prasalat kangge ngginakaken medja urgkang sukses. Tegesipun alika nFlsuD

mate pawucala[, kawigatosa kedah dipunarahrlen i11g sifai larl tine*at

kasiagan saking sisrla.

6. Emosi

Irawucalan gavlLl kaliyan enrosr lan raos pribirdhi safia kacakapan. Media

paurcalan ninangka saral)a ingkang sae kangge lgasilaken respons ernosiolal

kadosta airih, kawatir, enlpati, katrcsnan. lan karcmenan. Dados. kalvigalosan



khusus kedah dipunarahakcn ing elemcu-elcnrne sLLsuna rledia ncnawi kasil

merapa inglang dipLrnajab gegayula. k a[lhi pangefiosan ]a]1 sikap.

7. Partisipasi

Pa\a.ucalan saged sae, rnenawi Sunl srged nyaosi kasempatan sislva kangge

llginternalisasiaken inl'or.nasi, boten nanuns n)aosi pjrsa lrawon. Pangalatran

worlterl pawucalal badhe a gsa] karithi rnapinten-pinlen kagiyatan. Partisipasi

atiif sislva woDten lnapnten kagiyatan parvucala| badhe ningkataken pangalaLrlan

8. Umpan balik

Kasil silau saged ningkataken ntenawi sacara talap-tahapanipurl sjswa

rlipuncaosi pirsa majengipun kasrlurg sinar Pangertosan ngergirgi kasil sakrng

sinau badhe nyaosi sumbangall tNnrap motivasi siiau irgkang kalajengaken.

9. Pangiatan (reinlolcement)

Menawl siswa kasil anggenipu sinar! piyar balipuD kajumag kangge iajeng

tansab sinau. Paucalan iogkang ka3umng dening kasilipun saged nyaosj

$mbanga.1l wonter ing pambang nan kapitadosar dhiri, 1an sacara positif nyaosi

pengaruh sikap ing wekdal ilgkang badhe kalampaharr.

I0. Gladhi lan anggeniDun Ngambali

Satunggalng Jral enggal awis sanget saged drpunsmau sacala efektif nanung

kanthi sepisan margi. Sahulggalmg kogritif uta\a.i kahampilan saged dados

bagean kompetensi/ kawigegan inleleknral kedah asmig dipungiadhi

dipunu,ongsal-wangsuli wonten mapintell konteks Dados kornpeteNi kasebat

saged kasimpeo wonten memori irrgkang dangu.
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11. Paoerapan

Siswa dipunsebat sampur kasii wotlten pawucalalr, menawi saged ngetrapkan

lan nralrsl'er kasil sinat iDg perkawis situasi eoggal pelkawis kasebat nedahake

bililr siswa sampun rguwaosi pangedosan karthi sampuma. Kondisi kasebat

saged kagayuh menawi siswa dipunbiyantu supados tepa g { awi kepanggih

generalisasi (konsep, prinsip, rtaw; kaidah) ingkang gegayutan kaliyan tugas

Siswa salajengipun dipunparingi kasenpata kangge nalar utawi mutusaken

kanthi ngetrepaken ge[eralisasi utawi prosedur tumrap mapinten perkawis utawi

tugas enggal.

Manpallgatipul1 media paetcalan miturut Rahadi (2003i 42-43) prelu

nggatosakeD napillel] painsip nlekaten:

1. Saben jenis media gadhah kalangkungan lan kekirangan Boten wonten

satu[ggaljeflis rnesia ingkang cocok kangge sadaya macen proses pa$ucalan

an saged nggayuh sedaya a[cas pawuca]an Unpaminipul, boten lvonterl

satunggal jenis obat ingkang rnanjur kaoge sedaya jenis palyakit

2. Anggenipun [gginakaken nupinten macem media sacaa vadasi merika prehL

analging menawi kekat]rahen wonter satunggaling pawucalan ]nalib badlle

ngewahaken siswa. Media kasebat malah boten lggampilaken pangertosan

siswa tunrap materi ingkang dipulandharaken Dados, nggginakaken 1nedia

sapreluaipun mawon, boten kalangkung

3. Anggenipun ngginakaket rnedia kedah saged ndarnel siswa sacara aktlf'

Langkung sae ngginakake media sadarham ingkang saged ngaktifaken sedaya

siswa tinimbang saking media canggih ananging malah siswa ewah lan pasif

4. Saderengipun media dipunginakaken kedah drptnsusun mateng ing

pan]Trsunan pawucalan lemtokaken bagean mate'i putdi kemawon ingkang

badhe kaginakaken kanthi biyantritlipuo media Rercalla shalegi lan teknik

ar ggenipun ng ginakaken
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).

6.

Neihal<en nedia ingkang dipunkersakakel Dirangka seljngan utawi sekadar

rgisi wekdaLkosong nawon. Media ingkang kaginakaler senbaranga! saged

dadosaken darnpak boten sae ingpawucalan.

Kedah senanljasa dipunlampahi pasiagan iDgkalg cekap saderengipur media

kaginakaken. KirangiprLn pasiagan saged damel pawucalan boten efektif lan

eisien, malah sagd nganggu kalaDcamn proses pawucalan. Perkawis kasebat

dipunprelukaken klrrsusipurl merawi Dgginakaken m€dia elektronika.
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BAB \TI

PANGEMBANG,A.N NTEDIA Pi\WTJCALAN BASA JAWI

lndikafor Prwutalan

SasanrpuniprLn sinau nateri salajenliipun, para paselta dipluta.Jab saged:

Ngiderrtilikasj napirter perka\\'is woDten paw calal basa -Iawi ingkang

gegayLrtai kaliyan nedia pawucalan ingkang kaginakaker.

Nl,rsrLr lredia pawucalan basa Jarvi

Nyaosi parranggih ngengirlgi p gembangar media pawucalan basa .Tawi

lledia ingkalg Kaginskaken lvonten Pdrvucalan basr Jarvi-

Media rtrgkang kaginakaken kangge pawucalaD basal an sastra Jawi betahaken

sangel klnlsusipun sLpados pamrcala[ basal an sastri] Jawj kasil kanthi sae. Mata

pela.jarar basa-Iawi ing sarnenika dados salah satlLnggaling pela.jaran iigkang

angsal label pelajaran ingkarg boten nentokaken kaiulusan namung cekap sL (ar

lan kilang narik kawigatosal. Wonteniplln pamanggih ingkang mekaten, gad]rah

alas ar, diprnNebabaken pelajaran basa Jawi tasih ellggal sanget badire enggal

dados pela.jarao muatan lokal lvajib SMA ing DIY. Kondisi kasebat iedahake

bilih pelajaran basa Ja',vi dipuprelukaken upaya-upaya supados pawucalan kasil.

Alangan-alangan ingkiurg kadadosa[ wontel palicala basa Jarvi al]tawisipun:

(l) srkaripun glru ngandharaken nateri pelajaran kangge sisrvat (2) sLikaripun

siswa mlebet ing situasi pawucalar tirgkat tut basa Jawi; (3) kreatifitas gurlL

kangge nviptakaken media ingkang jumbLrh tasih aso| lan (4) rnetode pawrcalao

ingkang dipunginakaken klasik i ggih ceratrrah, saengga pawrcalan kirang

interakif Mapinten perkawis kasebat salah satunggalip l saged dipunatasi karthi

cara goru nyiptakaken nedia pa\r'r'ucalan ilgkang kreatif ndarnphgi netode

parvucalan ingkarg ini€rakil

BAPEDA hopinsi DIY karthi jaringan panaliteniprLn sarnpuo nguji

cobikaken metode pa\'r'ucalan basa lawi kalrtti model BASIAM diadopsikaken

t.

B.

2.

3
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wonte seratau melrika. Paryerat ngadopsi media pawucalan ingkalg

dipunginakaken wonten rnodel pawucaianiprln ingkang satnpur kabikti kasil larik

mi.at para siswa wontd pawucalan basa Jawi ing SMA Basa Ja$'i salatni

melika alipunsebat minangka petajararr ingkang boton patjya narik dados ndanrel

narik kawjgatosan, lan saged ndamel rnotivasi siswa kangge sinau kanthi antusias'

Media pawucalan basa Jawi kaglnakakeo kanthi t ep saged ngatluhi

twmbulrg-lembung basa Jar.vi karna para siswa saengga badhe nggatrpilaken

panugasal siswa tunuap pavucalan basa Jawi. Salajengip n media pa\lucalan

basa Jawi kaginakaken badhe nggampilaken ranainaken pamahamai rrgetgingi

aspek-aspek ingkang dados dasa ng tat basa sarta leksikon ingkang kaginakaken

kanthi lrep supados terampil basa Jawi. Dene miti.ut kasil panaliten ngengingi

kenilala pawrLcala| basa Jarvi lan surwey ingkang dipunlzrmpahi ing paluliten

metode pawucalan basa Jawi idg SMA (Widyastltti, 2005: l0) dipunpanggihaken

kaklentuan basa ingi(atg kalebet dasal ingkarg dipunlampahi para siswa S\[A

wonten basa Jau'. Woldene kaklertuall basa ingkang dipunkersakaken inggih

nekaten:

l. ,A.spek Tata Basa

Ditinjua aspek tata basa wontell mapinten perkawis antawisipun:

a. Kathah sisrva ingkang dereng mallgertos bedaniprm panyeratan fonem vokal

1an koDsonan ing basa Jawi, inggih: vocal/a, I, u , e, a/ lan kolsonan /d' dh, t,

th, b, p/.

b. Siswa dereng saged damel tembrng dhapukar basa Jawi karthi sae, amargi

kaklenttran pamilihan seselan ilgkaflg ki.ang 1epat.

c. Seselan, inggih ater-ater utawi panambang asring dipunserat kapisalr kaliyau

dlusaripun, umpanrinipun: dipul-,tak-. sa-, -ipun, lan sapalunggalanipun'

d. Afiksasi wonten ing basa Jawi asrilg aagsal pelgaruh kanthi proses atiksasi

wonted basa lndo€nesia-
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c.

t.

2. Aspek boten jumbuhipun antanis ragam basa Jawi lan Diksi ingkang

Knginakaken

Mapinten boten jumbuhipru antawis lagam basa Jarvi lan diksi ingkang

kaginakaken inggih rnekaten:

a- Panyusunan ukara ing basa Jawi ingkang tasih kacampur kaliyan telnbuog basa

ludonesia.

b. Parnilihan leksikon/ternbung ingkang kirang trep adhedasar ragam basa

irgkarg kaginakaken lan kodeks ukara klususipun wonten dialog utawi

pacelathou, saengga wonten napinten siswa ingkatg rgginakaken leksikon

krama ilggil kangge dhiri pribadhi.

o. Utara kanthr-ragarn krama, afiks ngoko di-, -ake, lan e ingkang kaginakaken

dipunewahi dados afiks kama dipun-, -ake., lan -ipun.

d. Panyekakar tembung .agam krada, tuladhaliprm: teng pundi? Sejatosipun

dlDteng pundi?

e. Pamilihan tembuog kalgge gegurita1t utawi ptlisi Jawi kirang variasj ]an tasih

kaku.

Pangembangan Media Par ucalan Basa Jalvi

Mapinten perkawis wontetr pawucala! basa Jawi ingkang tu\tth, mrelukaken

satunggal soiusi ingliarg pas. Salah satunggaiipLur solusi ingkang dipungiDakaken

inggih rnnapangat lan pangernbangan media iug pawucalan basa Jawi Wolrdene

mapinten basa .Iawi inggih mekaten.

Media Dolanan ing Pawucalan Basa Jaui

Dolanan mitangka media pawdcalan anggenipun ngginakaken mlelukakeir

kahampilan lan keatifitas guru. Guru preiu nylnau lan ngaji sacara teoritis

ngengingi kasus-kasus nyata, pados tuladha-tuladba ingkang relevair, nyLlsun

aturanipun dolanan, nyiagakakel alat dolanan lan salajengipm Kathah wekdal

lan tenaga ingkang dipuprelukaken ing pasiagan kasebat Dolanan badhe dados

efektif melra*i guru gadhah kognitif lall katuafipilan metodologis Caraoipu]r'
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gLrru ugginakaker rancargan dolN|an ingkang sanrpul nale wo len lirn sarnpLrn

nvata elbktif dipunginakaken. Guru ugi saged ngervehi 1an llunlbLrllaken sacara

kreatlf katgge nggayuh ancas parlucalan

Wonte kalih jellis clolanan rrgkang asnng dipunginakaken irr!! parlricalan

basd.l.r\ri lJolanan ingkang sepisal] ngrral ing dolanaD ingkarg dipunginakakcn

kangge pn dhidhikan. tegesipun dolanan kasebat dipunginakalien ka ggc

nggayuh arcas parvocalan. 'I tLIaclhalipurr, dolanau anagram dipungirrakakerr

kangge ringkatakell kapekaD siswa h!flrap lnultl ingkarlg Lreda Doiaran ingltang

ronol kalih. inqgih dolanalt ingkang asli kasebat kargge nggesargakcn suasana,

saoes kangge lgaudha|aken iopic taftamlu. l)olanan lesebai diprilginakaken

oalikasiswa sarnpLrn rvi\\it kesel. gartuk, uta\!ibosen (suyatno,2005r l.l)

Dolanan kangge sina[- menawi gadhah manpalrgat irgkang sae saged rdarre]

dampak positli ing par.r'ucalai. anta\r,isipul r:

a. Nebihaken kaseriusan irgl(arg dados kendala

b. Ngicaiakeil stress irlg lin gkungan pawncalan

c. Ngajak tiyang sanes dhelek irgkang safl ru

d. Ningkatatel proses pawllcalan

e Mbanluo kestifitas dhfi

f'. Nggayr l ancas kanlhi karemenan

g. Nggayuh nakra sinau karthi pa.galarran

lr. Vokrsalen sr.!\ a rnrndng(a jLrnhenrd siraLl

Salajengipun Suyaho (2005r t5) n!ebatakeo bilih rarnbu-rarnbu sLrpados

dolanan sinau saged dados elbktif lan gadhalr jlai laug.krug kargge

Pa14.Lrc alar l.

a. Dolanan kedah gavul lanlis ng kartli papa1l paNlrcalan

b Dolanan kedah dipdlkemas s.rpados sa!:ed mucal paiucalar nrenggaljh,

rgatses irforl1rs, reaksi. nangefiosi. ngrembal(a. Lan nyipta nilai rryala kanggc
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d.

Dolanal kedah ndantcl kabebasrn rtltlrl,l]r sis$a salcd qotong rol,crrrg lan

lireasi

Doltruan kcdah rra|ik lan ndanel llantallg, anangi|g santpltn lteantos ndanel

sisva kuciwa ltl ical saki g panalaran

Dolanarr ltedah nyameklaaken rvel<dal ngkang cekap kangge rnenlagalih

rlyaosi rmpan balik, ngendikarl lan integasl kaliyarl sisrva.

Dolanan scjalosjpun |greoenakeu sanget 1er svik, a augirrq sai]]pun nga los

ndamel sisrva katingal bodho lar cetheli.

SakinS pallaliteD ingkang sampll dipun tliti dening tim Bapeda l,ropilsi DIy
,l!'.fi!irl-i rneloJ< r.t\\ (,rliI l,.rsa .la\t .,g \\JA d o, ,pr rgjtrdt (t, l, l,lt
lnetode BASJAM karthi nedja alat dolana saged biyantn siswa sacar.a

langkung cepet lan saged filcbet tlmlui|I]r patlgll\.\iaosaD ternbLl]tg basa Jawi.

Lan Lrgi kanili ngginakaken media dolanal saged danel siswa |ta ge os

ngengillgi aspek-aspek tata basa ingkang dados dasar pangertosan pa veratan

basa arvi Saah satulrggaling kekiran.ean sis\.va ilq pa\\,rcalan basa.lawi inggrh

kirangipun pangorvaosal iembung r.agam trania. perkavis kasebat

diunsebabalien wontenipun kauinalesan saJana lan prasarana pawucalal basa

Jalli raeam Krama ilg masarakat itgkang saged dipuriampahi ninagka ladang

sen:iai basa.

Patlguwaosau ing ragaar k aira safia pangeflosamn aspek-aspek tat basa

rldukung siswa gadhah kompetensi dasar: nvariosaken Dapirlen pturgalaDan

kantlii basa Jau,i rngkangjurnbLrh i<aliyal korrteksipur. Lan ugi nd(lkung sis\.va

supados saged rg[laytfi kompclersi dasar nganggit 1an lycrar artikel ing basa

Jal\'i. Pangl\yaosan terrbMg iugkang nggil badhe saged ndamel lancar siIaLL

basa jarvi gaytLt kalil'an ka1\,igegan nyerrak lan nicara

Wondeire medra dolanzu ilgkaig dipulginakaken ing patrvcalal basa Jal,i.

anta$ isip ni sqabel, reka-teki silang. paplr tetnple n-vanbug wanda, ing

sallxrggal nakna tembLDrg. lingkLrngan pcndhet-petdheran, tnain peran, 1an

teks Lelagon. WoDdcne papa.irlipu inggih nrckaten.
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a, Scratrlc

Scrable inggih menika media dolanan susuu tembutlg. Pawucalar kaothi

ginakaken media sc|able sampun diujicobiaken ing r11apiDten SMA, kanyata

dipunreneni salget.media ingkang kaginakaken kasebal nuntut siswa

kangge manggihaken lal ryuasrtn tembung ing basa Jawi ragam krama.

Dolanan dipdlhmtut kanthi ngginakaken karmts basa Jawi. Perkawis

kasebat kaDgge rgatasi menawi siswa ngraos k ang pjtados kaDthi

kawontella]t te]nbrng inld<ang dipulsusur ing dolanan kasebat. Wondele

langlcabJalgkah jrgkang ryarengi anggenipun ngginakaken dolanan smble

irrg pawucalan basa Jawi, inggib:

1) Sislva dipulbagi dados mapinten kelompok, satuiggal kelompok ra'olten

sekawan siswa, aseripun kaliJr kakutg lmr kaiih putri.

2J Dolanan terrrbung rlamrrnE r{rnales tng leksrLon lcarna. trama irtggl. sana

leksikon nebal mawon.

3) Saben siswa dipurrbagi 7liuruf rninangka rnodai a al, salajengipun siswa

saged rnerldhet mapfuten huruf malih sacam acak jumbub kaliyan

gunggung humf ingkang dipLnginakaken.

4) Biji kangge saber tembung sami kaliyan guuggtng huruf ingkang kasu$n

lao wonten rnapinte]] bonus kangge saben kotak adhedhasar angka ingka

kacantuin ing saben kotak.

5) Saber siswa dipunbagi sahulggal lembar pambiji, kangge ndaftar tembrutg-

tembung irgkang sampun kasil dipunkempalaken.

Saben siswa ndarnel ukara basa Jawi ragam krama kangge sabel tembuig

ingkan g dipunkempalaken

Gum minangka pandamping dolanan, biyattu sis\ta fugkatg gadhah

kasukaran anggeripur iemtukakeo larr negesi leksikon ragan kama hggil

kantli patrdom kamlts basa Jawi

6)

7)
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c.

1)rpurlaurpahi panggar)losan rnaplntcrr huruf, ciipttttirrrnbuhaketr klnthi

cjear basa .lauj, kados huluf "2" dipLrnganl(rs kdnthj 'ilh, hLrrLrf "!'
dDLruil,alllos dedos "th"

'l eka-Teki Silang

Media teka-tcti siLang adhedhasar panalitcn ing panlapan rnetode BASJAM

llggiI rrrerrika rnedia ingkarg narik kau,igatoseu sislva karlggc sinaLr. Media

teka'tcki silaog ingkang l{agjnakaken inggih lyarnektaaken data soal-soal

dipumlanlei ingkang sac saerlgga saged ringkatakel anggeitipun nguwaosi

ternbung. Siswa sirau terllbung basa Jarvi srLrambi dolanan. Dolarlan ing

teka-teki silang prelu dipunsare[gi reward ulawi hadiah kaligge Dyaosi

-iulungan sisrva gadhah bili i[gkang inggl1 Patnbijian teka-teki silang

<lipunlampail kaDt|i nggrnggmgaken temblLng-tembLLug ilrgkang kasil

drpturwangslli kalthi leres lal dipulb:gi adhedhasar $rnggung scal sacara

seda.va pun.

Papai Tempel: Pnnyambung \Yanda, Tembung ingknng satunggal

Wihyah Nlal{na

Media papan lcmpeL kasebat kaginakakcn kanthi trapinter langkah

nekatei. Grrru ndame] seratalt irrg papar temple Salalengiplrl, siswa

diprurajak dolana kantbi tryambung rvanda lngkang rvirgking dados

sairnggal tembrrng, utawi nerasaken tcmbung salu]lggal wilayat makna

Supados sisrla saged meiggalih en.qgal. dip noaosi targct 'fLrladhalripun,

siswa ing satunggal medl dipfnkajeigaken saged rnroduksi 10- l5 lcubul1g

TenbrLng sepisan nrinarrgtr(a palnancing iugkang saking guru. Sisua ia1eng

nglajeng,aken tembung ingkan!: dipurardharaken gur{t. DoLana kasebt

saged dipunlampahi sacara kelonpok.

Kagiyalan sala-iengipun siswa saged egesi lenlburg ingkang

dipuoprodrksinipulr ian nyobr ndN.mel l ara saking ternbung-temblLll!]
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d.

ingkang dipunklsilakcn Minangka trladha, guru nyaosi tenrbrug

pancingar: rjangka, dipurcaosi irlg sisr.va daclos: kamangkalarabi-bima-

Lnadu-duwe-rvedhus-d.hus1a-iat-tuwa-\\,ani-niyat. Menar.r'i tembung-

te bung kasebal dipunrancang barlhe dad,ls uicara: bima kamangkara

njangka |abi, d[we niyai ndhLrsta wedhus tuwa tatLL. I)olalran kasebet

nrenawi kelas wonten kasukeral kangge nglajengaken pandarnelan ukara

anargi kawiratesan lembung, daclos guru sa-eed miwiti kanthi nyaosi

pancingan ngargge tembLmg enggal

Lingkungani Jupuk-Jupukan

Kpanerapan media "liigkMgan: iupuk-jupukan" ing parvucalan basa Ja*'i

irggib lnenika rnekater. Siswa dipuDdharvuhi nyelehakei sedaya batang

ingkang diplnbeta ing inggil meja. Gu1u rnendlet mapintetr bararg

negenipun sisr.va saben sisrva salajengipur dipunselehaken ing ngajeng neja

gur.u. Sala1engipun sis$,a dipundhawuhi merdhet barang ingkang kalawau

kanthi sarat piyalnbi*ipurr kedah nFrwun lan matur'rkam kanlllj basa Jawi

.agan krama kanthi trcp jumbuli kaliyan arcasipun. Menawi leres sisrrya

salied lrerdjet baraig kasebat, rnenawi dereng dados siswa kedall ngainbali

dunugileres.

Guru-Murid dan l,i gkungani Bermnin Peran

Pa&rcala[ basa lar sastra Jawi ing lebering kaodi]rt irLlatan lokai

wajib ngengrngi ungguh-LLnggah basa Jawi.pawucalan kasebat salah

satrDggaling saged diterapaken ngginakakcn metode sirnulasi main pclan.

Panerapan nrctode kasebat iuel[kaken medja dolanan main perar ilgka g

awujLrd naskah nrain pelar mirarlgka kelDasar sakitg lnateri pawucalan

ungguh-ungguh basa JaNi Paoerapan media kasebat iDg parvucalan, inggih

dipunr.virviti siswa dipurbagl ing kclompok. Sahrnggal kelornpok worten
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sakirg 5 utawi 6 siswa. Saben keiompok tryrlstLnllaskah lan tema pjtepangan

irgkang ndherekaken I,utu, siswa, penjaga sekolal\ lan orang tua nur-id

Sasampun naskah rampung, lajeng kelonpok kasebat majeng kargge

mraktekaker &ama kasebatkalthj basa ingkang jumbuh kaliyan konteks

kasantunan ingkang dipunsusun dening cariyos. Sis$'a disuwun kangge

rrraktekaken ugi sikap micara, gerak wak, patrap lenggah. lan ngadheg

kados ingkang diptsttuntot il]g cariyos.

Pa$rcala11 kanthi model kados kasebat ing nginggil badhe saged

nyaosi nranpangat, ing antawisipun siswa saged gladhi lan tansaya

margertos ngeDgirlgi liirggah-ungguh basa Jawi Pangertosall basa Jawi il]g

siswa ugi niodralaken, amargl sanesjpun siswa kasebat ngapalaken teks,

piyanbakipun inggih dipuntultnt ka[gge oprovisasi irgkang salajeogipun

piyambakipun saged nyus[n ukara karthi ngginakaken basa Jarvi

Salajengipun siswa sadged rgi lnain peran kados ingkang dipllntunhlt

kalgge pawucalan drama.

f. Teks Lelagon

Media teks lelagon saged dipulgiimkaken ing pawucalan basa Jawi Salah

satutrggalipun nateri ingpa'n'ucalan basa Jawi rgginakaken tembang Jawi'

antawisiplrn: campm sa . Media lagu pop lao rlgi camp0lfsari saged

dipumnodifikasi tekslpun dipunjumbuhaken kalian ancas pawtrcalan

Kagiyatan nglagokaken minangka gladhi kacekatan lathi saengga

ni[gkataken pangeftosan ]isan- sinau sinambi nglagokaken lagu Ugi saged

ngicalaker kategangan uta*i sfess ing ii1lghlnga1t sinalr-

Media teks kaginakaken ing pawtcalan basa lawi model BASIAM

dipulampahi kanlhi cara alh basa cakepan lagu la'l ngervalri cakepan lagn'

Wordene paparanipun inggih mekaten

l) Alih basa
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lvlcdia teks karthi altlt basa calcpan lagu. sagcd diprnmarpolrgatakcn

slLpados saged dilunlafirpahr kar]thi cara rnekaler. Ciuru milrh lreclia

awrijud lnapintcll la$r pop I donesia ingkang nembe populet

ingkalangan sis\'va. Guru salajengipurr mbagi sisrva dados mapinlen

kelompok, sahnggal kelornpok vonten 5 utawi 6 sjs\!a. Sabcn

kelornpok algsal salLmggal lagu pop lndonesia. 1an siswa dipLLrsuwttn

ngalih basa in-g basa .lawi ragan n€ioko lan ugi krama. GtlnL n)atesi

\vekdal kangge ngalih basa cakepa lagu kasebat. Sasantpunipun

rampung saben kelonrpok dipunsuwun nglagokalen lagll pop kasebat

ing basa .lau'i. Nledia kasebat siswa saged gladhi kangge nggiiakaken

tenlbLlng basa Jawj. Nalika siswt pados padanan ternbung sakin!! teks

lagu pop, sis$'a ugi angsaltanbahan lembung irrg basa AJui lvledia

kaginakaken kasebal saged danpiDg kauthi ngginakaken karnus kangge

marldu padosad padanan tenrbmg-lembrrng ing basa Jarvi ingka g bep.

2) Ngewahicakepan lagu

Sanesipun ngalihbasakakel leks lelagon, edia lagu ugi saged

dipunginakakel ing pa*ucalan ing pa.,r'lcalanbasa Jawi kar]thi cara

ige$ahi cakepan lagu pop irg basa Jar-r'i. Palaksanaanjpun sa]li mlrip

kaliyan alih basa irg teks 1ag!1, namung trawon r'ng perkarvis rnenika,

sjswa dipunsLLlvun kang!:e ngewahi cakepan lagrr pop basa Indonesia lan

ugr sanesipun worteu i11g basa Jawi ilggih t.agatn ngoko lar ugi kmma.

2. Ntledia Ardial Awujud Rekaman Pavarta Basa Jawi

Media audial ing pawucalan basa Jawi dipunmaopangataken salah satuirggaiipun

saged dipunkembangakel kantlti mendhet rnanpangat sakiDg rekamao pawarta

basa Jau'i. Rekanan kasebat sagcd clipulpenhet sakirg sunber pawarta radio lau

ugi televise, ramu[g kelnawon urodifikasi milangka media audla] mawdl.

Sumbering pawafia ingkang saged dipunrekam ing parvuoalan basa -lawr

i,



b.

d.

antawisrpun: ltltl- Jogja TV, fA IV Wonclere rnedla audirl rekalnan prwafla

basa Jawi dipuuntanpangataken r g.o,ih kalebet langkah-lanlikah mekaten:

a. Siswa dipunbagi dados napiDten keLol pok, salurggal kelompok wonte

saking,l lan ugi 5 sisrva.

Gurr maosakel atLran naiit

Para siswa dipunsuwun ndamel narna kelolnpok itlg papal nana itrgkang

saderengipun satrpLn dipunsiagaklker grLnL.

Guru rnuter reka an palvarta basa Jawi

Para sis$a dipltlllnnita r,venal kallthi sasama tanpa yetat ta\}i 1l) erat

rvosing berita.

f Crn! nyaosipa dangor gayut kafiiij pal\ afia ingkang sampun dipunsemak

g. Guru nedhahakeu siswa rvakil kelonipoli bgka{g sanlpu ngacung langklu1g

rumiyel kangge marrgsuli.

h. Wangsulan leres angsal skor 5, anangirg lnenawl kielrtll dados skor kelonpok

kasebat badhe dipunkirangi 5.

i. Salaie gipun gunL rggurggungaken biji saben kelorlpok, biji palirg irggil

badhe dados.juara.

i. Siswa ing kelompok salajengipul dipunsuwun kangge ndiskusikaken irtisari

pawaata, lan cara-cara maosaken pawafia illgkang lergs.

k. Interaksi antawis siswa ilg kelonpok lgginakaken basa Jawi ragan k|ama.

Pare.apan nedia auclial kanthj ,modifikasi dolanao kasebat saged lnotivasi

siswa kanggge nyimak pawafta katlthi saksarna. Kourpelisi saben kelornpok

ugi dlina gka satuggaling tantangan ingkang narik tun.ap sisr'va Ragam

krama kaginakaken ragam krama salami intelaksi kaliyan sasamaniprLn, badhe

nainbah panguwaosar tel1lbu1lg basa Jawi.

?l



3. 1\'lcdia Visual CeIkak N{aialah Uasa Jalri

Saldl satorggaling eida visual celak rLrgkang saged dipunmanpangataken

rlg pawucaiar basa Jawi iltggih najalali basa .lawi. Media kasebat nggampilakerl

sislva anggenipun ngahrrpairi apresiasi sasta laD mangeftos donya sastra Jawi

sacara laDgkung nyata. Danltll menika pawucala sastra Jawi kathah ka]ebak 1og

karya-karya stereotip irgkang ninangka i<arya-karya tuladhanipun karla jalnarl

Baiai ustaka. De e pagesangall sastra .lawi modem iog sasha Jawi langkung

dominan illg majalah. Dados, sisrva preh dipu[tepalgaken majalah ngangge basa

Jawi. Mater i iltgkarU saged ditrepaken ing rredia kasebat, salah satultggalipuD

cer*ak. Media cerkak basa Jawi ifig rlaJalal kaginakaken saged biyartu siswa

$pados boten dados kasenjalgan basal an lokaj colou panya osan. Wondene

maJalah ingkarg saged dipulgn'rakaken ing pawucalan basa Ja1f i, antawisipui:

rrrajalaL Djaka Lodharrg, Panlebar Semangal. lan Jaya Baya.

Wondene tuladha panerapan med;a kasebat irg parv calal basa lawi inggih

rnekaten. Guru mbagikakeo cerkak il1g saben siswa kanthi irah-irahar ingkaug

sani. Sislva drpunsuwun naos lar nla11geftosi. Gum nyulrur siswa ldamel

sinopss nggirakalcen basanipun piyambak ing ragan kana. Salajelgipun grrr

malldo diskusi ngelgingi: tokoh, watak, iema, pesen ingkang kaandhut irg

cerkak. Salajengipun guu lan sisy.a sanli-salni kanthi diskusi nyaosi satulggaling

simpr an sakirg certak kasebat.

N'Iedi2 Audial Visual: DVD,{/CD

Mate.i paucalan basa Jawi ingkang dipunkemas ing medJa audial-visual

anla',\.isip n: upacara tradisi la kesenian tradisi, sesoaab, prarata cara, campur

sari, uyonn-uyon, 1an sapanunggalanipu. Salair salonggaiiput tuladha

pallelaparipu]] illggih kompetensi dasar 1ng kuik! uruuatan lokal \a'ajib Basa

Jawi katrgge SMP inggih nyaliosaken lan nanggapi setri paltunJukkan

lradhisional: lar siswa nampu mangefiosi lan [anggapi prosesi adat Jalli. GaFrt

kaliyaa kompetensi kasebat daclos kalgge nggarnpilaken pa\lncalan

1.
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dipunpreiukzrken neclia arvujud rekaman aLLcllo vistal inggih awujud VCD lan ugi

CD upacara tradhisiooal lau seni pafiurt0ka0 lmdhisio'ai Jawi. Anggenipun

muter CD kasebat nrelukaken psnngkat VCD player. Melale0 ugj marpatgat

rnedia-vlsual biyantu sanget pangerlosan siswa kanggg langkrng celak

intera.ksinipuD kaliyaD slmber ajar. khlNrLsiplln ing maieri sesomh, pm[ata cara,

carnpllr sa , Lryon-uyon, uta\,vi gendhiflg Jawi. lnteraksi siswa tlrmrap surnber aiar

kanthi nedia kasebat, nyaosi pangalanun langsung kangge siswa supados

maigertosi nrateri ingkang lrernbe dipunsinall.
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RANT}Kt]N,IAN

Sumbel siuau inggih sedaya iogkang \,vonte[ ing sakirva rergeniprnr

lLngkolrga. Kegiyatan sinau ingkarg saged dipunginakake kangge biyantr

optirnalisasi kasiljpuD siDau.optjmalisasi kasil sinau kasebat saged dipurdngali boten

namrLng saking kasili sinau (oxrl prrr) nawon, anangirg ugi dipultingali saking proses

awujud interaksi siswa kaliyan napinterr r.r'ami sumber sinau. interaksi siswa kaliyan

nupinter srmber si[au saged ngralgsang kadadosarip n proscs sinan lan langkung

enggal anggeripLrn nguwaosi pangeftosal. katrampilan lirl sikap positif lunrrap

bidang ilmu ingkang dipr-rnsilau.

Surnber shau anggenipun manpangalal(en saged diptnkatagorikaken dados

ka1ib. Sepisan, sunrber sinau ingkang selgaja dipunsnsun kallgge pawucalan. Sumber

sinau ingkang dlpunsusun dipunsebat /..r?lrg t'esoure.t bN r./,:rrgn. Kaping kalih,

surnbcr silau ingkalg langsurrg saged dipunmanpangatal(en ingkang $'odteu ing

lingkttngan papar kagiyatal pa$ncalatr. Slmber sinau kasebat boten sacara khmlis

dipunsusur kaogge pa\'vucalar. Sumber sioau sacara langsurg dipulnanpangataken

ing parvucalan, saengga dipunsebat minangka leami Erc.\ourcas b)) utilizalian.

Sumber sinau wonten enem jeris, nggih menika: (1) pesen trd.irdg?) inggih

pesen formal lan pesen noo-fotnral; (2) tiyang (/reople) ingkang sacara ulnum woiten

kalih kelornpok: keJompok sepisan inggih menil(a tiyang irgkang dipundesail khusLts

mrllangka sumber sirlau utaua, kelompok kalih inggih tiyarg ingkang gadhah profesi

sanesip n te aga ingkang worten ing lingkungal pendhidhikan lao prolesi ingkaog

bote, wjnates: (3) bahan (mdlterials) nrr'ralrgka satunggaling lbr$at ingkang

dipnngirrakaken kangge nimpen pesen pa\'lucalan, (4) alat \deli(e) amrjud barang

ingkang dlrapukan fisik asring dipunsebat rtinangka perangkaf keras (hartl warel. (5)

teknik nggih cara utawi prosedur ingkang dipungr'nakaten glrru alggenipun luoal

slpados kawujud aicas pau,r]calan: lan (6) latar (rct 7E) inggillg lhgkrLngau rirgkang

wotlten ing pawyafan lan rgi .Jawi pawiyalall, inggih gkang sengaja dipunsusun lan

ugi bote sacam khusus djpunsiagakaken kangge pa\lrcalan.
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Media pawLLcalan gadlrah pelal ninangka wahala arggeniplrn nyallraken

pesen utawi informasi sinau saengga ngondlrisikaken siswa kangge sinau. GlLru

minnagka pamucal ingkang professional kedah gadhah media ingkaog leres ka[gge

pawrLcalan. Wondene kiteria nilih media, inggiht (l) ancas pawucala , (2) sasaran

didik, (3) karakte$tik media, (4) u,ekdal, (5) biaya, (6) kasediaaD, (7) konteks

anggenipUn nggrnakake,r. lan 181 mutu rekrrs

Media pawlrcalan kaginakalen supados saged optimal, prelu nggatosaken

mapilten kiteria: (1) motivasi siswa, (2) r'ndividu ingkang beda, (3) ancas

pa\\{rcalan, (4) orgalisasi isi. (5) panyiaga saderengiprn sjnall. (6) enosi, (7)

partisipasi, (8) mrpa balik, (9) panguatan, (10) gladhi lar dipun ambali, lar (ll)
panerapar Saben media gadhah kalangkungan lan kekiralgan piyambak-piyambak,

supados saged optimal pawucala ipu4 dados $1ru kedah kreatif nggiDataken

mapinten metode laD strategi kangge minjmalaken kekirangar satunggaling media.

11
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lGandharna kanthi ckak watescn sullbe. sinaul

SebLrtna jenis-je1lis sulnber' sinau r gkang dipu ginai(akcn ing pawucaLan basa

Jalil

Kaardhama l(anthi cckak watesan rrcclia pa\\'ucalanl

Kaaudhama kanlhi cekak girylLlaripurr cntawis sumber sinau kaliyan media

pa\fucalanl

5 Kaandhama karthi cekak pangenbargan i<onsepso tredia pa\!licalalt

6. Adhedasal pangalamal panjenengan, rnenapa nurpalgatipLm rnedia salatri proscs

pa\!Lrcalan kag jnakake11']

7 Sebutna lan kaardharla karrthi cekal<, tuladha rnedia rngkang saged

djpurgi akaken irg kolrpeiensi nyirlal<, micara, trraos lan tiyerat irg pawrrcalan

basa Jallj. Kar'incia ing saben kompctensll

E Mituml palljeiengaL merapa nawon kalatgkuogan tnedia arLdio

diptntandingaker kaliyan rledia visual tneruwi dipunginakaken ing pawucalan

rlioara basa Ja\.i?

9. Kados pundi pamanggih panjenengan, tunrap rnanpangat ]media Wdll Chafl

ingkang asring diprlrginalGken ing pau,LLcalan nglagokalcen tembang ruacapat

Gunr najang tldll (:han sakiig ke(as agedg ninargka pa duall lrucalalen

tembang tlracapat lengkap kanthi iitilaras lan calepa|ipun.

10. Karanczur-{ra nranpangal media dolanar irg pawucalan micara kajurnb{h l(aitli
tnggah-ungguh basa Ja\r,i ing sekolah panjenenganl

11. Karancanga manpangat salah satui ggalipun rnedia ing palvucala[ maos aksam

Jarva hgkalgjurrbuh kaliyan korrdisi ing skolah pairienergatll

12. Karancanga nanpanSat salah satui[ggaLip[n rnedia ing par.vucala| nyiltak

kaliyan materi sesoI?hl

i3. Karancanga manpangat salah satdllggalipun rnedia rng parvucalan nyerat waosan

sadcrhana al<sara Jar,r,a I
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14 Menawi rnedia video, col]lputel, lan irtemet samplLn kathah dipunkerribangaken

ing pawucalan basa Jawi, dados boten pretL malih progmjn media ingkang namuLg

saged nampilaken audio utawi visual nawon, analgi kornbinasi rnedia vrdeo,

colnputer ian intemet sampun saged [ampilaken audio, visnal. 1an ugi gerakan_

Kados pundi pamanggilt parjenengaa, tuilmpatdharar kasebat? Kaandharna

alesa ipun I

15. Miturut parljenengan- sa€ied boten rnbok bjlih mangke meclia pawlcalan menika

saged lggantosaken pera11 gu ? Kapa.ingara argumentasi paojenenganl
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