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\lEDIA PENIPELAJARAN

Oleh Sri Harti Widyasfuti, NI.Hum

(Disampaikrn pada Pendidikan dan Pelrtihan Bahasa Jawa bagi Curu Sekolah

Dasar Pemerintah Kabupaten Sleman I ahlln 2014)

A. Pengertian Nlcdia Pembeliar:rn

Kata media berasal dad bahasa latil nrdius yang dapat diartkan sebJgci

perantara atau pengartar sumber pesan kepada peterima pesat yang ken udiarr

perangsang pikirall, perasaan, perhatian, dan kemauan sehingga terdorong sefta

ter}hat dalanlpembelaJaran Proses pernbelajaran pada dasanlya merupakan proses

komunikasi sehlngga lnedia yarg digunakan dalarn penbelajar-ao disebut media

pernbelajaran. Media menpunyai peugertian yarg bervariasi.saiah satu kotnunltas

dalam AECT lnemberikan batasan bahwa media penbelajaran adalah segala sestLatu

yang digunakan orang rurtuk rnenyalurkan pesat. Gagne dan Briggs (1975)

nremaparkan bahwa media pembelajamn meliputi alat yang secara bersiir digunakan

untuk nrenyanlpaikaD isi materi pembelajaran. Media petnbelajaran tersebut dapat

bempa buku, tape reoo.der, kaset. video, film, slide, foto, ganbar-gambar, tele\rsr.

dan kolnprLter. Paparau terseb t rnenunjukkan bahrva rredia pembelajaran adalah

komponen sunber belalar atau rvahana fisik atau hardware yg mengandung matel

instluksional atau soltware (urrtlrk merangsang kegiatan bela.lar siswa)



Media pembelajarar rnerupalan salah satu konrponen suksesnya

pembelajaran Keberhasilan pembelajaran ditenttkan oleh kornponen gum, rliLrid,

lingkungan sekolah, kepala sekolah, sunber belajar, sarala prasarana, metode

pernbelajaran, dan nedia pembelajaran.terkait dengan hal tetsebut male pada era

teknologi dervasa iti. media penbela3araD mutlak diperlukan.

B. Fungsi Media Pemb€lajaran

Kesuksesan pembelajaran dan rlerjasinya pengalaman belaiar yang bermakta

tidak terlepas dari marfaat media dalam pembela-jzrar rnMdia pernbelajaran /

mempunyai t'ungsi sebagai berikut.

Mengatasi keterbatasai pengalaman yang dimiliki peserta didik.

Menbawa pese a didik merekonstruksi pemahaman terhadap objek yang sangat

:'ulrt drlanglau dan dibawc kepada para siswa.

Memungkinkan t€rciptanya gamabman yang seolai-olali telah berlangsung.

interaksi langsung antara peserta didik dengan lingkungannya.

Menungkinkan adanya keseragaman- pengamatan, dan pemahaman terhadap

obyek.

Membantu nenanamkan konsep dasar secara lebih pokok

Membangliitkan semaogat, motivasi, dan keinginan belajar dengan lebih baik.

L

2.

5.

6.

4.
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7. Membangkitkan kelyarnanan dan kesenalgan belajar rvalaupLu pada awalnya

peiajaran tersebut tidak disenalrgi peserta didik

Memberikan pengalaman ya g integraldd menveluruh tentarg obyek yang

sedang dipelajari.

9 Memudaltlan gunr dalam nrnyarr paikal pembelajaral.

l0 Manpu mengubah keadaan kelas menjadi lebih hidup dan pembelajarar menjadi

lebih baik serta hasil belajar rnenjadi lebih nerringkat

C. Jenis Media dan Karakteristiknya

Secara unum karakteristik nedia meiiputi tiga uns!u pokok, yaitu suara, visual,

dar gerak.Visual artinya dapat dilibat, suara yaitu dapat didengar dan gerak yarru

dapat bergerak.Berdasarkan iiga unsu. tersebut. rnedia diklasifikasikan sebagai

beriklli

1. Media audio, sepe(i siaran berita dalam radio, sandiwara dalarn radio, tape

recorder beserta pita audio

2. Media cetak, seperti bukll, modul, bahan ajar nandiri

3 Media visual diarn, seperti foto, slide, gambar

'1. Media visual gerali, sepe.ti film bisu, r,lrvie nakct tanpa srara,video tanpa suara

5. Media audio semi gerak, seperti tr.rlisanjauh bersuara

6 Media audio visual diam. seperti film rangkai suara, slide mngka suara

7 Media audio visual gerak, seperti film dolalmenter.

D. Karakterisfik Media Pembelajaran



l. NIedia yang Tidak Diproyeksikan

Kelornpok nedia yang tidal diproyeksikan diseblrt .juga sebagai media

pameran (displayed media) Jenrs media ),ang tidak diproyeksikarr antam lain realja,

rnodel, dan gralis. Ketiga media tersebut penggunaa nya tidak mergglrBalan listrik,

sehingga dinamalcan media sederhala.

a. Nledi| Realita

Media realita adalah benda nyata yang digunakan sebagai bahan rnturk sumber

bela.jar.Ciri media realiia yang asli adalah benda yang masih dalam keadaan ntuh,

dapat diope|asikan, dalam ukrran yang sederhana. dan dapat dikenali sebagai rvujud

aslinya.Misalnya, u{tuk mempelajari cnpon et}lpon siswa dapat ditNrjul4ian benda

nyata seperti kuiyit, Jahe, kencur, lengkrlas, ternulawak, dan lain sebagainya.

b. Nlodel

Model diartikar sebagar benda tinran dalam rvujud tiga dirnensi yang

rrerupakan representasi alau penggantian darr be;rda sesungguhnya.Penggunaan

model sebagai nedia dalam pembelajaran dirnaksLrdkan uttuk mengatasi kendala

tertentu untuk ll1engadakan realita Contoh model adalh mirrianLre wayang, ntinialue

pengantin jawa, miniature candi prantbanan, dan sebagainya

c. Media Grafis

Media gralis lergolong dalarn media visual.Hal tersebut disebabkan nedia

grafis dalam nenyalurkan pesan melalui syrnbol-sinbol visual.Media grafis

berf'ungsi untuk menalik perl'ntjan, rnenperjelas sajian pembelqaran, dan

lnengiluslrasikan srLatu lakta atau konsep yang nrudah terlupakar Jika hanya



di,jelaskal dengal verba saja.lenis rnedia grafis diattaranya adalah gambar/foto,

sketsa, bagan/chad, kartun, poster, papan flannel, dan flip chart.

2, Media Proyeksi

r. lransparansi C)HP

Transpalansi OIIP orenLpalizn modia proyeksi visual yang sedcrhana.Media

transparansi OllP diproyeksika| ke layar menggunakan proyektor.Media tersebut,

bagian so-ftv,are benrpa transparansi yang sering disebut sebagaj OHT {overhatl

trtusparcncl,). sedargkan hardware berupa proyektor atau OHp (ovefuedrl pt oi(lctot).

b. Film Bingkri/Slide

Film bingkai lnenlpakan suatu film transparan yang umumnya beruliural 3j

mm dan diben bingkai ukurar 2 x 2 inci.Satu paket filr bingkai terdiri dari beberapa

bingkai film yang tepisah satu sama lainnya. Dnmsi pemutaran bersifat relatr\,e

sesuai banvaknya bingkai film yang tersedia.Film bingkai ada juga yang dilengkapr

dengan pemlatan audio, sehingga sering disebut fiim bingkai suam atau slide slLara.

Manfaat dali film blrgkai hampir sama dengan transparansi OlIp, hanya saja hasil

visual yang dihasilkanjauh lebih bagus.

c. Media Power Point

Media porver point pada dasarnya lnerupakan bagian dari media slide, hauya scld

produksinya menggunakan progran computer. Media power point lebili praths



penggunaannya dan lebih mrrah jika dibandingkan dengan lredia fihr bilgkai atau

slide

3. Media Audio

Media aidio berkaitan dengan indra pendengar. pesan yang akan clisampaikan

dituangkan ke dalarn lambaoglambang auditif, baik verbal rnaupLur non vefbal. Ada

beberapa.lenbis media yang dapat dikelompoklian ke dalam nredja audio, yaitrL radio,

tape recorder dan kasehrya, piringan hitam, CD audio. dan Iaboratorium bahasa

4. Media Audio Visual

Media audio visual adalah rnedia pembelajaran yaig menyampaikan pesannya

secara audio-visual "dengar dan ljhat... Medja pembelajaran vang temrasuk rledia

audio visual tuttara lain televise, movie maler dan video.

a. Televisi

Teievisi sebagai nedia pembelajaran audio visual rnerupakan bagian dari

media massa. Media tersebut jrLga disertai dengan unsure gerak.

b. Video

Video merupakal bagian dari media pembe)ajaran aitdio visual yang sudah populer di

kalangan masyarakat.Pesan yaug disarnpaikan dalam video bisa bersifat fakta

(kejadian/pelistiwa pentiDg, berita, maupur cerita viktjf), be.sifat iniormative.

edukatil dan instnLksionalMedia audio meiiptlti radio, tape, kaset. CD, clan lain_laur



b- Dikemas dengan baik

c. Memberi kebebasan pada siswa unhlk bekerja sarna dan berekreasi

d. Menarik dan menanttuig

e. Menyediakan cukrLp *aktu untuk merenlrog- menberi unfan balik, berdialog,

dan berintegrasi dergar siswa

f. Bersilat menyenangkau dan nengasyikla|.

E, Kriteria Pemilihan Nledia

Pernilihan media pembela.laral agar dapat

kegiatan pembelajaran, dapat dicer.mati dalam

tersebut adalah sebagai berikut

1. Tujuan

dimanf'aa*an secara optirnal dalam

beberapa kriteria. Krite.ia-kritena

1

Media yang dipilih hendaknya rnenunjang ftiuan pembelajaran yang

dirumuskal. Tduan yang dinLmuskan ini adalah kriteria yang paling cocok.

sedargkan tujoan pembelajaran yang lain merupalan kelengkapan dari kriteria

utama

Ketepatgxnaan

Jika materi yang akan dipelajarl adalah bagian-bagiaD vang pedting clari

benda, maka garnbal sep€rti bagan dan slide dapat digrnakan. Apabila yal1e

dipelajarai adalah aspek-aspek yang menyakut geral- rnaka media film atau video

akan lebih tepal

Keadaan SisNa



Media ahan efektif digunakan

rnterirrdivldual antara siswt

4. Kete$ediaan

Walaupun suatu media dinilai

pembelajarar, media tersebut tidak dapat

apabiia trdak terg.urhrng dtri beda

sangat tepat untuk mencapai htuan

drgunakan jika tidak tersedia

Selain krrteria pemilihan media, hal-hal yang Juga penting untuk djperhatrkan

dalarr pernbelajaran adalah aspek tata bahasa dal} aspek ketidaksesuaian pen]akalan

ragam bahasa Jawa dan diksi. Aspek ketidaksesllaian pemalaial ragam bahasa Jawa

dan diksi meliputi

a. PeDyusunan kalimat tercampur dengan kosa kata Bahasa Indonesia.

b. Pemilihan kosa kata yang kurang tepat pada penggunaar ragarn bahasa krana.

c. Pengguraan afiks yang tidak tepat pada ragam karna.

cl. Penyingkatan kosa kata dalam r agarn kraDra siswa belum dapat mernb[at kala

bentulan karena kesalahan pemilihan irnbuhan

Selain itu imbuhan baik awalan maupun akhiran sering dihrlis terpisah dengan

kata dasamya, misal dipun. tak, sa, ipur. Afiksasi sering dipengamhi oleh afiksasi

bahasa Indonesia



!-. Mullimedia

Multiuredia dapat diartikar sebagai penggunaal berbagai Jenis media secara

bemflrtan rnaupon stimlLltan untuk menyajikan s atu infbrmasi.Multimedia

digonakan unhrk rnendeskripsikan penggunaan berbagai rnedia secala terpadu dalam

menyajikan atau mengajarkan topic mata pela.jaran (Helzalah,2004) Mrltnnedia saat

ini sinonim dengan lonnat coltlpLlter-based yang mengkornbinasikan teks, grafis,

audio, balrkan video ke dalam satu penyajiar digitaltunggal dan koheren

1. Pengklasifikasian Multimedia menurut Smaldino (2008)

r. [tultimedia Kits

Mirltimedia kits nerLrpakan kumpulan bahan-bahan yang ber isi lebih

dari satu jetis media yang diorganisaslkar untuk satll topik Cortoh: OFIT,

CD-ROM, slides, arLdiotape, videotape, gambar, grafis, dal objek.

b. Hypermedia

Hlpernedidnerlpakan media yang memiliki komposisi materi nate

yang tidak ber:l|Ilttan.Hyperne.lid mengacu pada comptLter vang

lneng€tunakal unsur-unsltr teks, grafis, video, dan audio yang dihrLbungkan

dengal cara infornasi.

c. Media lqieraktif

Media interaktifyaitu tredia yang rncmi|ta peiajaran mempraktikkan

sesuatu keffampilan dan menerima balikan.Media interaktif nt erupakan sistem



penyajian pelajaran dengan visLLal. suara, darl mate video disajikan dengan

cootrol computer.

d. ,/irtt dl Reali',

I'ittual rcolity adalah media yang rnelibatkan pengalaman nrulti

sensori dan berinteraksi dengan tbnomena sebaSaimana yang ada di dunia

nyata menggunakan media computer.

Expeft System

Iirpert s.lsten nenlpakan paket sof'hvare yang rnengatarkar kepada

pembelajar begaimana nemecahkan masalah yang kompleks dengan

menerapkan kebijakan para ahli secara kolektifdi lapangan.

Pengembangan M€dia Sederhrna (Grafis)

Jenis Media Grafis

Grafis adalah semua bahan ilustratif yang diglLllakan untui( rnenyampaikan

pesan atau buah pikiran kepada orang lain.Media grafis tergolong dalam beberapa

jeuis.Adapun jenis media gafis adalalt sebagaiber.ikut.

L Gambar

2. Bagan

3. Diagrarr

4. Crafik

5. Poster, dan lain-lain.

2.

it,



b, Prinsip-prinsip Umum Mendesain Grafis

Prinsip-prinsip Umurn rntuk mendesain media grafis adalah sebagai belikut.

1. Keserllanaan

2. Kesatlun (rriry)

3. Penekanan

4. Kesei bangan (balarce)

c. Alat'Alat Pendukung Medir Grafis

Alat-alat untuk mendukrng media grafis adalah sebagaiberikut

l Grafis

2. Bentuk

3. Wama

4. Ruang

5 Tekshrr

Langkah-Langkah Penggunaan Media

Persiapan Set elum Menggunakan Media

a. Mempelaiari petunjuk penggunaan

Mempelajaii petunjuk penggunaan nedia yang akan digunakan atau

mlugkin diperh*an buku-bulu khusus ientang cara penggun,uln media yang

akan digunakan temebut, tentama bila dibutullkan perangkat keras seperti

berbagai jenis pesawat proyektor (media elektronik).

G.

l



b. Mempersiapkan segala peralatrn yang dibutuhkan

Menperstapkan segala peralatan yang dibutuhkandilakukan

sebelumiya, sehingga dalau pelaksanaan pernbelajaran tidak akan terganggil

oleh hal-hal yang bersifat teknis

2. Pelakanaan Penggunaan l\{edia

a. Nlenjaga suasana

Pnda saat kegiatan belajar dengar menggunakan media berlargsung,

hendaknya srEsana tetap dijaga sehingga tercipta keadaan yang

kondusilApabila media digrnakan secara kelompok perlu adarla

pemantauan agar tetap teatib.

b. Menguasai KBM

Pada saat kegiatar belajar dengan menggrnakan media ha s dapat

mengrasaai kegiatan belajar mengajar.Dalam proses pembetajaran penliajar

perlu menberikan peijelasan. Selain itu selama proses kegiatan belajar

berlangsung perlu diselingi dengan pertanyaan, ine1rlilrta pebelajar nelakukan

ses[atu , misalnva mengerjakan soal

3. Evaluasi



Evaluasi mempakar tahap penyajiar apakah triuar pembelajar.an lelah

tercapai, selain untlLk mengukur pemahaman rraleri yang c.lisampaikan melalui

media, perlu diadakan tes sebagai umpan balik Kalau ternyata tujuan belum

tercapai, maka penga.jar perlu nlercfisi dan rnengulangi sajian program media

tersebut

4. Tindaldanjut

Dari u|rpan balik yang djperoieh, pengajar dapar rneminta peseda

didik untuk memper.dalam sajian dengan berbagai cara , misalnya : disklNl

tentang hasil tes, mempelajari relerensi daa rnelnbuat rangkunlan , melakukan

suatu percobaan , observasi dan lain-lab .

Faktor yang Menentukan Metode dan Media

a. Karakeristik Umum

Karakteristik rimum meliputi faltor-laktor usia , tjngkat pendidikan,

pekerjaal /posisr, kebudayaan dan sosial ekono li Dengar analisis

peserta didik akan rnembantu pernuhhan media pembelajarm yang seslui

b. Kemarnpuan awal

Kemanpuan awai merupakan pengetahuatr dan ketrantpilan ],ang

dimiliki siswa Penga1ar sebaikll,a melak kan tes unnlk tnengetahui

kenumpuan sjsrva.llali ilLL dapat dilakLlkai deltgaD tes lisan ata!L res

tenulls.Apabila dalam pretest siswa sLrdah menguesai materj yane akan



diajarkan, maka tidak per-lu mengulangi kembali agar dapat rlernanfaatkal

waktu deDgan optimal

c. Gaya Belajar

Gaya belajar berkenaan dengan pengelompokan sifatsifat

psikologis yang menentukal bagainana seseorang individu nerasakan

berinteraksi dengan dan merespon secara emosional pada iingkungan

belajar.
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seh ngga terdorong serta terlbat da am
pernbelalaran
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MEDIA
oVisual
oSuara
oGerak

FUNGSI [IEDIA

i/emungkinkan adanya keseragaman
pengamatan dan pemahaman tel11adap obyek
M6mbantu menanamkan konsep dasar secara

Membangkilkan senrangai, moiivasi dan
keinqinan belajar denqan lebih baik
[,lembangkitkan kenyamanandan kesenangan
belajar waiaupun pada awalnya pelalaran
tersebul pada a\ra nya tidak dlsenangipesena

FUNA9I U]FPIA

uenGriGn pengitanin yJng integra dan
menyeluruh lenlang obyek yang sedang
dipelajari

., Memudahkan guru menyampalkan pe alaran

Van pLr mengubar Leadaan l,eia5 nanjad
leblh hidup dan pembelajaran menjadi lebih
baik, hasil be ajar menjadi meningkat

Jenis-ienis Media Pembelajaran

FUNGSI i\4EPIA

N4engaiasi keierbatasan pengalarnan yang
dimiliki peserta dLdik

l\lembawa peserta ciidik merekonstruksi
pemah€man terhadap obyek yang sangat
sLr i dijangkau dan dibawa kepada para siswa

Memungkinkan terciptanya gambaran yang
seolah-oiah te ah befangsung interaksi
langsLrng antara peseda didlk dengan
ngkLrngannya
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JENIS.JENIS IV]EDIA PEI\{RELAJAMN

Projecied Still l/edia

Kanakteristik lvledia
Penbelajaran (Henich, dkk:1996)
1. lVed a yang tidak diproyeksrkan

; Media Pameft^ lDisployed Nledie)

Eenda nydta yang disUnakah 5ebdg.
bah.n.t.! s!mber belalar

berup. poto.9.n benda (.utadoyi)
' benda contoh (speciDe,)

- panercn lexhibid)

Eefdo llruan dolom wujLrd llgc dmensi
yong .nerupokan represer] iosi/penqgonii
dori benda sesunggLJhnya.

Terrnasuk medio visuol, simbo s .nbol.
Diso..poikan dolom Unilrk
me-b oLn,o per' dipe/ol.o pr1p
V SUALS (Visible, lnterestmg, Sinple, Useful.
Accurote, Legiiimot'e, Sftucfured).
Visible : mudah diihot
lole.eiling: menorik

.]ENI'.]TNIS MEBIA PEMREII{ARAN

t [4edia a!dial

JENI9-JEN IS MEPIA PEIVIBELAJABAN

r Projected moUon med a

Aci;at b-enai dan tepat rasa'dn
Legrtimate:logis

Structured : terst.uktur, tersusun secara
sistematis, r!ntrt

len:s [4edia Grafis

: tsagan
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JENr$-JENTS t\,4FDlA

l\.4enr-rrut Angkowo dan Kosasih
Media Tga Dimensr

JENIS I\,4EDIA PEMBELAJARAN

x l'4ed a proyeksi

Pengelompokon
Medio

oAudio:
) Kosel
>cD

oCetok:
) Buku, modul, gombor. komik.
, karikolur, woll rhori. llosh chdrt

JEN ISN ENIS NlEPIA

x Lingkungan

Pengelompokon Medio
Audio Cerqk
" Koset oudio yong dilenskopi bchon ruti5

'cD
Proyeksi viruol diom
. OHP. 5lide. powei poinr
Proyeksi trudio visuol diqm
', slide berrudro. powor poinr dengon 6f€k
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Pengelompokan Media
.Visual gerak

.film bisu tanpa efek suara
.Audiovisual gerak

.fiIm, VCD, TV movie maker
.Obyek fisik

nhenda nyata, model

Pengelompokan Media

"Manusia dan Lingkungan
rGulu dan lingkungan
tl(ornputer

.Pembelajarar berbantuan atau
berbasis komputer

cn*,o*r,r*on 

r.o,h

KESALAHAN BERBAHASA JA\\A SlSWA

Aspek Tata Bahasa

Belum paham perbedaan
Penulisan fonem vokal dan
konsonaan.
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Srsw€ be um dapat membuat kata bentukan
karena kesalahan pemrlihan imbLhan
,-nbLra4 ba. .rwaran ^rJ.,p..r d., .), \6, , q
ditu is ierpsah def!an kata dasarnya misal
dipun tak sa, ipun Aliksasi sering
dipengaruhi oleh aflksasl bahasa ndonesta.

Aspek Ketidaksesuaian Pemakaian
Ragam Bahasa Jawa dan Diksi

Peny!sirnan kalirnat tercampur dengan
kosa kata Bahasa lndonesia
rem lrhan kosa kata yanq kuranq tepat
p€da penggunaan ragam bahasa krama
:Ergg!naan aflks yang tidak tepat pada
.ega6 Ktana
renyingkatan kosa kata dalam raoam

FUNGSI fulEDIA ALAT PERI\,IAlNAN

. fuleny ngkirkan keser l]san yano
menghambal

. [4engh langkan stress dalam lirokunqan

. IJergaiak o€nq lerlibat penuh

' tuleninqkaikan proses bela ar
' lvembangLrn kreativ tas dlri
' lrlencapa tlllaf dengan keUdaksadaran
. 

'vleraih 
makfa belalar me a u penqa aman

. Memfok!sk3n siswa sebaqai subyek belalar
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PEBMAINAN YANE EFEKTIF

- Terkarl langsung dengan tempat bel;jai

Membei kebebasan pada siswa Lrntuk
bekerjasama dan berkreasi
[,,lenar k dan menantang
i/enyed akan c!Fup wal,tu untut merenung,
mernbei umpan ba rk, berdralog, den
berint€gras1 dengan s swa
Berslfal menyenangkandan menqasyikkan

JENIS I\4EDIAAIAT PER]IIAINAN

scrable

ieka ieki s ang

menyarnbltnq suku kaia
lukar tanya antar tim

'ambil-ambilan
. bermain pelan
: nyanyian

MUTTIfYIEPIA

lV U LTllvt EDIA

. iluliimedra diartlkan sebagai pengqunan
berbagai lanis media secara beruturan rnaupLrn
s mu tan untuk menyajikan suatu tntomasi

. I'rulrlmedia digunakan untuk mendeskipsikan
pengunaan brbagai media secars terpadu
da arn m€ny6likan atau mengaia*an topik mara
p€lajaran (Helzarah, 2004)

r lvlullimedia s.al ini sinonirn dengan iormar
konputetiased yang mengkombinasikan ieks,
grans, alrdlo, bahkan video ke datam salu
penyajian digiial lLjnggal d an kohercn

r.ngkldrlllhohn mo[h.dl. 6enudl !dor<,t'o
{2000}

Metupakan kumpuan b€h:n-bah6n yang b€rs ebih dari
satu jeni6 media yang drorgansasikan lnluksatulopLk

OIIT CD ROM,srdes, audotape, vdeotape gahbar
diam, mode medla c6tak r€nbar kerja, samba( g.ais.

Me^pakan tuedia yang meh rkr kompostsr materi-matcf
yong tdik be.urur€n Hypehedta nenga.\ pada
kompuleryang menCOUnakan unsutsunsusr teks grafis.
vid6o dan ardlo yanq dihubunskandenclnc.ra

Y3llu media ylng ,n€hnta p€aiaran mehprakrikkan
sesualu keleraapl.. dun menerima ba kan
lvetupakaf sisleh penyajiaf pelaj.En denlan vrouat,
suara, dan maler vd€o dsajrkan dengun kontroL

Meda yang melbatk.n penqalaman multi sensor dan
bernleraksi d€noan f€nomeia sebagainrana yang ada
d dunia nyata menaounakan edia komouter

me4'p:kan pakel softd:.€ yana nieiaalaral(n kelada
pembeajar bagamana mefr,acahkan masalah yans
koripeks danlan nenerapkan kebijakan para ahlr
secara kolektl dibpanaan
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Pengembangan Media Sederhana lgratis)
G€tls adalah semua bahan lusiratlyang drgunakar

[ntuk frenyampaikan pesan 3iau buah piklan

lergolons dalao medad ihii

LANGKAH.LANGKAH
PENGCUNAAN MEDIA

1. Persiapan Sebelum Menggunakant!,tedia

2 lveDpelajan pelunl uk penggun aan media

b Mempe6laphn seqaia peGLalan vano dbuluhkan

2. Pelaksanaan P€nggunen Medta

Merupakailahappenyalan apakahlur(j!an

P€h b€lajaran 1€rah lercapei

Gutu dapat mem nta p€belajar

dEkusilenlan! h6lt6
mempelajad r€fer€ns,

membuai rangkuman

merakukan percobaan

Faktor Menentukan tvtetode dah Media

Prlnslp,prinsip Umum

Grans

Alat-alar Pendukung

1. Garis

2 Benluk


