 AHASA DAN SENI
Yogyakarta Kode Pos 55281

, 0274-586168 psw. 238, 236. 275 (Hunting);

/www. ibs-uny.org//

_PENUGASAN/IZIN

Nomor:*293/UN34. 1 2/Sekdek/KP/2014

Dekan Fakultas Bahusa dan Seni Universias Negeri Yogyakarta menugaskan/memberikan

1zin kepada:

| No. J Nama

1

| 1. | Dra. Sri Harli Widyastufi_ :

|
o —

MV _Ht_w Iy |

19621008 198803 2 001 | Pembina, IV/a

Keperluan : sebagai Tenagn Pes 1wajar/Widyaiswara untuk Menyamparkan Materi Diklat
Bahasa Jawa bagi Guru Sekolal Dasar

Waktu : Kamis, 5 Juni 2014

Tempat : Savita Inn

JI. Palagan Teniarg Pelajar Km 9 Kamdanen, Sariharjo, Ngaglik, Sleman

Keterangan  : Berdasarkan Sura
Nomor: 893/0967;

Surat Penugasan/Izin inj diber
setelah selesai agar micl aporka

Tl
il

dari Pemerintah Kabupaten Sleman
BKD tanggal 19 Mei 2014
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5. BPP FBS UNY.
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MEDIA PEMPELAJARAN
Oleh Sri Harti Widyastuti, M.Hum

(Disampaikan pada Pendidikan dan Pelatihan Bahasa Jawa bagi Guru Sekolah

Dasar Pemerintah Kabupaten Sleman Tahun 2014)

A. Pengertian Media Pembeljaran

Kata media berasal dari bahasa latin medius yang dapat diartikan sebagai
perantara atau pengantar sumber pesan kepada penerima pesan yang kemudian
perangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan kemauan sehingga terdorong serta
terlihat daiaml pembelajaran. Proses pembelajaran pada dasamya merupakan proses
komunikasi sehingga media yang digunakan dalam pembelajaran disebut media .
pembelajaran. Media mempunyai pengertian yang bervariasi.Salah satu komunitas
dalam AECT memberikan batasan bahwa media pembelajaran adalah segala sesuatu
yang digunakan orang untuk menyalurkan pesan. Gagne dan Briggs (1975)
memaparkan bahwa media pembelajaran meliputi alat yang secara bersih digunakan
untuk menyampaikan isi materi pembelajaran. Media pembelajaran tersebut dapat
berupa buku, tape recorder, kaset, video, film, slide, foto, gambar-gambar, televisi,
dan komputer. Paparan tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran adalah

komponen sumber belajar atau wahana fisik atau hardware yg mengandung materi

instruksional atau software (untuk merangsang kegiatan belajar siswa).




Media pembelajaran merupakan salah satu  komponen suksesnya
pembelajaran. Keberhasilan pembelajaran ditentukan oleh komponen guru, murid,
lingkungan sekolah, kepala sekolah, sumber belajar, sarana prasarana, metode
pembelajaran, dan media pembelajaran.terkait dengan hal tersebut maka pada era

teknologi dewasa ini, media pembelajaran mutlak diperlukan.

B. Fungsi Media Pembelajaran

Kesuksesan pembelajaran dan rterjasinya pengalaman belajar yang bermakna

tidak terlepas dari manfaat media dalam pembelajaran.mMdia pembelajaran*

mempunyai fungsi sebagai berikut.

1. Mengatasi keterbatasan pengalaman yang dimiliki peserta didik.

2. Membawa peserta didik merekonstruksi pemahaman terhadap objek vang sangat
sulit dijangkau dan dibawa kepada para siswa.

3. Memungkinkan terciptanya gamabraan yang seolah-olah telah berlangsung,
interaksi langsung antara peserta didik dengan lingkungannya.

4. Memungkmkan adanya keseragaman, pengamatan, dan pemahaman terhadap

obyek.

5.

6. Membangkitkan semangat, motivasi, dan keinginan belajar dengan lebih baik.

Membantu menanamkan konsep dasar secara lebih pokok.




10.

Membangkitkan kenyamanan dan kesenangan belajar walaupun pada awalnya
pelajaran tersebut tidak disenangi peserta didik

Memberikan pengalaman yang integraldan menyeluruh tentang obyek vang
sedang dipelajari.

Memudahkan guru dalam mnyampaikan pembelajaran,

Mampu mengubah keadaan kelas menjadi lebih hidup dan pembelajaran menjadi

lebih baik serta hasil belajar menjadi lebih meningkat

. Jenis Media dan Karakteristiknya

Secara umum karakteristik media meliputi tiga unsur pokok, yaitu suara, visual

dan gerak.Visual artinya dapat dilihat, suara yaitu dapat didengar dan gerak yaitu

dapat bergerak Berdasarkan tiga unsur tersebut, media diklasifikasikan sebagai

berikut.

L,

b

Lh

0.

Media audio, seperti siaran berita dalam radio, sandiwara dalam radio, tape
recorder beserta pita audio

Media cetak, seperti buku, modul, bahan ajar mandiri

Media visual diam, seperti foto, slide, gambar

Media visual gerak, seperti film bisu, movie maker tanpa suara, video tanpa suara
Media audio semi gerak, seperti tulisan jauh bersuara

Media audio visual diam, seperti film rangkai suara, slide rangka suara

Media audio visual gerak, seperti film dokumenter.

Karakteristik Media Pembelajaran




1. Media yang Tidak Diproyeksikan

Kelompok media yang tidak diproyeksikan disebut juga sebagai media
pameran (displayed media). Jenis media yang tidak diproyeksikan antara lain realia,
model, dan grafis. Ketiga media tersebut penggunaannya tidak menggunakan listrik,
sehingga dinamakan media sederhana.
a. Media Realita

Media realita adalah benda nyata yang digunakan sebagai bahan untuk sumber
belajar.Ciri media realita yang ash adalah benda yang masih dalam keadaan utuh,
dapat dioperasikan, dalam ukuran yang sederhana, dan dapat dikenali sebagai wujud
aslinya.Misalnya, untuk mempelajari empon-empon siswa dapat ditunjukkan benda
nyata seperti kunyit, jahe, kencur, lengkuas, temulawak, dan lain sebagainya.
b. Model

Model diartikan sebagai benda tiruan dalam wujud tiga dimensi yang
merupakan representasi atau penggantian dari benda sesungguhnya.Penggunaan
model sebagai media dalam pembelajaran dimaksudkan untuk mengatasi kendala
tertentu untuk mengadakan realita. Contoh model adalh miniature wayang, miniature
pengantin jawa, miniature candi prambanan, dan sebagainya.
c. Media Grafis

Media grafis tergolong dalam media visual Hal tersebut disebabkan media
grafis dalam menyalurkan pesan melalui symbol-simbol visual Media grafis

berfungsi untuk menarik perhatian, memperjelas sajian pembelajaran, dan

mengilustrasikan suatu fakta atau konsep yang mudah terlupakan jika hanya




dijelaskan dengan verba sajalJenis media grafis diantaranya adalah gambar/foto,

sketsa, bagan/chart, kartun, poster, papan flannel, dan flip chart.

2. Media Proyeksi
a. Transparansi OHP

Transparansi OHP merupakan media proyeksi visual vang sederhana.Media
transparansi OHP diproyeksikan ke layar menggunakan proyektor.Media tersebut,
bagian software berupa transparansi yang sering disebut sebagai OHT (overhead

transparency), sedangkan hardware berupa proyektor atau OHP (overhead projector).

b. Film Bingkai/Slide

Film bingkai merupakan suatu film transparan yang umumnya berukuran 33
mm dan dibert bingkai ukuran 2 x 2 inci.Satu paket film bingkai terdir1 dari beberapa
bingkal film yang terpisah satu sama lainnya. Durasi pemutaran bersifat relative
sesual banyaknya bingkai film yang tersedia.Film bingkai ada juga yang dilengkapi
dengan peralatan audio, sehingga sering disebut film bingkai suara atau slide suara.
Manfaat dari film bingkai hampir sama dengan transparansi OHP, hanya saja hasil

visual yang dihasilkan jauh lebih bagus.

¢. Media Power Point

Media power point pada dasarnya merupakan bagian dari media slide, hanya saja

produksinya menggunakan program computer. Media power point lebih praktis




penggunaannya dan lebih murah jika dibandingkan dengan media film bingkai atau

slide.
3. Media Audio

Media audio berkaitan dengan indra pendengar. Pesan vang akan disampatkan
dituangkan ke dalam lambang-lambang auditif, baik verbal maupun non verbal. Ada
beberapa jenbis media yang dapat dikelompokkan ke dalam media audio, yaitu radio,

tape recorder dan kasetnya, piringan hitam, CD audio, dan laboratorium bahasa.

4. Media Audio Visual

Media audio visual adalah media pembelajaran yang menyampaikan pesannya
secara audio-visual “dengar dan lihat”. Media pembelajaran vang termasuk media
audio visual antara lain televise, movie maker dan video.
a. Televisi

Televisi sebagai media pembelajaran audio visual merupakan bagian dari
media massa. Media tersebut juga disertai dengan unsure gerak.
b. Video
Video merupakan bagian dari media pembelajaran audio visual vang sudah populer di
kalangan masyarakat.Pesan yang disampaikan dalam video bisa bersifat fakta

(kejadian/peristiwa penting, berita, maupun cerita viktif), bersifat informative,

edukatif, dan instruksionalMedia audio meliputi radio, tape, kaset, CD, dan lain-lain.




b. Dikemas dengan baik

¢. Memberi kebebasan pada siswa untuk bekerja sama dan berekreasi

d. Menarik dan menantang

¢. Menyediakan cukup waktu untuk merenung, memberi umpan balik, berdialog,
dan berintegrasi dengan siswa

f. Bersifat menyenangkan dan mengasyikkan.

E. Kriteria Pemilihan Media
Pemilihan media pembelajaran agar dapat dimanfaatkan secara optimal dalam
kegiatan pembelajaran, dapat dicermati dalam beberapa kriteria. Kriteria-kriteria
tersebut adalah sebagai berikut
1. Tujuan
Media yang dipilih hendaknya menunjang tujuan pembelajaran yang
dirumuskan. Tujuan yang dirumuskan ini adalah kriteria yang paling cocok,
sedangkan tujuan pembelajaran yang lain merupakan kelengkapan dari kriteria
utama
2. Ketepatgunaan
Jika materi yang akan dipelajari adalah bagian-bagian yang penting dari
benda, maka gambar seperti bagan dan slide dapat digunakan. Apabila yang
dipelajarai adalah aspek-aspek yang menyakut gerak, maka media film atau video

akan lebih tepat

Keadaan Siswa

LS ]




Media akan efektif digunakan apabila tidak tergantung dari beda
iterindividual antara siswa

4, Ketersediaan

Walaupun suatu media dinilai sangat tepat untuk mencapai tuuan

pembelajaran, media tersebut tidak dapat digunakan jika tidak tersedia

Selain kriteria pemilihan media, hal-hal yang juga penting untuk diperhatikan
dalam pembelajaran adalah aspek tata bahasa dan aspek ketidaksesuaian pemakaian
ragam bahasa Jawa dan diksi. Aspek ketidaksesuaian pemakaian ragam bahasa Jawa

dan diksi meliput:

a. Penyusunan kalimat tercampur dengan kosa kata Bahasa Indonesia.

b. Pemilihan kosa kata yang kurang tepat pada penggunaan ragam bahasa krama.

¢. Penggunaan afiks yang tidak tepat pada ragam krama.

d. Penyingkatan kosa kata dalam ragam krama siswa belum dapat membuat kata

bentukan karena kesalahan pemilihan imbuhan.

Selain itu imbuhan baik awalan maupun akhiran sering ditulis terpisah dengan

kata dasarnya, misal dipun, tak, sa, ipun. Afiksasi sering dipengaruhi oleh afiksasi

bahasa Indonesia.




F. Multimedia

Multimedia dapat diartikan sebagai penggunaan berbagai jenis media secara
berurutan maupun stimultan untuk menyajikan suatu informasi Multimedia
digunakan untuk mendeskripsikan penggunaan berbagai media secara terpadu dalam
menyajikan atau mengajarkan topic mata pelajaran (Helzafah, 2004). Multimedia saat
ini sinonim dengan format computer-based yang mengkombinasikan teks, grafis,
audio, bahkan video ke dalam satu penyajian digital tunggal dan koheren.

1. Pengklasifikasian Multimedia menurut Smaldino (2008)
a. Multimedia Kits
Multimedia kits merupakan kumpulan bahan-bahan yang berisi lebih
dan satu jenis media yang diorganisasikan untuk satu topik. Contoh: OHT,
CD-ROM, shdes, audiotape, videotape, gambar, grafis, dan objek.
b. Hypermedia
Hypermediamerupakan media yang memiliki komposisi materi-materi
yang tidak  berurutan.Hypermedia mengacu pada computer vyang
menggunakan unsur-unsur teks, grafis, video, dan audio yang dihubungkan
dengan cara informasi.
¢. Media Interaktif

Media interaktifyaitu media yang meminta pelajaran mempraktikkan

sesuatu ketrampilan dan menerima balikan. Media interaktif merupakan sistem




penyajian pelajaran dengan visual, suara, dan materi video disajikan dengan
control computer.
d. Virtual Reality
Virtual reality adalah media yang melibatkan pengalaman multi
sensori dan berinteraksi dengan fenomena sebagaimana yang ada di dunia
nyata menggunakan media computer.
e. Expert System
Expert system merupakan paket software yang mengajarkan kepada
pembelajar  begaimana memecahkan masalah yang kompleks dengan

menerapkan kebijakan para ahli secara kolektif di lapangan.

2. Pengembangan Media Sederhana (Grafis)
a. Jenis Media Grafis

Grafis adalah semua bahan ilustratif yang digunakan untuk menyampaikan
pesan atau buah pikiran kepada orang lain.Media grafis tergolong dalam beberapa
Jenis.Adapun jenis media grafis adalah sebagai berikut.

1. Gambar

2

. Bagan
3. Diagram

4. Grafik

n

. Poster, dan lain-lain.
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Prinsip-prinsip Umum Mendesain Grafis

Prinsip-prinsip Umum untuk mendesaim media grafis adalah sebagai berikut.

. Keserhanaan
. Kesatuan (unity)
. Penekanan

. Keseimbangan (balance)

Alat-Alat Pendukung Media Grafis

Alat-alat untuk mendukung media grafis adalah sebagai berikut.

. Grafis

. Bentuk

. Warna

Ruang

. Tekstur

. Langkah-Langkah Penggunaan Media

Persiapan Sebelum Menggunakan Media
a. Mempelajari petunjuk penggunaan
Mempelajari petunjuk penggunaan media yang akan digunakan atau
mungkin diperlukan buku-buku khusus tentang cara penggunaan media vang

akan digunakan tersebut, terutama bila dibutuhkan perangkat keras seperti

berbagai jenis pesawat proyektor (media elektronik).




b. Mempersiapkan segala peralatan yang dibutuhkan
Mempersiapkan  segala  peralatan  yang  dibutuhkandilakukan
sebelumnya, sehingga dalam pelaksanaan pembelajaran tidak akan terganggu

oleh hal-hal yang bersifat teknis

2. Pelaksanaan Penggunaan Media
a. Menjaga suasana
Pada saat kegiatan belajar dengan menggunakan media berlangsung,
hendaknya suasana tetap dijaga schingga tercipta keadaan yang
: kondusif Apabila media digunakan secara kelompok perlu adanya

pemantauan agar tetap tertib.

b. Menguasai KBM

Pada saat kegiatan belajar dengan menggunakan media harus dapat
menguasaai kegiatan belajar mengajar.Dalam proses pembelajaran pengajar
perlu memberikan penjelasan. Selain itu selama proses kegiatan belajar

berlangsung perlu diselingi dengan pertanyaan, meminta pebelajar melakukan

sesuatu , misalnya mengerjakan soal




Evaluasi merupakan tahap penyajian apakah tujuan pembelajaran telah
tercapai, selain untuk mengukur pemahaman materi vang disampaikan melalui
media, perlu diadakan tes sebagai umpan balik Kalau ternyata tujuan belum
tercapai, maka pengajar perlu merefisi dan mengulangi sajian program media

tersebut,

4. Tindaklanjut
Dari umpan balik yang diperoleh | pengajar dapat meminta peserta
didik untuk memperdalam sajian dengan berbagai cara , misalnya : diskusi
tentang hasil tes, mempelajari referensi dan membuat rangkuman , melakukan

suatu percobaan |, observasi dan lain-lain..

H. Faktor yang Menentukan Metode dan Media

a. Karakteristik Umum
Karakteristik umum meliputi faktor-faktor usia , tingkat pendidikan ,
pekerjaan /posisi, kebudayaan dan sosial ekonomi . Dengan analisis
peserta didik akan membantu pemulihan media pembelajaran yang sesuai.

b. Kemampuan awal

Kemampuan awal merupakan pengetahuan dan ketrampilan yang
dimiliki siswaPengajar sebaiknya melakukan tes untuk mengetahui

kemampuan siswa.Hali itu dapat dilakukan dengan tes lisan atau tes

tertulis. Apabila dalam pretest siswa sudah menguasal materi yang akan




diajarkan, maka tidak perlu mengulangi kembali agar dapat memanfaatkan
waktu dengan optimal.
c. Gaya Belajar
Gaya belajar berkenaan dengan pengelompokan sifat-sifat
psikologis yang menentukan bagaimana seseorang individu merasakan
berinteraksi dengan dan merespon secara emosional pada lingkungan
belajar.
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PENGERTIAN MEDIA : ;

'« Berasal dari bahasa Latin Medius
« Arti: Perantara atau pengantar '
| = Media: merujuk pada perantara atau
pengantar sumber pesan dengan
penerima pesan , merangsang pikiran,
| perasaan, perhatian dan kemauan
DANARA VAN S v sehingga terdorong serta terlibat dalam
L - B B o i ey | pembe;ajaran_
Pembaca | — |

pesan yang dapat dimanfaatkan untuk
keperluan pembelajaran

Menurut Briggs: sarana fisik untuk
menyampaikan isi dan materi pembelajaran
seperti buku, film, video dan sebagainya.

DEFINISI MEDIA

National Education Association: sarana
komunikasi dalam bentuk cetak maupun

pandang dengar termasuk teknologi perangkat
Keras

Media pembelajaran: segala sesuatu yang
Derupa alat, sarana fisik, atau prasarana yang
berfungsi dapat menyalurkan pesan,
merangsang fikiran, perasaan dan kemauan
peserta didik sehingga pesan tersebut dapat
sampai ke sasaran.
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FUNGS| MEDIA

Méﬂgatasi keterbatasan peng'é'l'é'rh'é'n- Sr'an'g'

| dimiliki peserta didik

" Membawa peserta didik merekonstruksi
pemahaman terhadap obyek yang sangat
sulit dijangkau dan dibawa kepada para siswa

Memungkinkan terciptanya gambaran yang
seolah-olah telah berlangsung interaksi
langsung antara peserta didik dengan
lingkungannya

'FUNGSI MEDIA FUNGSI MEDIA
. Memungkinkan adanya keseragaman Memberikan pengalaman yang integral dan

pengamatan dan pemahaman terhadap obyek ! menyeluruh tentang obyek yang sedang
I Membantu menanamkan konsep dasar secara dinelaiari
lebih kokoh P o

Membangkitkan semangat, motivasi, dan - Memudahkan guru menyampaikan pelajaran

keinginan belajar dengan lebih baik - = Mampu mengubah keadaan kelas menjadi

Membangkitkan kenyamanan dan kesenangan | lebih hidup dan pembelajaran menjadi lebih
? belajar, walaupun pada awalnya pelajaran ' baik, hasil belajar menjadi meningkat.

tersebut pada awalnya tidak disenangi peseria

didik

KARAKTER
MEDIA

oVisual
oSuara
oGerak

Jenis-jenis Media Pembelajaran

» Menurut Sudrajat:
Media Visual

Reredu ! Cobang

Katak meda

Telur b
W &5
TSP 2 i
\ e

st Katah dewasa
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. b. Model
i Karakteristik Media Benda truan dalam wujud tiga dimensi
Pembelajaran (Henich, dkk:1996) yang- merupakan representasi/penggant

; _ _ dari benda sesungguhnya.
.| 1. Media yang tidak diproyeksikan '

» Media Pameran (Displayed Medie) Media Grafis

Termasuk media visual, simbol-simbol.

8]

a. Media Realia

Bendamyats yangeigunaenssbegs| Disampaikan dalam  visual Untuk

bahan atau sumber belajar. - fos i
] membuatnya perlu diperhatikan  prinsip
- renggunaar: VISUALS (Visible, Interesting, Simple, Useful,

- berupa potongan benda (cut aways) Accurate, Legitimate, Structured).

- benda contoh (specimen) Visible : mudah dilihat

- pameran (exhibid) Interesting : menarik

Simple : sederhana
o B DRTANIE JENIS-JENIS MEDIA PEMBELAJARAN
Accurate : benar dan tepat sasaran
Legitimate : logis % Media audial

Structured : terstruktur, tersusun secara
sistematis, runtut

Jenis Media Grafis

x Gambar, poster

JENIS-JENIS MEDIA PEMBELAJARAN JENIS-JENIS MEDIA PEMBELAJARAN

Projected Still Media x Projected motion media
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JENIS-JENIS MEDIA JENIS MEDIA PEMBELAJARAN

Menurut Angkowo dan Kosasih x Media dalam bentuk model padat
Media Tiga Dimensi

JENIS MEDIA PEMBELAJARAN JENIS-JENIS MEDIA

x Media proyeksi x Lingkungan

Pengelompokan g Pengelompokan Media
MediO = Audio Cetak
®Audio: . © Kaset audio yang dilengkapi bahan tulis
> Kaset = CD
> CD . » Proyeksi visual diam
| @ OHP, slide, power point
@Cetak: = Proyeksi audia visual diam
> Buku, modul, gambar, komik = slide bersuara, power point dengan efek
> karikatur, wall chart, flash chert PR
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Pengelompokan Media

»Visual gerak

sfilm bisu tanpa efek suara
s Audiovisual gerak

ofilm, VCD, TV, movie maker
*(Obyek fisik

ebenda nyata, model

i ———

Pengelompokan Media

*Manusia dan Lingkungan

»Guru dan lingkungan
* Komputer

sPembelajaran berbantuan atau
berbasis komputer

‘ Krltaria [
i Pemilihan |
% Me_?“c}_._-

s "._,___,.' Ry
1
I
;

T )

gunaan Siswa diaan

Ketepat- | Kpadaan g[ Keterse-

Ketepat | Keadaan | Keterse-

'T‘u]u@ gunaan | Siswa | diaan _Baa_yé

KRITERIA PEMILIHAN MEDIA __

KESALAHAN BERBAHASA JAWA SISWA

Aspek Tata Bahasa

Belum paham perbedaan
Penulisan fonem vokal dan
kKonsonaan.

, LS

| harus

]:.“u = k FERRIC= YR
i

,I’!!‘-l;l’!’\‘)i‘i‘l"f_‘, 3 kepada

agkecn | Baik, enak

1
m@aman _;
nd —

pundi - mana

Inl;{b'! iya
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Siswa belum dapat membuat kata bentukan
karena kesalahan pemilihan imbuhan.

. Imbuhan baik awalan maupun akhiran sering
ditulis terpisah dengan kata dasamya, misal
dipun, tak, sa, ipun. Afiksasi sering
dipengaruhi oleh afiksasi bahasa Indonesia.

Mepangaken kuls Argl

Dipun tepangaken kuta Argl

Nuwun sewu hula dherekaken | Nuwun gewu, ndherek
NE| Ahen nepangaken

MNuwun sewu kula badhe MNuwun sewu. kula badhs
matepangaken nepangaken

f
waro koneo sing tumindakaka | . karo kanca sing tumindake apik
apth

b e e B i e
| Sukunipun mbaten nghat- Sukunipun mbsten ebah
i rgcbahipen

& | omong kare kanca cmong karo kanca sabarakan
sabarakake ora gruaa grusu ofa grusa grusu !}i

Muleknen muda mudi kudu bisa | Mulakna nmudha mudhi kudu bisa ?:
SrEWUng . SRAWUNE . o
-. saged nderekakean gotong .. zagad dherek gotong royong
Tayong Ngeaikane halaman ng i latar sskalah ..

.. Kaunipaning para muda . .. gesanging para mucha

Aspek Ketidaksesuaian Pemakaian
Ragam Bahasa Jawa dan Diksi

Penyusunan kalimat tercampur dengan
kosa kata Bahasa indonesia.

Pemilinan kosa kata yang kurang tepat
pada penggunaan ragam bahasa krama.
Penggunaan afiks yang tidak tepat pada
ragam krama.

Penyingkatan kosa kata dalam ragam
Krama

Kula badhe pitaken grivanipun l Hula badhe nyuwun pirsa dalemipun
I [MbahPabmerm
| Umpamikits badne dhateng

Umipamanipun kita ajsng

wonten wingsing | wingking
3 | Pripun kabaripun, leres? | Hadoa pundl kabaripun, sae?
4§ Njagliathi yaiku nag | Wjagi fatht inggih menika njag
| Bangucapan | pangucapan
3 1 Mia, dhawekipun kadhah ivambakipun botan pareng
i mboten keparengan nyaraki | catak thyang sanes
| para tiyang sanes |

orggo mampir teng dalem : Mandds pinarak ohateng gra kula

aken sekul kativan

Ibu. kowe tak sayangi

Iou, paniesengan tEansah kuis 7
tresnani, by ingkang kinasih, dif }

Jenis Permainan

FUNGSI MEDIA ALAT PERMAINAN

- Menyingkirkan keseriusan yang
menghambat.

- Menghilangkan stress dalam lingkungan
belajar.

- Mengajak orang terlibat penuh.

+ Meningkatkan proses belajar.

- Membangun kreativitas diri.

- Mencapal tujuan dengan ketidaksadaran.

- Meraih makna belajar melalui pengalaman.
- Memfokuskan siswa sebagai subyek belajar.
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PERMAINAN YANG EFEKTIF

Terkait Ia'hg_sdhc:j dengan té"r'h_p'at be'laj"af' -
Dikemas

Memberi kebebasan pada siswa untuk
bekerjasama dan berkreasi

l\ Menarik dan menantang

Menyediakan cukup waktu untuk merenung,
memberi umpan balik, berdialog, dan
berintegrasi dengan siswa.

Bersifat menyenangkan dan mengasyikkan.

JENIS MEDIAALAT PERMAINAN

scrable
teka-teki silang
nenyambung suku kata
tukar tanya antar tim
ambil-ambilan

bermain peran

« nyanyian

MULTIMEDIA

MULTIMEDIA

*Multimedia  diartikan  sebagai  penggunan

berbagai jenis media secara berurutan maupun
simultan untuk menyajikan suatu informasi.

= Multimedia digunakan untuk mendeskripsikan

pengunaan berbagai media secara terpadu
dalam menyajikan atau mengajarkan topik mata
pelajaran (Helzafah, 2004).

* Multimedia saat ini sinonim dengan format

komputer-based yang mengkombinasikan teks,
grafis, audio, bahkan video ke dalam satu
penyajian digital tunggal dan koheren.

Pengldarifikasion Multimedia menurut Smaldine
(2008)

1. Multimedia Kits
Merupakan kumpulan bahan-bahan yang berisi lehik dari
satu jenis media yang diorganisasikan untuk satu topik
Contoh;
OHT, CO-ROM, slides, audiotape, videotape, gambar
diam, model, media cetak, lembar kerja, gambar, grafis,
dan objek,

2. Hypermedia
Merupakan media yang memiliki komposisi materi-materi
yang tidak berurutan. Hypermedia mengacu pada
komputer yang menggunakan unsur-unsusr teks, grafis,
video, dan audie vang dihubungkan dengan cara
informasi,

3. Media Interaktif

‘Yfaitu media yang meminta pelajaran mempraktikkan
sesuatu  keterampilan  dan  menerima  balikan.
Merupakan sistem penyajian pelajaran dengan visual,
suara, dan materi video disajikan dengan kontrol
womputer,

. Vintual Reality

Media yang melibatkan pengalaman multi sensori dan
berinteraksi dengan fenomena sebagaimana yang ada
di dunia nyata menggunakan media komputer.

5. Expert System

meiupakan paket software yang mengajarakn kepada
pembelajar bagaimana memecahkan masalah yang
kompleks dengan menerapkan Kkebijakan para ahli
secara kolektif di lapangan.
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Pengembangan Media Sederhana (grafis) ) o
- o i ndeiFumnnih . Prinsip-prinsip Umum Alat-alat Pendukung
Grafis adalah semua bahan ilustratif yang digunakan Mendesain Media Media Grafis
untuk menyampaikan pesan atau buah pikiran Grafis 1. Garis
kepada orang lain. 1. Kesederhanaan
i 2. Bentuk
2. Kesatuan (Unit
s (Ueity) 3. Warna
Tergolong dalam media ini:
3. Penekanan
Gambar, 4. Ruang
4. Keseimbangan
‘Bagan, g 5. tekstur
*Diagran, (balance)
GGrafil,
«Poster dll

3. Evaluasi
LANGKAH-LANGKAH

PENGGUNAAN MEDIA Merupakan tahap penyajian apakah juiujuan

pembelajaran telah tercapai

1. Persiapan Sebelum Menggunakan Media
a. Mempslajan petunjuk pengaunaan media 4. Tindak Lanjut

3 b. Mempersiapkan segala peralatan yang dibutuhkan Guru dapat meminta pebelajar.

diskusi tentang hasil tes,

2. Pelaksanaan Penggunaan Media

- mempelajan referensi,
L a Menjaga suasana

) membuat rangkuman,
b. Menguasai KBM

mefakukan percobaan,

observasi, dli

Faktor Menentukan Metode dan Media
1. Karakterstk Umum
2 Kemampuan Awal

3. Gaya Belajar




