PRAKTI KUM 2

Studi Kasus 2: Metode Sugeno
— Suatu perusahaan manpu nenproduksi rata-rata 50.000
unit barang per hari, dan dalam 3 bulan terakhir
perm ntaan tertinggi sebesar
75.000 unit. Barang yang tersedia di gudang
rata-rata 7.500 unit perhari , sedangkan
kapasi t as gudang nmaksi mum 15. 000 uni t.
— Aturan sistem produksi nya sebagai beri kut:
e Jika Permntaan TURUN dan Persedi aan SEDI KI' T
maka Produksi Barang =
10. 000
e Jika Perm ntaan NAI K dan Persediaan SEDI KI T naka
Produksi Barang = 1,25 x Perm ntaan — Persedi aan
e Jika Perm ntaan NAIK dan Persedi aan BANYAK
maka Pr oduksi Bar ang = Per m nt aan -
Per sedi aan
— Berapa jumah barang vyang harus diproduksi jika
perm ntaan sebanyak 52.000 wunit dan persediaan di
gudang 8.000 unit?



Sol usi MATLAB

e Jal ankan software MATLAB
e Ketik pada command |ine: fuzzy
e Pada nenu File pilih New Sugeno FI' S
e Pada Tool box FI'S Editor:
1. Tanbahkan variabel input nelalui nmenu Edit - Add
variable - input.
2. Aick kotak kuning berlabel input 1 dan ubah namanya
pada Current Variable nenjadi Perm ntaan.
3. dick kotak kuning berlabel input 2 dan ubah nanmanya
pada Current Variable menjadi Persedi aan.
4. dick kotak biru berlabel output 1 dan ubah nanmanya
pada Current Variabl e nenjadi Produksi Barang.
5. Pilihan lainnya tetap, sesuai dengan netode Sugeno.
6. Si npan dengan nama Kasus2.fis nelalui nenu File.
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Double dick salah satu kotak input sehingga nuncul
Menbershi p Function Editor.
e Pada Menbership Function Editor:



Click kotak Perm ntaan,
75]
Ji ka fungsi

keanggot aan kurang,

I si kan Range dengan [0

pada nenu

pilih Add Mrs dan tekan K

Cick nfl1 ganti

dan ubah parans dengan [0 50]

Cick nf2,
Adick nf3 ganti

ti dak di perl ukan,

Edi t

dengan nama TURUN, pilih type znf

hapus dengan del ete
dengan nama NAIK, pilih type snf

dan ubah parans dengan [25 75]
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— G ick kotak Persedi aan
— I si kan Range dengan [0 15]
— Jika fungsi keanggotaan kurang, pada nenu Edit pilih Add

MFs dan tekan OK

Cick nfl ganti

ubah parans dengan [0 O 2.5 12. 5]

— Qick nf2,

— Cick nf3 ganti
ubah parans denga

ti dak di perl ukan,

hapus dengan del ete

dengan nama SEDIKIT, pilih type trapnf dan

dengan nama BANYAK, pilih type trapnf dan

n[2.5 12.5 15 15]



F Membirship Function Editor; Untitled?
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— Cdick kotak Produksi Barang

Ji ka fungsi keanggotaan kurang, pada menu Edit pilih Add
MFs dan tekan OK

— Cick nfl ubah type constant, dan parans 10

— Cick nf2 ubah type |inear, dan params dengan
[1.25 -1 0]

— Cick nf3 ubah type |inear

, dan paranms dengan
[1 -1 0]



# Membership Function Editor: tntitledd
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Pada FI S Editor,

double click kotak Kasus2(sugeno), atau pilih menu Edit

Rul es
e Pada Rule Editor, buat aturan | ogika:

— Cick TURUN , SEDIKIT dan nfl, kenudian tekan
tonbol Add rul e.

— Cick NAIK, SEDIKIT dan nf2, kenudian tekan
tonbol Add rul e.

— dick NAIK , BANYAK, dan nf3, kenudian tekan
t onbol Add rul e.



S Rule Editor: Wnritled?
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Hasi | nya dili hat pada nmenu View — View rul es

o Untuk nmengubah paraneter input bisa nelalui kolom
i nput atau nenggeser garis pada ganbar input, isikan
pada range i nput [52 8]

0 Hubungan ketiga variabel dal anbentuk surface dapat dili hat
dari menu View — view surface.



2 ORule Yiewer: Untitked?
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JSurfoce Yiewer: Uintitled?
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Soal 1.

Suatu perusahaan SEPATU akan memproduksi jenis sport. Pada 3 bulan terakhir biaya
produksi untuk sepatu jenis tersebut rata-rata sekitar Rp. 15.500,- ker box, dan maksimum
mencapal Rp. 100.000,- per box. Banyaknya permintaan per hari rata-rata mencapai 30000
box dan maksimum hingga mencapai 60000 box. Sampai saat ini, perusahaan baru mampu
memproduksi barang maksimum 100000 box per hari. Apabila proses produksi perusahaan
tersebut menggunakan 3 aturan Fuzzy sebagai berikut :

[R1] IF Biaya produkst RENDAH and permintaan NAIK THEN produksi barang
BERTAMBAH;

[R2] IF Biaya produksi sesuai STANDAR THEN produks barang NORMAL

[R3] IF Biaya produks TINGGI and Permintaan TURUN THEN Produks Barang
BERKURANG;

Berapa jumlah sepatu jenis sport yang harus diproduksi, jika biaya untuk memproduksi jenis
sepatu tersebut diperkirakan sgjumlah Rp. 80.000,- per box, dan permintaan diperkirakan
mencapal 25000 box per hari.



Soal 2

Suatu perusahaan alat el ektronik setiap harinya mampu memproduksi DVD rata-rata 70000
keping. Setiap hari, rata-rata menerima permintaan juga sekitar 700000 keping, dan dalam 3
bulan terakhir permintaan tertinggi sebesar 95000 keping. Keping DVD yang masih tersedia
di gudang, setiap harinya rata-rata 95000 keping sedangkan kapasitas gudang maksimum
hanya dapat menampung 17000 keping. Apabila system produksinya menggunakan aturan
Fuzzy sebagai berikut :

[R1] IF permintaan TURUN and persediaan BANYAK THEN produks barang =
30000;

[R2] IF permintaan NAIK and persediaan SEDIKIT THEN produks barang =1,25*
per mintaan persediaan;

[R3] IF permintaan NAIK and persediaan BANYAK THEN produksi barang =
per mintaan persediaan;

Tentukan berapa jumlah barang yang harus diproduksi hari ini jika permintaan sebanyak
72000 keping, dan persediaan yang masih ada di gudang sebanyak 10000 keping.



