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ABSTRAK

Kegiatan PPM yang bertajuk "Spielen beim Schreiben" mempunyai tujuan
untuk: (1) mengenalkan pada guru-guru bahasa Jerman berbagai benruk
permainan bahasa yang dapat digunakan urtuk mengembangkan keterampilan
menulis bahasa Jerman. (2) rnelatih guru-g$ru bahasa Je nnan cara
mengaplikasikan permainan bahasa tersebut.

Metode yang ditempuh unhrk mengenalkan permainan bahasa pada guru
bahasa Jerman adalah dengan pelatihan (workshop) yang lebih ditekankan pada
sisi praktek melalui simulasi. Pelatihan ini dibagi dalam empat sesi, yaitu (l) sesi
pengenalan permainan bahasa yang digrrnakan unftrk mengembangkan kosakata,
(2) sesi penerapan permainan bahasa untuk menyusun kalimat bahasa Jerman, (3)
sesi penerapan permainan biilrasa untuk menghasilkan sebuah teks tulis dan (4)
beberapa altematif permainar bahasa lain yang dapat digunakan sebagai variasi.

Hasil dari kegiatan pelatihan ini, adalah: (1) para peserta mengenal bentuk
permainan bahasa yang aknral yang dapat digunakan untuk mengembangkan
keterampilan menulis bahasa Jerman, (2) para peserta dapat me.nerapkan
permainan bahasa tersebut melalui sitnulasi.
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