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r 09 Desember 2006

1. Perlaksanaan kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat telah/btd sesuai dengan
rancangan yang tercantum dalam proposal Pengabdlan Pada Masyarakat.

2. Sistimatika laporan sudah/bri) sesuai dengan ketentuan yang tercantunr dalam
buku pedoman PPM Universibs Negeri Yogyakarta.
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ABSTRAK

Kegiatan PPM dengan tema gpnchlernspiel beim Lereverctehen {
Permaianan Bahasa dalam Pengajaran Membaca Bahasa Jerman di SIrIA)
bertujuan untuk (1) mengenalkan kepaoa guru-guru bahasa Jerman berbagai
macam permainan bahasa yang dapat digunakan untuk mengembangkan
keterampilan membaca teks berbahasa .lennan, dan (2) metatih guru-guru bahasa
Jerman cara mengaplikasikan permainan tersetlut.

Metode yang digunakan untuk mengenalkan permainan bahasa tersebut di
atas adalah pelatihan (Workshop) dengan penekanan pada praktek dengan simulasi.
Pelatihan ini dibagi dalam empat sesi, yakni dua sesi pertarna diisi dengan materi
teori mencakup baEaimana rnemotivasi siswa dalam rnembaca teks berbahasa
Jetman dan strateginya, Dua sesi terakhir diisi dengan aplikasi permainan dalam
pengajaran bahasa.Jerman, khususnya membaca teks berbahasa Jerman.

Hasil dari kegiatan pelatihan ini adatah (a) para peserta mengenal teori
membaca dan bentuk pemainan bahasa yang dapat digunakan untuk
mengembangkan keterampilan membaca teks berbahasa Jerman, dan (b) para
peserta dapat rnenerapkan pernainan bahasa tersebut.

I6b Kuncf: permainan bahasa, keteramptlan membaca


