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Deskripsi Mata Kuliah: 
Mampu merancang dan memproduksi media pembelajaran berbasis TI berupa aplikasi multimedia, game, virtual lab. Materi kuliah mencakup 
identifikasi permasalahan pembelajaran kimia di SLTA dan Perguruan Tinggi, identifikasi solusi alternative pembelajaran melalui media 
berbasis TI, identifikasi media pendukung pembelajaran CAI, pembelajaran berbasis website, dan pembelajaran berbasis perangkat bergerak, 
pengembangan media pembelajaran audio visual, media pembelajaran berbasis web 2.0 dan html5, dan media berbasis Android, IOS, 
validasi media, produksi media, dan pemasaran media. 
 
Capaian Pembelajaran Mata Kuliah: 
1. Memahami prinsip wirausaha pembelajaran 
2. Memahami peran TIK sebagai solusi alternative atas permasalahan pembelajaran 
3. Mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran kimia untuk computer assisted instruction (CAI), web-based learning (WBL), dan 

mobile-based learning (MBL) 
4. Mengembangkan media Audio-Video untuk pembelajaran kimia melalui CAI 
5. Mengembangkan media 3-dimensi untuk pembelajaran kimia melalui CAI 
6. Mengembangkan media animasi untuk pembelajaran kimia melalui CAI 



7. Mengembangkan media HTML5 untuk WBL 
8. Mengembangkan media e-book untuk MBL  
9. Mengembangkan media berbasis android untuk MBL 
10. Mengembangkan media berbasis IOS untuk MBL 
11. Memahami langkah-langkah validasi media pembelajaran kimia 
12. Memahami prosedur produksi media pembelajaran kimia 
13. Memahami kiat-kiat pemasaran media pembelajaran kimia;  
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1. Mahasiswa 
memahami overview 
konten perkuliahan, 
kompetensi yang 
akan dicapai, teknik 
pembelajaran dan 
penilaian 

Overview mata 
kuliah, mencakup (1) 
tujuan perkuliahan, 
(2) materi 
pembelajaran, 
(3)sistem penilaian, 
(4)tugas-tugas 
perkuliahan 

Diskusi 
Informasi, 
Brainstorming 

Memahami teori 
belajar, menyadari 
pentingnya TIK dalam 
pembelajaran kimia, 
memanfaatkan TIK 
dalam kehidupan 
sehari-hari 

-- -- -- 2 sks 
1xtemu 

RPS, 1 – 22 

2. Memahami prinsip 
wirausaha 
pembelajaran 

- Definisi wirausaha 
- Peluang wirausaha 

bidang pendidikan 
dan pembelajaran 

- Prinsip wirausaha 
bidang 
pembelajaran kimia 

Diskusi 
informasi, 
Brainstorming 

- Memahami 
pentingnya 
wirausaha 

- Memahami peluang 
wirausaha 
pembelajaran kimia 

- Dikuasainya definisi 
wirausaha 

- Teridentifikasinya peluang 
wirausaha di bidang 
pendidikan dan pembelajaran 
kimia 

- Difahaminya prinsip 
wirausaha bidang 
pembelajaran kimia 

- Tugas : kajian 
paper di journal 
international (2) 

- Kuis (5) 

0.05 2 sks 
1xtemu 

1 - 27  

3. Memahami peran TIK 
sebagai solusi 
alternative atas 
permasalahan 
pembelajaran 

- Identifikasi 
masalah-masalah 
pendidikan dan 
pembelajaran 

- Pemanfaatan TIK 
dalam pendidikan di 
dalam dan luar 
negeri 

- Kebijakan 

Ekspositori 
dan diskusi 

- Menyaksikan audio-
video pembelajaran,  

- Memainkan game 
pembelajaran 

- Mengoperasikan 
computer, rowsing 
internet, phone 

- Menyaksikan siaran 
pendidikan TV-

- Teridentifikasinya 
permaslahan pendidikan oleh 
mahasiswa 

- Terwujudnya gagasan solusi 
alternative berbasis TIK atas 
masalah pendidikan oleh 
mahasiswa 

- Difahaminya kebijakan 
pemerintah terkait peran TIK 

- Kuis (5) 0.05 2 sks 
1xtemu 

1, 2, 3, 7, 24 
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pemerintah 
Indonesia tentang 
peran TIK dalam 
pendidikan dan 
pembelajaran 

edukasi dalam pendidikan dan 
pembelajaran 

- Disadarinya pentingnya TIK 
dalam pendidikan dan 
pembelajaran kimia 

4 Mendeskripsikan 
karakteristik media 
pembelajaran kimia 
untuk computer 
assisted instruction 
(CAI), web-based 
learning (WBL), dan 
mobile-based 
learning (MBL) 

- Model-model 
pembelajaran 
berbasis TIK 

- Media pendukung 
pelaksanaan  
model-model 
pembelajaran 
berbasis TIK 
 

Kooperatif 
dan 
presentasi 

- Menguasai prinsip 
instruksional 

- Membaca artikel 
jurnal tentang 
model-model 
pengembangan 
instruksional 

- Memahami jenis 
media pembelajaran 

- Difahaminya beberapa model 
pembelajaran non-
konvesional berbasis TIK: 
CAI, WBL, dan MBL 

- Teridentifikasinya jenis-jenis 
media untuk pembelajaran 
non-konvensional berbasis 
TIK yang relevan 

- Presentasi dan  
- kuis 

0.05 2 sks 
1xtemu 

1, 2 

5 Mengembangkan 
media Audio-Video 
untuk pembelajaran 
kimia melalui CAI 

- Penyusunan 
scenario video 
pembelajaran 

- Pengembangan 
video pembelajaran 
kimia  

- Cooperative 
project 
based 
learning, 

- praktikum 
terbimbing, 

- online 
tutorial 

- presentasi 

- Memahami 
kurikulum yang 
berlaku 

- Memahami garis 
besar 
pengembangan 
pembelajaran dan 
media  

- Memahami editing 
video 

- Tersusunnya skenario video 
pembelajaran kimia 

- Terselesaikannya proyek 
pengembangan video, dan  

- Diperolehnya video 
pembejaran kimia 

 0.07 2 sks 
1xtemu 

2 x online 
 

1, 2 

6 - 7 Mengembangkan 
media 3-dimensi 
untuk pembelajaran 
kimia melalui CAI 
 

- Penyusunan story 
board and flow 
chart media 3D 

- Pengembangan 
media 3-dimensi 
kimia 

- Cooperative 
project 
based 
learning, 

- praktikum 
terbimbing, 

- online 
tutorial 

presentasi 

- Memahami 
kurikulum yang 
berlaku 

- Memahami garis 
besar 
pengembangan 
pembelajaran dan 
media 

- Mampu 
mengoperasikan 
Hyperchem atau 

- Tersusunnya story board dan 
flow chart media 3-D kimia 

- Terselesaikannya proyek 
pengembangan media 3-D, 
dan  

- Diperolehnya media 3-D 
kimia. 

- Observasi  
- Tugas  
- Penilaian 

produk 

0.07 2 sks 
2xtemu 

2 x online 
 

1, 2, 25 
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Sketch Up dan 
Augmented Reality  

8-9. Mengembangkan 
media animasi untuk 
pembelajaran kimia 
melalui CAI 

- Penyusunan story 
board and flow 
chart media animasi 
dengan CS6 

- Pengembangan 
media animasi 
dengan aplikasi 
Flash CS6 

- Cooperative 
project 
based 
learning, 

- praktikum 
terbimbing, 

- online 
tutorial 

- presentasi 

- Memahami 
kurikulum yang 
berlaku 

- Memahami garis 
besar 
pengembangan 
pembelajaran dan 
media  

- Mampu 
mengoperasikan 
aplikasi computer 
Adobe Flash CS6 

- Tersusunnya story board dan 
flow chart media animasi 
kimia 

- Terselesaikannya proyek 
pengembangan media 
animasi, dan  

- Diperolehnya media animasi 
kimia. 

- Observasi  
- Tugas  
- Penilaian 

produk 

0.07 2 sks 
2xtemu 

2 x online 
 

1 – 27 

8 Mengembangkan 
media pembelajaran 
kimia berbasis 
HTML5 untuk WBL 

- Definisi HTML5 
- Pengembangan 

media 
pembelajaran kimia 
berbasis HTML5 

- Cooperative 
project 
based 
learning, 

- praktikum 
terbimbing, 

- online 
tutorial 

- presentasi 

- Memahami 
kurikulum yang 
berlaku 

- Memahami garis 
besar 
pengembangan 
pembelajaran dan 
media 

- Memahami bahasa 
HTML 

- Tersusunnya story board dan 
flow chart media kimia 
berbasis web HTML5 

- Terselesaikannya proyek 
pengembangan media imia 
berbasis web HTML5, dan  

- Diperolehnya media imia 
berbasis web HTML5. 

- Observasi  
- Tugas  
- Penilaian 

produk 

0.07 2 sks 
1xtemu 

3 x online 
 

1, 2, 24 

10 Mengembangkan 
media e-book untuk 
MBL 

- Penyusunan story 
board and flow 
chart media e-book 
dengan aplikasi 
Sigil dan/atau 
flipper 

- Pengembangan 
media ebook 
dengan aplikasi 
Sigil dn/atau flipper 

- Cooperative 
project 
based 
learning, 

- praktikum 
terbimbing, 

- online 
tutorial 

- presentasi 

- Memahami 
kurikulum yang 
berlaku 

- Memahami garis 
besar 
pengembangan 
pembelajaran dan 
media  

- Mampu 
mengoperasikan 
aplikasi computer 

- Tersusunnya story board dan 
flow chart media ebook kimia 

- Terselesaikannya proyek 
pengembangan media 
ebook, dan  

- Diperolehnya media ebook 
pembelajaran kimia. 

- Observasi  
- Tugas  
- Penilaian 

produk 

0.07 2 sks 
1xtemu 

2 x online 
 

1, 2 
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Sigil dan/atau flipper 

11-12 Mengembangkan 
media berbasis 
android untuk MBL 

- Penyusunan story 
board and flow 
chart media game 
berbasis android 
dengan CS6 atau 
construct2 

- Pengembangan 
media game 
berbasis android 
dengan CS6 atau 
construct2 

- Cooperative 
project 
based 
learning, 

- praktikum 
terbimbing, 

- online 
tutorial 

- presentasi 

- Memahami 
kurikulum yang 
berlaku 

- Memahami garis 
besar 
pengembangan 
pembelajaran dan 
media  

- Mampu 
mengoperasikan 
aplikasi computer 
Adobe Flash CS6 
atau construct2 

- Tersusunnya story board dan 
flow chart media game 
berbasis android dengan 
CS6 atau construct2 

- Terselesaikannya proyek 
pengembangan media game 
berbasis android dengan 
CS6 atau construct2, dan  

- Diperolehnya media game 
berbasis android dengan 
CS6 atau construct2. 

- Observasi  
- Tugas  
- Penilaian 

produk 

0.07 2 sks 
2xtemu 

2 x online 
 

9 – 13, 17-
22, 26 

13 Memahami langkah-
langkah validasi 
media pembelajaran 
kimia 
 

- Memahami prinsip-
prinsip validasi.  

- Langkah validasi 
media 
pembelajaran kimia 

Ekspositori, 
brainstorming 

- Mengetahui jenis-
jenis instrument  

- Memahami prosedur 
validasi instrument 
 

 

Dideskripsikannya langkah-
langkah operasional validasi 
salah satu medium yang sudah 
dikembangkah 

- Kuis 0.05 2 sks 
3xtemu 

3 x online 
 

1 – 27 

14 Memahami prosedur 
produksi media 
pembelajaran kimia 

- Produksi media 
pembelajaran kimia  
berbasis TIK 

Ekspositori, 
brainstorming 

- Produksi media 
berdasarkan jenis 
medianya 

- Langkah produksi 
media relevan 

- Dihasilkannya media sesuai 
dengan jenisnya 

- Kuis 0.05  1 - 27 

15 Memahami kiat-kiat 
pemasaran media 
pembelajaran kimia 
 

- Pemasaran produk 
- Kebijakan 

pemerintah di 
bidang wirasausaha 
kecil dan menengah 

Ekspositori, 
brainstorming 

- Teknik loby 
- Menguasai niche 

market  

- Meningkatnya kemampuan 
lobi 

- Teridentifikasinya potensi 
pasar produk media 
pembelajaran kimia 

- Dikuaainya teknik pemasaran 
produk media pembelajaran 
kimia 

- Tugas 
- Presentasi 

0.05 2 sks 
1xtemu 

 

1 – 27 

16 Ujian akhir Semester -      0.30 2 sks  
1 x temu 

1 - 27 



 
 
 
Penilaian:  
1. Keaktifan di kelas (observasi)  : 10 %  
2. Tugas (perorangan)   : 10 %  
3. Presentasi    : 10 %  
4. Proyek pembuatan media (kelompok) : 30 %  
5. Kuis     : 10 % 
6. Ujian akhir semester   : 30 % 
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