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DOSEN PENGAMPU  : Totok Sukardiyono

I. DESKRIPSI MATA KULIAH
Dalam mata kuliah ini diharapkan mahasiswa dapat membuat program
berorientasi objek, applet dan grafik, enkapsulasi, pewarisan dan
Polymorphism, aplikasi GUI, penanganan Exceptions dan Errors, string dan I/O
teks serta Binary 1-O.
Matakuliah ini berisi tentang : pemrograman berbasis objek, enkapsulasi,
penurunan dan polymorphism, kelas abstak dan interface, desain berorientasi
objek, pemrograman GUI, grafik, aplet , Exception Handling, string dan 1/O
teks serta Binary 1-O.

II. KOMPETENSI YANG DIKEMBANGKAN
1. Mengerti Ciri dan Konsep Dasar dari Pemrograman Berbasis Objek
2. Mampu memrogram java dengan berorientasi objek
3. Mampu menerapkan Pemrograman Berbasis Objek untuk membuat
berbagai software aplikasi sederhana.
Mampu membuat applet dan grafik
Memahami pewarisan dan Polymorphism
Mampu membuat aplikasi GUI
Mampu menangani Exceptions dan Errors

No ok

[ll. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

A. Aspek Kognitif dan Kecakapan Berpikir
Dapat menjelaskan tentang paragdima pemrograman berbasis objek.
memahami perbedaan antara objek dan tipe data dasar.
memahami anatomi class dan method
mengetahui berbagai macam hubungan antar objek
memahami konsep static modifier
memahami nested class
memahami konsep interface & event listener
memahami aturan pembuatan subclass melalui proses inheritance
memahami dan menyelesaiakan persoalan polymorphism
memahami konsep penanganan error dan komunikasi I/O di dalam java
memahami dan menyelesaiakan persoalan pemrograman visual (GUI)
dengan OOP

B. Aspek Psikomotor
Dapat menyelesaiakan persoalan pemrograman menggunakan
pemrograman berbasis objek (OOP)
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C.

. SUM

Aspek Affektif, Kecakapan Sosial dan Personal

dapat memahami dan menyelesaiakan persoalan rekayasa perangkat lunak

BER BACAAN
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Central Connecticut State University, 2006

Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Core Java™ 2 Volume I - Fundamentals,
Seventh Edition, Prentice Hall PTR, 2004

Elliotte Rusty Harold, Java™ I/0, 2nd Edition, O'Reilly, 2006

http://chortle.ccsu.edu/CS151/cs151java.htmi

Liang, Y. Daniel,

Introduction to Java programming:

comprehensive

version 6 ed, Pearson Education, Inc. Pearson Prentice Hall, 2007

IV. PENILAIAN

B

A.

utir-butir penilaian terdiri dari :
Tugas Mandiri

B. Tugas Kelompok

OTMmMoOO

Partisipasi dan Kehadiran Kuliah/Praktik
Hasil Praktik

Ujian Mid Semester

Ujian Akhir Semester

Tugas Tambahan

Tabel Ringkasan Bobot Penilaian

No. Jenis Penilaian Skor Maksimum
1. Tugas Mandiri 15
2. Tugas Kelompok 15
3. Partisipasi dan Kehadiran Kuliah/Praktik 15
4, Hasil Praktik 15
5. Ujian Mid Semester 20
6. Ujian Akhir Semester 20
Jumlah 100
V. SKEMA KERJA
erllggu Kompetensi dasar Materi dasar Stra'geg| Sumber/_
e perkuliahan referensi
Memahami o Class dan objek ceramah
1-3 paradigma e Pengenalan OOP _
pemrograman | e Dasar OOP demonstrasi
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berbasis objek tanya jawab
praktek
Memahami
. Mengelola Class
anatomi class dan Konge ceramah
method untuk ep demonstrasi
4-6 . Inheritsnce
pembuatan/penulis ; tanva iawab
Overloading dan yal
an suatu class dan Overridi ctek
sub class verriding prakte
ceramah
Memahami g rasi
7 polymorphism Polimorfisme emonstrasi
class tanya jawab
praktek
8 MID
ceramah
Memahami
lass Abstrak i
9 Abstract class dan IC; ta(lesr?acsSt a demonstrasi
Interface tanya jawab
praktek
Stri ceramah
rin
10 Memahami operasi 1/O Tgeks demonstrasi
string dan file data . .
Binary 1/0 tanya jawab
praktek
ceramah
Memahami | rasi
11 pembuatan user User Interface emonstrasi
interface tanya jawab
praktek
Memahami ceramah
12 GUI di dalam GUI demonstrasi
.OOP sepagal tanya jawab
interface visual
praktek
ceramah
Memahami ; rasi
13 pemrograman Grafik emonstrasi
grafik tanya jawab
praktek
Memahami ceramah
14 Exception dan Exception & Error _
Input/Output demonstrasi
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Streams tanya jawab
praktek
. ceramah
Memahami Event Dri demonstrasi
[
15 pemrograman | ° Sventerven |
Event-Driven tanya jawab
praktek
Memahami ceramah
16 aplet, e Applet & Multimedia | demonstrasi
multimedia |+ Rekursi tanya jawab
dan Rekursi
praktek
Dibuat oleh : Dilarang memperbanyak sebagian atau seluruh isi dokumen Diperiksa oleh :

tanpa ijin tertulis dari Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta




