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GUI Matlab untuk membuat grafik fungsi

. GUIDE Quick Start
Memulai GUI Matlab —
Create Mew GUI Open Existing GUI

* Panggil program MATLAB, GUIDE templates:
Start & program ->Matlab. 4\ Blank 6UI (Defauly

4k GUIwith Uicortrols
o GUIwith Axes and Menu

=  Melalui editor window #\ todal Question Dialog
Matlab, ketiklah >>
guide.

Preview

BLANK

* Akan ditampilkan kotak
dialog Seperti tampak [ save on startup as:
dalam gambar 1.

T )|

Gambar 1. GUIDE Quick Start

Membuat GUI untuk menggambar grafik I

Contoh 1.

Contoh berikut ini adalah untuk membuat GUI yang berfungsi menggambar grafik
fungsi dengan perintah ezplot.
Ezplot(f) akan menggambar grafik fungsi f pada selang interval (-2pi, 2 pi).
(lebih lanjut lihat di >>help ezplot)

Berikut ini adalah langkah-langkahnya;

1. Dari kotak dialog gambar 1, pilihlah Blank GUI (Default), kemudian klik OK. Akan
ditampilkan figure kosong dengan nama untitled.fig. Simpan blank GUI tsb,
dengan klik File >save As. Beri nama grafik.fig.

A% untitled. fig Q@

File Edit Wiew Layout Tools Help

4, BB e -

/'

Toolbar untuk
membuat
Komponen GUI

Gambar 2. Blank GUI

Dalam blank GUI tersebut tambahkan komponen-komponen GUI dengan menggunakan
toolbar yang tersedia di sisi kiri (lihat gambar 2).
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Berikut ini adalah komponen-komponen GUI beserta fungsinya:

no | gambar | nama fungsi

1 select Memilih beberapa obyek secara bersama-sama

2 Push Tombol eksekusi, jika di-klik akan mengeksekusi
button sebuah perintah dan menampilkan hasilnya

3 Radio Untuk memilih satu pilihan dari beberapa

button pilihan yang disediakan
Edit teks | Untuk memasukkan input dan menampilkan

O 4

[EglT
' hasil teks
' 5 lE] slider Memasukkan input berupa range angka dengan
— cara menggeser control pada slider
6 =i Listbox | Memilih item dari semua daftar item yang
ditampilkan.
7 axes Menampilkan grafik atau gambar
8 Toggle Berfungsi sama dengan Push button. Bedanya,
) button toggle button diklik tidak akan kembali ke semula
9 | Check Memilih satu atau lebih pilihan dari semua daftar
) box pilihan yang ditampilkan.
10 Static Membuat teks label
) Text
11 frame Untuk membuat frame
=l

12 Pop up Membuka daftar pilihan, dan memilih pilihan

menu

2. Tambahkan komponen-komponen berikut pada blank GUI sehingga tampilan menjadi sbb;
4\ grafik. fig mEx

File Edit view Layout | Tools Help

B =] B PR A% »

1 e I Edit Text <

3 T |
»
_F = Phush Button

=l »
4 =H P> tatic Text

axes]

Fush Button

3. Klik kanan komponen static text nomor 1, pilih Property Inspector. Ganti isi
property String ’Static Text’ dengan ‘'masukkan fungsinya’, seperti gambar berikut.
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= Property Inspector E]@
T4T| uicontrol (texdq "mazubkan fungsinya™)
+— FaoregroundCalar @_ -
Handlevisibility [=)on
HitTest [=]on
HaorizantalAlignment E]center
Interruptible E]on
ListhoxTop 0.0
It 1.0
Min 0.0
+— Position [628.308 10.2 1.154]
SelectionHighlight [*)on
ST il 11
String masukkan funosinya >
[l =1
! —
Tag textl
TooltipString
UlContextidenu E]<N0ne>
Units E]characters
UserData
Yalue [EDioo;
wizihla [wrlan hd
< >

Dengan cara yang sama, klik kanan komponen-komponen lain dalam grafik.fig. Atur
propertinya seperti dalam tabel berikut.

Isi
N k
° omponen Tag String/Title/Name
1 Static Text Textl Masukkan fungsinya
2 Edit Text efungsi -(kosongkan, tekan del)
3 Push Button Pushbuttonl Buat grafik
4 Static Text Text2 Grafiknya
5 axes Axesl -
6 Push Button tkluar Keluar
Hasilnya sebagai berikut;
,_41 grafik.fig g@
File Edit Wiew Layout Tools Help
Dl E@e | FE QHD >
kkan fi i
masukkan fungsinya
!:F E Buat grafik |
L=) ] grafiknys
=
(&

axes]

Kelusr

4. Berikutnya, agar tombol buat grafik dapat berfungsi, kode harus dimasukkan ke dalam
komponen tsb. Caranya, klik kanan tombol buat grafik, pilih View Callbacks->
Callback.
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Ketikkan kode-kode seperti terlihat pada baris nomor 132 sampai 137 dalam gambar di

bawah ini.
125
126 % -—- Executes on button press in pushbuttonl.
127 function pushbuttonl Callback (hObject, ewventdata, handles)
128 % hibject handle to pushbuttonl [zee GCEBO)
129 % eventdata reserved - to be defined in a future wersion of MATLAR
130 % handles atructure with handlez and uzer data (see GUIDALTA)
131
132|—| provek=gquidata(gcho);
133|—| f=get(proyek.efungsi, 'String');
134|—| axes(proyek.axesl)
135|—| ezplotif)
136|—| set(proyek.axesl,':XMinorTick','on')
137|—| grid on
138

5. Lakukan hal yang sama pada tombol keluar. Klik kanan, View Callbacks=>callback.
Ketikkan kode ’ close’ seperti tampak dalam gambar di bawah ini.

140 % --- Executes on button press in thkluar.

141 function tkluar Callbhack (hObject, ewentdata, handles)

142 % hibject handle to tkluar (see GCED)

143 % eventdata reserved - to be defined in a future weraion of MATLLE
144 % handles gtructure with handles and user data (see GUIDATA)

144

146

147|=| cloag

6. Simpan kembali grafik.fig.
7. Untuk menjalankan GUI yang telah dibuat, , pilih menu Tools >Run.
Misal: Isikan fungsi 2*sin(x)*cos(x), kemudian klik tombol Buat grafik, maka akan

ditampilkan grafiknya.
arafik E]
masulckan fungsinya 2ginfx]"easx]
Buat grafik.
2 sin(x) cos(x)
grafiknya T T
10
05r
0
0.5} :
ot ; Keluar
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Contoh 2: Membuat grafik dalam interval [ xmin, xmax].

Telah disebutkan di atas bahwa perintah ezplot, tanpa diikuti interval, selalu menghasilkan
grafik dalam interval (-2pi, 2pi). Jika ingin membuat grafik yang intervalnya ditentukan
sendiri maka perlu dibuat kotak untuk memasukkan nilai interval.

1. Buka file grafik.fig. Simpan kembali dengan nama lain, grafik2.fig.
2. Tambahkan 3 buah Static Text dan 2 buah Edit Text, dan atur Property
Inspector sesuai tabel berikut.

No komponen Isi
P Tag String/Title/Name
1 Static Text Text3 Masukkan interval x min dan x max
2 Static Text Text4 X minimum
3 Edit Text exmin -(kosongkan, tekan del)
4 Static Text Text5 X maximum
5 Edit Text exmax -(kosongkan, tekan del)
Hasilnya akan tampak sbb:
4\ grafik2.fig BE=]
File Edit Wiew Layout Tools Help
O i EBoo | BES SHS| »
[E Mazukkan Interval x min dan x max
—r— masukkan fungsinya |
| | = minivrﬂum I | >
ﬁQF E T graﬂk X maximum
L= (] grafiknya
=i =] |
i

axesl

Keluar

3. Klik kanan tombol buat grafik, pilih View callbacks->callback. Ubah kode program
sehingga tampak seperti di bawah ini.

% --- Executes on button press in pushbuttonl.

function pushbuttonl_Callback(hObject, eventdata, handles)

% hObject handle to pushbutton1 (see GCBO)

% eventdata reserved - to be defined in a future version of MATLAB
% handles structure with handles and user data (see GUIDATA)

proyek=guidata(gcbo);
f=get(proyek.efungsi,'String');
xI=str2num(get(proyek.exmin,'String'));
x2=str2num(get(proyek.exmax, 'String'));
set(proyek.axesl,'xLim’,[x1 x2])
ezplot(f,[x1 x2])

grid on
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4. Simpan kembali grafik2.fig. Jalankan. Misal untuk menggambar grafik
f(x)=x*-2x+12 dalam selang[-5,6], tampilan sbb:

grafik2 (=)
e s T3] 2 Masukkan Interval # min dat = max
masukkan fungsinga P ’_5
% TERITILIT 3
Buat grafik
x3-2 ¥ +12
arafikrpa !
200
150
100
50 :
o Z
50
100 E F.eluar
4 2 0 2 4 B
X

Membuat Halaman Depan & Menu I

Kedua buah GUI yang telah dibuat di atas dapat dijalan dari command window
Matlab dengan cara mengetik nama filenya, misal >>grafik

Selain itu, kita dapat membuat GUI lain yang menghubungkan kedua GUI yang
telah dibuat.

Berikut ini langkah-langkahnya;

A. Membuat halaman depan

1. Buka blank GUI. Simpan dengan nama Depan.fig

2. Tambahkan komponen Static Text untuk membuat tulisan "‘Menggambar grafik

fungsi’ seperti dalam gambar berikut.
% depan. fig E]@

File Edt View Layout Tools Help

hEd {mae FEE P2 >

Menggambar Grafik Fungsi

frame/
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3. Tambahkan komponen frame. Klik kanan frame, atur propertynya dengan cara sbb:

=
1| uicontrol (bext3 "Grafik fungsi ) dapat diperoleh dari menu ini")
Handlevisibility [*]on ~
HitTest on
HorizontalAlignment E]center
Interruptible E]on
ListhoxTop 0.0
M 1.0
Min 0.0
+— Position [287.154101.215.077)
SelectionHighiight [*]en
+ SliderStep 0.0101]
Klik ini untuk Bt ﬂr Grafik fungsi ) dapat diper
memunculkan kotak ?Me E%;g ITf.I;.l;segltlga h;(t am .
. . . ay &
String seperti gambar di ToaltipSiring S ! Ile text untuk property
bawah ini UIContextvenu E]<Nnne= e
Units E]characters
UserData H
Value [E1)100]
Visihle [*]on
.
String
Grafik funosi ) dapat diperaleb dari menu ini.
Silakan pilih menu File, ezplot, untuk menagambar arafik fungsi
dengan perintah ezplut.|
ezplatth akan menghasilkan arafik fungsi dalam interval &2pi, 2pi Pada kotak string yang

pilihlah menu File,dg interval

Jika grafik yang diinginkan mempunyai interval tertentu,

Lintuk keluar, pilihlah menu Keluar

>

Qe ” Cancel

Akan diperoleh tampilan depan.fig sbb:

ditampilkan, ketikkan teks
‘I:I seperti gambar di samping.

Klik OK jika telah selesai

4 depan.fig

(=%

Fle Edt Visw Layout Tooks Help

tRBo P B A -

Menggambar Grafik Fungsi

Grafik fungsi fix) dapat diperoleh dari menu ini.

Silakan pilih menu File, ezplot, untuk menggambar grafik fungsi

dengan perintah ezplot

ezplotf) akan menghasilkan grafik fungsi dalam interval (-2pi, 2pi)

Jika grafik yang diinginkan mempunyai interval tertentu,
pilihlah menu File,dg interval

Untuk keluar, pilihlah menu Keluar
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B. Menambahkan Menu

1. Pada depan.fig, klik menu Tools — Menu Editor.
Pada depan.fig ini akan dibuat 2 buah menu yaitu menu File
dan Keluar, yang strukturnya tampak dalam gambar di
samping.

Menu File mempunyai submenu ezplot dan dg interval.

'.*‘L Menu Editor

- B iFiE
= fazpiol
= Edn irlersal

B wetiar

2. Untuk membuat menu, klik toolbar New Menu. Akan muncul menu Untitled 1.

Toolhar New Menu

menu

A\ Menu Editor

M=%

2l ]

.- Untitled 1

hlenu Bar Context Menus

UIMenu Properties
Lahel: |Untitled 1

Tag. | Untitled_1

<
<

|:| Separator above this item '\

[ tem is checked

Callhack:

Fautornatic

— &File.

Klik pada kotak Label, ketikkan
— Pada kota Tag ketikkan file

—~~
Klik separator above this item,
hinga muncul tanda ¥

3. Untuk memnuat submenu dalam menu File, menu &File yang sudah ada harus
dalam keadaan tersorot. Jika tidak tersorot, maka toolbar New menu item tidak akan

Klik toolbar New Menu Item untuk membuat submenu ezplot.

Perhatikan langkah 1, 2, 3 seperti gambar di bawah ini.

muncul.

Langkah 1. —
Klik ini agar
tersorot

Langkah 2. klik toolbar New Menu Item

ﬂMenyEﬂﬁ'

[

Y n
= 4 I
=PE] &File
= Lezplot

= Edg interval

fdenu Bar Context Menus

UIenu Properies
Label: &ezplot

Tao: ez

Separator above this
[ tern is checked
Callback:

%automatic

XX 4

iterm

— Langkah 3.
Isilah Label, Tag
dan aktifkan

separator
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4. Buat submenu dg interval dengan cara seperti dalam gambar berikut:

Langkah 2. klik toolbar New Menu Item

A\ Menu E@m/

BEX]

B AT o 1

Langkah 1.— —-—E &Fila

Klik ini agar
tersorot

= Eezplot

= &dg interval

Mernu Bar Context Menus

UIMenu Properties
Label: &dyg interval

Tag:  |intey

[] Separator above this iterm

[ ttern is checked
Callback:

Yautomatic

— Langkah 3.
- Isilah Label, Tag

dan aktifkan
separator

<
e
rd

5. Buat menu Keluar. Tampilan menu editor menjadi sbb:

Ak Menu Editor

B=1]]

B = {

= B &File
= Lezplot
= &dg interval
Keluar

Menu Bar Context Menus

5]

UIMenu Properties
Lahel: &File
Tag:  (file

Separatar ahove this item
[ tternis checked
Callback:

depanifile_Callback'ocho,[,guidatalgck

6. Tutup menu editor dengan klik tanda silang, klik OK (dalam MATLAB versi
lebih atas).

7. Memberikan efek tindakan pada submenu ezplot dan dg interval.

Klik View, M-File editor. Panggil nama GUI yang telah dibuat, seperti tampak
dalam gambar berikut.
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c. . ad
Sesuai isi Tag —_ e
pada submenu 84 MEZ_Eallhack(hDhject, eventdata, handles)
Vg EZPIOt 85 % hObject  handle to ez (see GCEO)
86 % eventdata reserved - to be defined in a future version of MATLAR
87 % handles structure with handles and user data (see GUIDATA)
88 rafik
ozt
Memanggil a0 b e e e e e
nama file GUI 91 function intrv Callback{hObject, eventdata, handles)
92 % hibject dle to intrv (see GCED)
93 % eventdata reger - to be defined in a future version of MATLAR
g N % handles structure With handles and user data (see GUIDATA)
55|- A grafiks
96
Sesuai isi Tag
pada submenu
yg dg interval
8. Simpan kembali depan.fig.
Untuk melihat hasilnya jalankan Tools — Run.
9. Membuat konfirmasi keluar.
Menu keluar jika diklik akan muncul konfirmasi terlebih dahulu seperti berikut.
n Konfirmasi Keluar
Takin mau keluar?
YA TIDAE,
Langkah membuat:

a. Klik File, new. Pada kotak dialog GUIDE Quick Start, pilih Modal Question
Dialog. Klik “Save on startup us” dan ganti untitled. fig menjadi keluar.fig.

Klik OK.

GUIDE Quick Start

Create MNew GUI |

GUIDE templates:

o\ Blank GUI (Default)

k. GUIwith Uicontrols

o\ GUIwith Axes and Menu
4\ Maodal Question Dialog

Freview

@ Do you want to create a question dialog?

Yes Mo
Save on startup as: C:IMATLAEIGpsmIwothkeIuar{ﬂg
’ (0124 ” Cancel ” Help ]
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b. Akan tampil sbb:

A keluar1 . fig -JoEd

File Edit ‘iew Layout Tools Help

0O & B e »

Do you want to create a question dia

c. Atur properti tiap komponen sebagai berikut.

Komponen Tag String/Title/Name

Figure Figklu Konfirmasi Keluar
Static Text Textl Yakin mau keluar?
pushbutton btyes YA

pushbutton bttdk TIDAK

Axes Axesl -

d. Simpan kembali keluar.fig

10. Buka kembeali View, M-File Editor dari depan fig. Pada bagian function klu_Callback
ketikkan kode seperti berikut.

function klu_Callback(hObject, eventdata, handles)

% hObject handle to klu (see GCBO)

% eventdata reserved - to be defined in a future version of MATLAB
% handles structure with handles and user data (see GUIDATA)

respon=keluar('Title', Konfirmasi Keluar");
switch lower(respon)
case 'tidak’
%tidak ada aksi
case 'ya'
close
end

11. Simpan kembali depan fig. Jalankan. Hasilnya sebagai berikut.
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depan E]

File: - Keluar

Menggambar Grafik Fungsi

Grafik fungsi i{x) dapat diperoleh dari menu ini.
Silakan pilih menu File, ezplot, untuk menggambar grafik fungsi
dengan perintah ezplot.
ezplotif) akan menghasilkan grafik fungsi dalam interval (-2pi. 2pi)

Jika grafik yvang diinginkan mempuriyal intersal tertentu,
pilihlah menu File,dy interval

Untuk keluar, pilihlah menu Keluar

Pilihlah submenu yang berada dalam menu File, dan coba lihat hasilnya.

Selamat mencoba. Semoga bermanfaat.
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