Menggambar bentuk tangan

3. Berilah warna dengan kKlik salah satu warna
sesauai yang diinginkan pada colourpalet

4. Klik Shape tool pada toolbox, lalu jaring gambar A dengan
cara Klik mouse pada (12),drag mouse (klik tahan dan geser)
kearah gambar A sehingga gambar A masuk dalam kotak
yang muncul sesuai gerakan mouse Setelah seluruh bagian
gambar A terjaring dalam kotak lepaskan drag mouse.

5. Klik Convert line to curve pada properti bar

6. Lakukan editing gambar A sehingga membentuk gambar B

dan edit bentuk gambar A menjadi gambar B

Sketsa Editing Gambar Jadi
Gambar A
Langkah Kerja Gambar A
1. Klik Bezier Tool Yang ada pada toolbox
Gresers Proses editing
2 1. Klik shape too, klik pada fitik( 1) akan muncul 2 garis bantu
& seperti terlihat pada gambar dan arahkan mouse dan klik pada
2. Arahkan mouse pada area gambar,Bentuk gambar Kotak hitam diujung garis bantu tersebut, dan drak mouse kearah
Aldengan cara meng- klik mouse pada titik (1),( 2) ds t yang sesuai sehingga ferbentuk gambar B.
hingga kembali ke ttk 1 2. Dengan langkah yang sama ik mouse pada titik nomer berikutnya
Gambar B

Latihan

5
Z

Buatlah gambar sketsa dibawah ini menjadi bentuk tangan dan jari

A
7

noor fitrihana




Menggambar bentuk Khaki

3. Berilah warna dengan Klik salah satu warna
sesauai yang diinginkan pada colourpalet

4. Klik Shape tool pada toolbox, lalu jaring gambar A dengan
cara klik mouse pada (12),drag mouse (klik tahan dan geser)
kearah gambar A sehingga gambar A masuk dalam kotak
yang muncul sesuai gerakan mouse Setelah seluruh bagian
gambar A terjaring dalam kotak lepaskan drag mouse.

5. Klik Convert line to curve pada properti bar

6. Lakukan editing gambar A sehingga membentuk gambar B

Sketsa Editing Gambar Jadi
Gambar A
Langkah Kerja Gambar A
1. Klik Bezier Tool Yang ada pada toolbox
g Proses editing
2 1. Klik shape tool, kiik pada ifik( 1) akan muncul 2 aris bantu
= seperti terlinat pada gambar dan arahkan mouse dan Kl pada
2. Arahkan mouse pada area gambar,Bentuk gambar Kotak hitam diujung garis bantu tersebut, dan drak mouse kearah
Aldengan cara meng- klik mouse pada titik (1),( 2) ds t yang sesuai sehingga terbentuk gambar B.
hingga kembali ke itk 1 2. Dengan langkah yang sama klik mouse pada titik nomer berikutnya
dan edit bentuk gambar A menjadi gambar B Gambar B

Latihan

/

Buatlah gambar sketsa dibawah ini menjadi bentuk khaki

noor fitrihana




Menggambar bentuk kepala

Sketsa

Editing

Gambar Jadi

12

Gambar A

Langkah Kerja
1. Klik Bezier Tool Yang ada pada toolbox

2. Arahkan mouse pada area gambar,Bentuk gambar
Adengan cara meng- klik mouse pada titik (1),( 2) ds t
hingga kembali ke itik 1

3. Berilah warna dengan Klik salah satu warna
sesauai yang diinginkan pada colourpalet

4. Klik Shape tool pada toolbox, lalu jaring gambar A dengan
cara Klik mouse pada (12),drag mouse (klik tahan dan geser)
kearah gambar A sehingga gambar A masuk dalam kotak
yang muncul sesuai gerakan mouse Setelah seluruh bagian
gambar A terjaring dalam kotak lepaskan drag mouse.

5. Klik Convert line to curve pada properti bar

6. Lakukan editing gambar A sehingga membentuk gambar B

Gambar A

Proses editing

1. Klik shape tool, kiik pada titik( 1) akan muncul 2 garis bantu
seperti terlihat pada gambar dan arahkan mouse dan ki pada
kotak hitam diujung garis bantu tersebut, dan drak mouse kearah
yang sesuai sehingga terbentuk gambar B.

2. Dengan langkah yang sama Klik mouse pada titik nomer berikutnya
dan edit bentuk gambar A menjadi gambar B

Gambar B

Latihan

Buatlah gambar sketsa dibawah ini menjadi bentuk kepala

Jo

noor fitrihana




Menggambar bentuk badan

Sketsa

Editing

Gambar Jadi

12

Gambar A

Langkah Kerja
1. Klik Bezier Tool Yang ada pada toolbox

2. Arahkan mouse pada area gambar,Bentuk gambar
Adengan cara meng- klik mouse pada titik (1),( 2) ds t
hingga kembali ke itik 1

3. Berilah warna dengan Klik salah satu warna
sesauai yang diinginkan pada colourpalet

4. Klik Shape tool pada toolbox, lalu jaring gambar A dengan
cara Klik mouse pada (12),drag mouse (klik tahan dan geser)
kearah gambar A sehingga gambar A masuk dalam kotak
yang muncul sesuai gerakan mouse Setelah seluruh bagian
gambar A terjaring dalam kotak lepaskan drag mouse.

5. Klik Convert line to curve pada properti bar

6. Lakukan editing gambar A sehingga membentuk gambar B

Gambar A

Proses editing

1. Klik shape tool, kiik pada titik( 1) akan muncul 2 garis bantu
seperti terlihat pada gambar dan arahkan mouse dan ki pada
kotak hitam diujung garis bantu tersebut, dan drak mouse kearah
yang sesuai sehingga terbentuk gambar B.

2. Dengan langkah yang sama Klik mouse pada titik nomer berikutnya
dan edit bentuk gambar A menjadi gambar B

Gambar B

Latihan

Buatlah gambar sketsa dibawah ini menjadi bentuk badan

noor fitrihana
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