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|. DESKRIPSI MATA KULIAH

Pembuatan gambar kerja desain interior dengan aplikasi komputer (AutoCad dan
3dMax).

Il. STANDARDISASI KOMPETENSI MATA KULIAH

Mahasiswa mampu membuat gambar kerja desain interior dengan penerapan

program komputer desain yaitu AutoCad dan 3dMax.

lll. POKOK BAHASAN DAN RINCIAN POKOK BAHASAN

Minggu ke Pokok Bahasan Rincian Pokok Bahasan Waktu

I-Il Pengenalan Mahasiswa 270"
Program AutoCad | mengenalPerangkat AutoCad
dan pengenalan beberapa
menu shortcut serta cara

penggunaannya
-1V Mendeskripsikan | Mahasiswa mengenal dan 270"
menu utama dan | mampu menggunakan menu
menu toolsbar utama dan menu toolsbar dalam
program AutoCad

V-VI Mendiskripsikan Mahasiswa mampu membuat 2707




cara pembuatan
Objek-objek dasar
2 Dimensi

obje-objek dasar 2 Dimensi
menggunakan program
AutoCad

VII Mendeskripsikan | Mahasiswa mampu membuat 135
cara pembuatan objek sederhana, bekerja
objek sederhana, | dengan teks dan mengatur
bekerja dengan dimensi pada gambar kerja
Teks dan mengatur | Desain Interior dan mencetak
dimensi serta gambar
mencetak gambar
VI Pengenalan Mahasiswa mengenal 135"
Program 3DMax Perangkat 3D Max dan
pengenalan beberapa menu
shortcut serta cara
penggunaannya
IX Mendeskripsikan Mahasiswa mengenal dan 135"
menu bar dan tab | mampu menggunakan menu
panel serta bar, tab panel dan command
command panel panel dalam program 3DMax
X Mendiskripsikan Mahasiswa mampu membuat 135
cara pembuatan objek-objek dasar
Objek-objek dasar | menggunakan program 3DMax
Xl Mendeskripsikan Mahasiswa mampu membuat 135"
cara pembuatan objek sederhana dengan
objek sederhana menggunakan program 3Dsmax
Xl Mendeskripsikan Mahasiswa mampu memberi 135
cara memasukkan | material pada objek
material pada objek
X Mendeskripsikan Mahasiswa mampu memberi 135"
cara memberi pencahayaan pada objek
pencahayaan pada
objek
XV Mendeskripsikan Mahasiswa mampu melakukan | 135"

cara merender
Gambar

render pada gambar
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B. Anjuran
V.EVALUASI
NO JENIS TAGIHAN BOBOT (%)
1. | Partisipasi Kuliah 10
2. | Tugas -Tugas 20
3. | Ujian Mid Semester 30
4. | Ujian Akhir Semester 40
Jumlah 100%
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