KAWASAN
TEKNOLOGI PEMBELAJARAN
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Pemanfaatan

Pengelolaan




Proses
merencanakan
atau merancang
sfrategi, mafteri,
dan produk
dengan
memperhatikan
kondisi siswa

muslikhah@uny.ac.id



* Proses
mengubah
desain menjadi
nyato

 Membuat
produk/ medio

muslikhah@uny.ac.id



* Proses aplikasi/
implementasi/
pelaksanaan
desain dengan
memanfaatkan
media

« Memperhatikan
kebijakan
pemerintah

muslikhah@uny.ac.id
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Proses
memanage
memantau, dan
mengendalikan
atas: desain,
sumber, metode
belajar, dan
INnformasi

muslikhah@uny.ac.id



 Proses menilai
keefektifan
desain

« Tujuan: sebagai
dasar untuk

pengembangan
berikutnya

muslikhah@uny.ac.id



