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ABSTRAK

PENINGKATAN KREATIVITAS GURU PENDIDIKAN JASMANI DALAM
MENGEMBANGKAN PEMBELAJARAN PERMAINAN BERBASIS
PERMAINAN TARGET

Oleh.

Soni Nopembri, M.Pd
Nur Rohmah Muktiani, M.Pd.
M. Hamid Anwar, M:Phil.
Aris Fajar Pambudi, M.Or.

. . Tujuan kegiatan PPM ini adalah untuk menindaklanjuti sosialisasi model
TGfU melalui pelatihan dan pendampingan pengembangan pembelajaran
permainan berbasis permainan target.

Khalayak sasaran kegiatan PPM ini adalah para guru pendidikan jasmani
SMA/SMK se-kodya Yogyakarta yang terdaftar sebagai anggota MGMP dengan
jumlah 32 orang. Pelatihan selama 1 hari dan pendampingan selama 3 hari tentang
pengembangan pembelajaran permainan berbasis permainan target dalam
pendidikan jasmani di sekolah. Pelaksanaan kegiatan PPM ini didukung oleh
faktor Sumber Daya Manusia yang mumpuni dan sarana prasarana yang cukup
lengkap, meskipun terhambat oleh faktor waktu yang agak terlambat dan para
guru yang datang karena jam mengajar.

Kegiatan PPM ini dapat berjalan dengan baik. Pelatihan dapat -
dilaksanakan selama satu hari, yaitu pada hari Sabtu tanggal 20 Agustus 2011
bertempat di Sekolah Menengah Atas Negeri 3 Kota Yogyakarta. Pendampingan
dapat dilaksanakan selama tiga hari, yaitu pada tanggal 10, 17, dan 24 September
2011 bertempat di SMAN 1 Kota Yogyakarta, SMAN 5 Yogyakarta, dan SMAN
9 Kota Yogyakarta.

Kata Kunci: Pembelajaran, Permainan, Guru.
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