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Effective Training Design
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+adalah hierarkhi yang
mengidentifikasikan skills mulai dari
tingkat yang rendah hingga yang
tinggi. -




+ Ketika menyusun pelatihan mau
mengembangkan aspek apa?, TB dibagi
menjadi beberapa domain (ranah,
kawasan) dan setiap domain dibagi
menjadi domain yang lebih detail.

+ Knowledge (Kognitif) , Skill
(Psikomotorik) and Attitude (afektif)
(KSA)



Bloom’s Taxonomy (Revised)

product or point of view?

Can the student justify a stand appraise, argue, defend, judge, select,
support, value, evaluate

or decision?

g Can the student create a new assemble, construct, create, design,
develop, formulate, write

Creating

Evaluating
e appraise, compare, contrast, criticize,
: Can the stuQent dlstmgwih differentiate, discriminate, distinguish,
Analyzing \ between different parts? examine, experiment, question, test
i ; choose, demonstrate, dramatize,
o Canthe sfcudent use ln;ormatlon employ. ikstrate, inteiret. operate:
PPIyIng in a new way schedule, sketch, solve, use, write
’ T dassify, describe, discuss, explain,
- Can the student explain ideas or ey :
Understanding tp, entlly focate, recognias, resor,
concepts: select, translate, paraphrase

define, duplicate, list, memorize, recall,
repeat, state

Remembering Can the student recall or
remember the information?




Daftar contoh kata kerja operasional
yang dapat dipakai untuk ranah Kognitif

Pengetahuan Pemahaman Penerapan Analisis Sintesis Penilaian
Mengutip Memperkirakan Menugaskan Menganalisis Mengabstraksi Membandingkan
Menyebutkan Menjelaskan Mengurutkan Mengaudit Mengatur Menyimpulkan
Menjelaskan Mengkategorikan Menentukan Memecahkan Menganimasi Menilai
Menggambar Mencinkan Menerapkan Menegaskan Mengumpulkan Mengarahkan
Membilang Merinci Menyesuaikan Mendeteksi Mengkategonkan Mengkritik
Mengidentifikasi | Mengasosiasikan Mengkalkulasi Mendiagnosis Mengkode Menimbang
Mendaftar Membandingkan Memodifikasi Menyeleksi Mengkombinasikan | Memutuskan
Menunjukkan Menghitung Mengklasifiksi Memerinci Menyusun Memisahkan
Memberi label Mengkontraskan Menghitung Menominasikan Mengarang Memprediksi
Memberi indeks | Mengubah Membangun Mendiagramkan Membangun Memperjelas
Memasangkan Mempertahankan Mengurutkan Mengkorelasikan Menanggulangi Menugaskan
Menamai Menguraikan Membiasakan Merasionalkan Menghubungkan Menafsirkan
Manandai Menjalin Mencegah Menguji Menciptakan Mempertahankan
Membaca Membedakan Menggambarkan Mencerahkan Mengkreasikan Memerinci
Menyadari Mendiskusikan Menggunakan Menjelajah Mengoreksi Mengukur
Menghafal Menggali Menilai Membagankan Merancang Merangkum
Meniru Mencontohkan Melatih Menyimpulkan Merencanakan Membuktikan
Mencatat Menerangkan Menggali Menemukan Mendikte Memvalidasi
Mengulang Mengemukakan Mengemukakan Menelaah Meningkatkan Mengetes
Mereproduksi Mempolakan Mengadaptasi Memaksimalkan Memperjelas Mendukung
Meninjau Memperluas Menyelidiki Memerintahkan Memfasilitasi Memilih
Memilih Menyimpulkan Mengoperasikan Mengedit Membentuk Memproyeksikan
Menyatakan Meramalkan Mempersoalkan Mengaitkan Merumuskan
Mempelajan Merangkum Mengkonsepkan Memilih Menggeneralisasi
Mentabulasi Menjabarkan Melaksanakan Mengukur Menggabungkan
Memberi kode Meramalkan Melatih Memadukan
Menelusun Memproduksi Mentransfer Membatas
Menulis Memproses Mereparasi

Mengaitkan Menampilkan
Menyusun Menyiapkan
Mensimulasikan Memproduksi
Memecahkan Merangkum
Melakukan Merekonstruksi

Mentabulasi
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* Ranah Afektif mencakup segala sesuatu yang terkait
dengan emosi, misalnya perasaan, nilai, penghargaan,
semangat,minat, motivasi, dan sikap.

* berisi perilaku-perilaku yang menekankan aspek
perasaan dan emosi, seperti minat, sikap, apresiasi,
dan cara penyesuaian diri



http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Minat&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Sikap

Affective Domain of Learning




Psikomotor

berisi perilaku-perilakt
menekankan aspek keterampilan g
motorik seperti tulisan tangan,
mengetik, berenang, dan
mengoperasikan mesin.

The Psghamator domain of leaming is focvsed on process and sl imabing the misd
and the body, [Ety and Kopwa, 134)

[t the domain of which clastifios c5jectves deabng with phyrkeal mevements snd
cosdinaon [Arends, 195, Slemprion, 1966

Tha, cbiretves in the puchomonse domain maure dgnficant sotce perkemince,

Painyg i el eitrument, slrging 4 scap, dreming, danang, putting £ puile lagether,
feadieg 4 zowm arel prevecting 4 speech are oamgplen of skls dewwloped in
lomarto incf lnamicg,



http://id.wikipedia.org/wiki/Renang

vert Response):

terampil yang di dalamnya terdiri pola-

pola gerakan yang kompleks.

+ Penyesuaian (Adaptation) : Keterampilan
yang sudah berkembang sehingga dapat
disesuaikan dalam berbagai situasi.

+ Penciptaan (Origination) : Membuat pola

gerakan baru yang disesuaikan dengan

situasi, kondisi atau permasalahan tertentu



o

Persepsi (Perception): Penggunaan alat indera untuk
menjadi pegangan dalam membantu gerakan.
Kesiapan (Set) : Kesiapan fisik, mental, dan emosional
untuk melakukan gerakan.

Guided Response (Respon Terpimpin) : Tahap awal
dalam mempelajari keterampilan yang kompleks,
termasuk di dalamnya imitasi dan gerakan coba-coba
Mekanisme (Mechanism): Membiasakan gerakan-
gerakan yang telah dipelajari sehingga tampil dengan
meyakinkan dan cakap.



PSYCHOMOTOR
DOMAIN



"The mediocre +eacher +ells.
The good teacher explains.
' The superior +eacher
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