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FlashDemo Pro Version 3.0 

 

FlashDemo Pro adalah sebuah software yang mudah pengoperasiannya untuk 

membuat  professional  demos  dan  tutorial  tanpa  harus  menguasai  suatu  bahasa 

permrograman.  FlashDemo  Pro  dibuat  oleh  Longtion  Software  Inc.                   

(http://www.longtion.com)  Suatu presentasi,  tutorial, demo, dengan menggunakan 

FlashDemo Pro dapat debuat tanpa membutuhkan waktu yang lama.FlashDemo Pro 

sangat fleksibel dan mudah pengoperasiannya. 

File FlashDemo Pro dapat di Publish dalam beberapa format file, yaitu : 

• Flash Movie (.swf)  

• Executable File (.exe)  

• HTML File (.htm) 

• AutoRun CD/DVD Files or burn CD/DVD directly with built‐in CD Burner 

Untuk  mengoperasikan  FlashDemo  Pro  dibutuhkan  spesifikasi  System  sebagai 

berikut : 

Minimum system configuration 

Microsoft Windows 2000  

800x600 screen resolution with 16‐bit colors  

100 MB free disk space  

128 MB RAM  

Recommended system configuration 

Microsoft Windows XP  

1024x768 screen resolution with 16.7 million colors  

100 MB free disk space  

128 MB RAM  

CD‐ROM or DVD‐ROM drive 
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