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Sambutan Ketua Panitia

Assalamu’alaikum wr.wb.

Seminar Nasional Matematika FMIPA UNS telah dilaksanakan pada tanggal 6
Oktober 2012. Seminar tersebut ditindaklanjuti dengan menerbitkan prosiding
sebagai bukti otentik telah berlangsungnya komunikasi dan sharing gagasan
ilmiah dari berbagai kalangan yang bersifat nasional. Prosiding ini diharapkan
dapat membantu dan bermanfaat bagi semua insan pendidikan khususnya yang
berkiprah dalam pengembangan profesi. Tema “Matematika dan Pendidikan
Matematika Berbasis Riset” sangat tepat dipilih untuk memberikan sumbangan
dalam peningkatan kompetensi pada pengembangan profesi sebagai peneliti,
dosen, dan guru serta profesi lainnya.

Ketua Panitia menyampaikan penghargaan kepada para pembicara utama,
pemakalah, peserta, dan panitia Seminar Nasional Matematika 2012 yang telah
mendukung penyelenggaraan kegiatan ini. Kegiatan seminar ini sangat penting
diadakan selain untuk pengembangan pribadi dan institusi sekaligus juga untuk
menjalin komunikasi ilmiah antar peneliti, dosen, guru, dan praktisi pendidikan
dalam rangka memperbaiki pendidikan khususnya serta kemajuan bangsa pada
umumnya.

Bagi Jurusan Matematika kegiatan ini merupakan karya nyata untuk
meningkatkan kualitas institusi, penelitian, dan pembelajaran serta mewujudkan
jaring-jaring komunikasi ilmiah yang menunjang perkembangan Jurusan
Matematika khususnya serta FMIPA dan UNS pada umumnya.

Secara khusus Ketua Panitia menyampaikan terima kasih kepada Prof Dr. Rer.
nat. Widodo, M.S. selaku Kepala Pusat Pengembangan Pemberdayaan Pendidik
dan Tenaga Kependidikan (PPPPTK) Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan,
Dr. Ir. Sasmito Hadiwibowo, M.Sc. selaku Direktur Statistik Harga BPS Pusat,
dan Dr. Ir. RM. Agus Sediadi Tamtanus, M.Si. selaku asisten deputi data dan
informasi iptek yang telah berkenan menularkan ilmunya dengan menjadi
pembicara utama pada Seminar Nasional ini. Ucapan terima kasih juga saya
sampaikan kepada semua pihak yang telah mendukung demi suksesnya seminar
ini.

Akhirnya saya berharap semoga dengan terbitnya prosiding ini dapat
bermanfaat dalam rangka membangun insan profesional berkarakter kuat dan
cerdas. Amin.

Sebagai akhir kata Wabillahi taufiq wal hidayah wassalamu’alaikum wr. wb.
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PEMANFAATAN SUMBER BELAJAR INTERNET BERBASIS EDUTAINMENT
DALAM PEMBELAJARAN MATEMATIKA SISWA SEKOLAH DASAR
Kuswari Hernawati
Jurusan Pendidikan Matematika FMIPA UNY

ABSTRAK. Kegiatan pembelajaran di sekolah antara siswa dan guru
merupakan contoh dari proses belajar, namun proses belajar dapat juga
dilakukan secara mandiri dengan memanfaatkan media pembelajaran. Salah
satu media pembelajaran adalah berbasis edutainment. Pembelajaran
edutainment memperkenalkan cara belajar yang bernuansa hiburan tetapi
dengan tidak meninggalkan tujuan pembelajarannya. Hal ini sesuai dengan
salah satu bentuk karakteristik siswa Sekolah Dasar (SD) yaitu bahwa siswa
pada usia ini masih senang bermain, sehingga pelaksanaan kegiatan
pembelajaran yang bermuatan permainan diharapkan dapat menambah rasa
senang belajar pada diri siswa. Teknologi internet memberikan kemudahan
bagi siapapun untuk mendapatkan informasi dengan mudah dan cepat. Banyak
sumber belajar internet berbasis edutainment yang tersedia secara gratis.
Kemudahan ini sudah selayaknya untuk dimanfaatkan dalam kegiatan
pembelajaran matematika SD baik bagi orangtua, guru dan murid. Sumber
belajar seperti ini merupakan bahan tambahan yang dapat dipelajari
dimanapun, kapanpun dengan cara yang lebih menyenangkan dan interaktif,
sehingga diharapkan dapat menambah rasa senang siswa untuk belajar, dan
nantinya dapat meningkatkan prestasi belajar siswa.

Kata kunci : sumber belajar, internet, edutainment, matematika SD

1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dewasa ini telah membawa perubahan sangat besar
dalam segala bidang. Salah satu hal yang sangat terlihat adalah kemudahan dalam
pencarian informasi yang mengakibatkan kecenderungan seseorang berubah dari yang
tadinya mencari informasi dari koran, buku, teman, televisi berubah menjadi mencari
segala informasi di internet. Semakin murahnya perangkat elektronik seperti komputer,
smartphone dan semakin mudahnya orang dapat terhubung dengan internet, semakin
menjadikan budaya mencari informasi di internet semakin meluas. Keadaan ini dapat
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran yaitu untuk pencarian sumber belajar. Salah
satu bentuk sumber belajar yang dapat diperoleh dari internet adalah berupa media
pembelajaran berbasis komputer. Ada banyak alasan perlunya penggunaan media
pembelajaran berbasis komputer, diantaranya adalah menambah pengalaman belajar,
meningkatkan motivasi belajar, dan dapat meningkatkan hasil belajar. Di antara alasan
tersebut, pembelajaran dengan multimedia berbasis komputer akan memberikan motivasi
yang lebih tinggi karena komputer dapat dikaitkan dengan kesenangan, permainan dan
kreativitas. Dengan demikian penggunaan media pembelajaran dengan komputer
dianggap perlu sebagai salah satu sumber belajar.

Salah satu bentuk media pembelajaran ialah berbasis edutainment. Edutainment
berasal dari kata education dan entertainment. Education berarti pendidikan/pelajaran,
entertainment berarti hiburan. Istilah edutainment memiliki arti bahwa adanya unsur
hiburan dalam proses pembelajaran tanpa menghilangkan unsur edukasi. Pembelajaran
edutainment memperkenalkan cara belajar yang bernuansa hiburan/menyenangkan tetapi
dengan tidak meninggalkan tujuan pembelajaran tersebut, sehingga diharapkan
pembelajaran seperti ini dapat menumbuhkan daya tarik siswa terhadap pelajaran.
Terlebih lagi bagi siswa Sekolah Dasar, karena hal ini sesuai dengan salah satu bentuk
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Pemanfaatan Sumber Belajar Internet ...

karakteristik siswa Sekolah Dasar (SD) yaitu bahwa siswa pada usia ini masih senang
bermain, sehingga pelaksanaan kegiatan pembelajaran yang bermuatan permainan lebih
diharapkan dapat menambah rasa senang belajar pada diri siswa, oleh karena itu media
pembelajaran berbasis edutainment ini dianggap sesuai untuk anak usia Sekolah Dasar.
Pembelajaran berbasis edutainment dapat diterapkan untuk semua mata pelajaran
termasuk matematika. Sumber belajar berbasis edutainment untuk pelajaran matematika
siswa SD banyak tersedia di internet, namun belum populer digunakan dalam
pembelajaran. Untuk itu perlu dieklporasi lebih jauh mengenai sumber belajar internet
berbasis edutainment yang dapat dimanfaatkan siswa SD dalam pembelajaran khususnya
pada mata pelajaran matematika, yang disesuaikan dengan pencapaian Standar
Kompetensi yang termuat dalam kurikulum yang berlaku.

2. KARAKTERISTIK SISWA SEKOLAH DASAR

Pembelajaran di kelas rendah dilaksanakan berdasarkan rencana pelajaran yang telah
dikembangkan oleh guru. Proses pembelajaran harus dirancang guru sehingga
kemampuan siswa, bahan ajar, proses belajar, dan sistem penilaian sesuai dengan tahapan
perkembangan siswa. Hal lain yang harus dipahami, yaitu proses belajar harus
dikembangkan secara interaktif. Setiap individu mempunyai karakteristik yang khas,
begitu pula dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Basset, Jacka dan Logan (Mulyani
Sumantri dan Johan Permana [10]) mengemukakan karakteristik anak usia Sekolah Dasar
secara umum, yaitu: a) Mereka secara alamiah memiliki rasa ingin tahu yang kuat dan
tertarik akan dunia sekitar yang mengelilingi diri mereka sendiri, b) Mereka senang
bermain dan lebih suka bergembira dan riang, c)Mereka suka mengatur dirinya untuk
menangani berbagai hal, mengeksplorasi suatu situasi dan mencobakan usaha-usaha baru,
d) Mereka biasanya tergetar perasaannya dan terdorong berprestasi sebagaimana mereka
tidak suka mengalami ketidakpuasan dan menolak kegagalan-kegagalan, e) Mereka
belajar secara efektif ketika mereka merasa puas dengan situasi yang terjadi. Mereka
belajar dengan cara bekerja, mengobservasi, berinisiatif dan mengajar anak-anak lainnya.

Menurut Havighurst [3] tugas perkembangan anak usia SD adalah sebagai berikut: a).
menguasai keterampilan fisik yang diperlukan dalam permainan dan aktivitas fisik, b)
Membangun hidup sehat mengenai diri sendiri dan lingkungan, c¢) belajar bergaul dan
bekerja dalam kelompok sebaya, d) belajar menjalankan peranan sosial sesuai dengan
jenis kelamin, e)Mengembangkan keterampilan dasar dalam membaca, menulis, dan
berhitung agar mampu berpartisipasi dalam masyarakat, f) Mengembangkan konsep
konsep hidup yang perlu dalam kehidupan, g) mengembangkan kata hati, moral, dan
nilai-nilai sebagai pedoman perilaku, h) mencapai kemandirian pribadi.

Tugas perkembangan tersebut mendorong guru SD untuk: a) menciptakan lingkungan
teman sebaya yang mengajarkan keterampilan fisik, b) melaksanakan pembelajaran yang
memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar bergaul dan bekerja dengan teman
sebaya sehingga kepribadian sosialnya berkembang, c) mengembangkan kegiatan
pembelajaran yang memberikan pengalaman yang konkret atau langsung dalam
membangun konsep; serta 4) melaksanakan pembelajaran yang dapat mengembangkan
nilai-nilai sehingga siswa mampu menentukan pilihan yang stabil dan menjadi pegangan
bagi dirinya.

3. SUMBER BELAJAR INTERNET

Internet disebut juga media masa kontemporer, karena memenuhi syarat-syarat
sebagai sebuah media masa, seperti antara lain: ditujukan kepada sejumlah khalayak yang
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tersebar, heterogen, dan anonim serta melewati media cetak atau elektronik, sehingga
pesan informasi yang sama dapat diterima secara serentak dan sesaat oleh khalayaknya.
Bahkan Rusman [6], menyebutkan bahwa internet merupakan perpustakaan raksasa
dunia, sebab di dalam internet terdapat milyaran sumber informasi, sehingga pengguna
dapat menggunakan informasi tersebut sesuai dengan kebutuhan. Pemanfaatan internet
sebagai media pembelajaran memiliki beberapa kelebihan, yaitu dimungkinkan terjadinya
distribusi pendidikan ke semua penjuru tanah air dan kapasitas daya tampung yang tidak
terbatas karena tidak memerlukan ruang kelas, proses pembelajaran tidak terbatas oleh
waktu seperti halnya tatap muka biasa, pembelajaran dapat memilih topik atau bahan ajar
yang sesuai dengan keinginan dan kebutuhan masing-masing, lama waktu belajar juga
tergantung pada kemampuan masing-masing siswa, adanya keakuratan dan kekinian
materi pembelajaran. Pembelajaran dapat dilakukan secara interaktif, sehingga menarik
siswa dan memungkinkan pihak berkepentingan (orang tua siswa maupun guru) dapat
turut serta menyukseskan proses pembelajaran.

Menurut Boettcher yang dikutip Sanaky [8] sebagai media yang diharapkan akan
menjadi bagian dari suatu proses pembelajaran di sekolah, internet harus mampu
memberikan dukungan bagi terselenggaranya proses komunikasi interaktif antara
pengajar dan pembelajar sebagaimana yang dipersyaratkan dalam suatu kegiatan
pembelajaran. Kondisi yang harus mampu didukung oleh intemet tersebut terutama
berkaitan dengan strategi pembelajaran yang akan dikembangkan. Secara sederhana,
dapat diartikan sebagai kegiatan komunikasi yang dilakukan untuk mengajak pembelajar
mengerjakan tugas-tugas dan membantu peserta dalam memperoleh pengetahuan yang
dibutuhkan dalam rangka mengerjakan tugas-tugas tersebut.

Pembelajaran berbasis website yang populer dengan sebutan Web-Based Training
(WBT) atau kadang disebut Web-Based Education (WBE) dapat didefinisikan sebagai
aplikasi teknologi website dalam dunia pembelajaran untuk sebuah proses pendidikan.
Secara sederhana dapat dikatakan bahwa semua pembelajaran dengan memanfaatkan
teknologi internet dan selama proses belajar dirasakan terjadi oleh yang mengikutinya
maka kegiatan itu dapat disebut sebagai pembelajaran berbasis website (Rusman [6]).

4. MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS EDUTAINMENT

Buckingham dan Scanlon [1] menyatakan bahwa edutainment”, adalah perpaduan
kategori yang menitik beratkan pada materi visual, narasi, format permainan dan gaya
pengajaran yang informal. Tujuannya adalah untuk menarik perhatian dan agar menahan
lebih lama perhatian peserta didik dengan melibatkan emosi mereka melalui komputer
dengan media penuh warna dan animasi. Ini melibatkan aspek pedagogi interaktif dan
juga menekankan bahwa belajar adalah pasti "menyenangkan”.McKenzie [4] menyatakan
istilah lain technotainment yang didefinisikan sebagai teknologi yang sarat dengan
hiburan tapi pada dasarnya lebih luwes dan meninggalkan kesan formal yang kaku.
Technotainment sering menekankan teknologi untuk pembelajaran tanpa mengharuskan
pelajar/mahasiswa meningkatkan kegiatan membaca, menulis dan keterampilan logika.
Demikian pula, edutainment menunjukkan pembelajaran yang bersifat menghibur, yang
berisi pesan yang ditujukan kepada orang tua dan anak. Melalui pendidikan seperti ini,
secara  eksplisit dapat dikatakan bahwa software ini sangat bermanfaat dalam
mengembangkan keterampilan anak-anak dalam berbagai mata pelajaran, dan menjadikan
pandangan peserta didik bahwa belajar bisa menjadi sangat menyenangkan.

Belajar merupakan proses konstruktivis. Mayer membahas perkembangan yang paling
penting dalam proses belajar mengajar sebagai berikut : Di tingkat konseptual, telah
terjadi transisi penting mengenai pandangan pembelajaran, yaitu dari akuisisi
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pengetahuan menjadi mengkonstruksi pengetahuan. Menurut pandangan akuisisi
pengetahuan, pembelajaran adalah penambahan informasi baru ke memori seseorang dan
mengeluarkan informasi, misalnya seperti dalam kuliah atau buku teks. Menurut
pandangan konstruktivis, pembelajaran melibatkan membangun representasi mental yang
logis untuk pelajar, dan pengajaran melibatkan panduan kognitif pada tugas-tugas
akademik yang otentik, misalnya melalui diskusi dan penemuan terbimbing (Suomala dan
Shaughnessy [9]). Sejalan dengan pendapat Mayer, Salomon dan Almog [7] menyatakan
bahwa belajar adalah proses dimana peserta didik membangun pengetahuan mereka
sendiri dengan menerapkan pengetahuan yang sudah ada. Dalam pembelajaran
konstruktivis, interaksi sosial memegang peranan penting, seperti penyediaan umpan
balik, instruksi, dan sebagainya. Gandz [2] juga menyatakan bahwa: "Pembelajaran
merupakan pengembangkan pemikiran dan penalaran individu, sehingga ia dapat menilai
informasi itu, dan memisahkan hal yang tidak relevan dan yang tidak penting, dan bukan
sekedar pengumpulan informasi. Hal ini mengharuskan individu mengembangkan model
yang sesuai untuk menyerap atau menolak informasi serta kritis menilai validitasnya
Adapun peran teknologi dalam proses tersebut, Salomon dan Almog [7] berpendapat
bahwa Teknologi bertindak sebagai alat dalam menciptakan lingkungan belajar di mana
informasi dikumpulkan, diproses, dan dibangun. Dari beberapa pendapat diatas
pemanfaatan media pembelajaran edutainment sebagai dukungan teknologi, diharapkan
dapat menjadi sarana bagi peserta didik dalam memperoleh informasi, memproses dan
membangun pengetahuannya sendiri.

5. EKSPLORASI SUMBER BELAJAR INTERNET BERBASIS
EDUTAINMENT UNTUK MATEMATIKA SD

Teknologi informasi, khususnya internet memiliki peranan yang sangat penting dalam
dunia pendidikan. Internet memberikan kontribusi yang sangat besar di dalam membantu
memperoleh informasi yang terbaru. Internet mampu menghubungkan komputer di
seluruh dunia, sehingga memungkinkan berbagai jenis dan berbagai bentuk informasi
dapat dipakai secara bersama-sama sesuai dengan kebutuhan. Pemanfaatan internet pada
level Sekolah Dasar saat ini masih sangat minim, termasuk dalam pemanfaatannya
sebagai sumber belajar dan sumber informasi pembelajaran. Pemanfaatannya dalam
pembelajaran saat ini masih didominasi pada kalangan perguruan tinggi, dan itupun juga
masih belum merata. Padahal banyak hal yang dapat diperoleh dari internet diantaranya
adalah media pembelajaran berbasis edutainment. Sesuai dengan karakteristik siswa SD
yang masih senang bermain, bergerak dan aktifitas lainnya bentuk media pembelajaran
seperti ini semestinya akan lebih diminati oleh siswa. Karena pada dasarnya anak seusia
SD masih senang dengan pembelajaran yang sifatnya bermain. Gambar 1-8 berikut ini
beberapa contoh dari sumber belajar yang dapat diperoleh dari internet secara gratis dan
berbasis edutainment untuk pelajaran matematika siswa SD.

Number Range: 1000 up to 9999

s Collect the ships
Please click the THOUSANDS digit
- ,&)\\.vw) I 8121

& N
R 5 Y Mathicokicon .e
Gambar 1. Pecahan Gambar 2. Menentukan letak satuan,puluhan,
ratusan dan ribuan
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Gambar 3. Menghltung sampai dengan 20

//Col'npares7

b&

Gambar 4 Mengurutkan Bilangan

Whlch l\lumber

Level: 1 Life: 9 | Score: 100

/ Pup EEITTS Gs#pl40
Gambar 7 Membandingkan angka Gambar 8 Faktor

Selanjutnya eksplorasi tentang sumber belajar internet yang berbasis edutainment,
menemukan beberapa sumber belajar yang disesuaikan dengan pencapaian SKKD dari
KTSP 2006 dan dapat diakses melalui website diantaranya adalah sebagai berikut :

mARTTSQ 000 oW

www.mathnook.com/math/skill/allmathgames.php
www.mathangle.com/index.php
www.sheppardsoftware.com/math.htm
www.free-training-tutorial.com/math-games.htmi
www.math4children.com/games.html
www.wartgames.com/themes/math.html
www.cookie.com/kids/games/mathgames.html
www.mangahigh.com/en/games
www.mathplayground.com/
www.learninggamesforkids.com
www.playkidsgames.com/mathGames.htm
funschool.kaboose.com/arcade/math/index.html
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m. www.funbrain.com/brain/MathBrain/MathBrain.html
n. www.softschools.com/math/games/
0. www.channel4learning.com/sites/puzzlemaths/games_menu.shtml
Beberapa contoh tampilan dari website tersebut ditunjukkan pada Gambar 9-11. berikut.

Find your
fawvoriie games in
thc all-now

Rt Kids Center

Gambar 9. Tampilan website www.funbrain.com/brain/MathBrain/MathBrain.html

g TR ===
2 ome ﬁmméﬁﬁ?;ﬁmﬁmmymﬁm,mﬁ’m

MATH GAMES guaze FL) Lessons | Kids Puzzie | Fun Games | Sclencs Lesson!

Sians | View All Games

# TO WRITE
NUMBER

Gambar 10. Tampilan website www.cookie.com/kids/games/mathgames.html
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I sheppard Software [ animais E 8 Nucrivion B Lusa ] —
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= OPERATIONS: tearn basic addition, subtractios

Fruit Shoot
PICTLIRE

L MATH, @ m

(e - = —

Additior
BH-1
- e, @
@ * ore .
® T ey
b JI
1A= TEA=E +
Balloon Fop Balloon Fop
Adeittion altiplication  Also

x = OPERATIONS 1 of addition 1 ™ I tion 14 1. m
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Gambar 11. Tampilan website Www.shepbarasoftware.com/math.htm

Sumber belajar berbasis edutainment dalam hampir semua SKKD yang harus dicapai
dalam pembelajaran matematika SD tersedia di internet. Tetapi yang juga harus menjadi
perhatian dari guru/orang tua adalah apakah dalam menggunakan sumber belajar tesebut
siswa benar benar termotivasi untuk belajar atau hanya sekedar bermain dengan
komputer. Sejumlah studi yang dilakukan oleh Lepper dan Chabay, 1985 dan Middleton
dan Toluk, 1999 yang dikutip dalam Okan [5] menunjukkan bahwa motivasi tergantung
pada gabungan yang kompleks dari faktor intrinsik dan ekstrinsik. Menurut Covington
dan Mueller dalam Okan [5], pada dasarnya motivasi instrinsik didefinisikan sebagai
kecenderungan untuk terlibat dalam kegiatan yang diperuntukkan bagi kepentingan
mereka sendiri, hanya untuk kesenangan yang diperoleh ketika melakukan sesuatu atau
untuk memuaskan rasa ingin tahu, sementara motivasi ekstrinsik meliputi kepatuhan,
pengakuan, nilai dan manfaat yang berhubungan dengan tindakan belajar. Ada
kemungkinan bahwa siswa dipengaruhi oleh motivasi intrinsik dan ekstrinsik, namun
studi menunjukkan bahwa siswa yang termotivasi secara intrinsik cenderung bertahan
lebih lama, bekerja lebih keras, aktif menerapkan strategi, dan menyimpan informasi
kunci yang lebih konsisten. Motivasi dapat muncul dari berbagai sumber/dorongan baik
dari aturan sekolah, rasa ketertarikan, memberi dan menerima umpan balik yang
konstruktif, aktif mengeksplorasi dan menemukan berbagai sumber daya dan pemecahan
masalah, bekerja terus-menerus untuk mencapai pemahaman yang lebih dalam,
merangsang minat siswa dalam tugas dan konten, dan memahami sifat dari lingkungan
belajar secara keseluruhan. Oleh karena itu, untuk mewujudkan potensi penuh dari
teknologi komputer dan untuk melibatkan para siswa dalam belajar, perlu dikemas
dengan efek khusus yang membuat komputer terlibat dalam pembelajaran, akan tetapi
memotivasi peserta didik lebih diperlukan daripada sekedar menambahkan nilai hiburan
pada proses pembelajaran. Jika tidak, peserta didik tidak akan termotivasi untuk belajar
tetapi hanya untuk bermain dengan komputer.
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6. KESIMPULAN

Pesatnya perkembangan teknologi informasi telah memberi kemudahan dalam
pencarian sumber belajar, dalam hal ini sumber belajar matematika SD berbasis
edutainment. Kemudahan ini sudah selayaknya dapat dimanfaatkan dalam kegiatan
pembelajaran matematika SD baik bagi orangtua, guru dan murid. Sumber belajar seperti
ini merupakan bahan tambahan yang dapat dipelajari dimanapun, kapanpun dengan cara
yang lebih menyenangkan dan lebih interaktif, sehingga diharapkan dapat menambah rasa
senang siswa untuk belajar, dan nantinya dapat meningkatkan prestasi belajar siswa.
Namun hal yang perlu diperhatikan adalah perlunya memotivasi siswa untuk benar-benar
belajar dan tidak hanya sekedar bermain dengan komputer.

7. SARAN

Masih ada banyak lagi sumber belajar internet yang dapat dieksplorasi lebih lanjut,
untuk menambah katalog sumber belajar yang dapat dimanfaatkan sebagai pelengkap
dalam pembelajaran di semua jenjang sekolah dan untuk semua mata pelajaran.

Media pembelajaran edutainment yang tersedia di internet sebagian besar masih
berbahasa Inggris, sehingga untuk peserta didik yang belum memahami instruksi dalam
permainan masih perlu pendampingan.
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