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Pendahuluan

Lectora sebuah perangkat lunak yang dikembangkan oleh Trivantis adalah paket
perangkat lunak yang memungkinkan seorang individu atau kelompok dengan mudah
membuat konten interaktif yang dapat digunakan sebagai situs web internet dan / atau
aplikasi CD-ROM yang dapat berdiri sendiri. Lectora mendukung berbagai jenis media
umum termasuk teks, gambar, audio, video, animasi, dan teknologi internet bahkan tipe file
yang populer seperti Shockwave, Flash, HTML, Java, JavaScript, ASP NET,. dan ColdFusion.
Dengan perangkat lunak ini dapat dengan mudah untuk mengimpor rollover, tombol,
animasi gif tanpa memerlukan pengetahuan pemrograman, dapat langsung menyelaraskan
beberapa objek dengan menggunakan toolbar alignment, spell check baik pada seluruh
seluruh modul yang dibuat atau hanya halaman aktif saat ini, dan banyak lagi.

Membuat Media Pembelajaran dengan Title Wizard

Langkah - Langkah :

1. Buka Program Lectora Inspire atau Klik File --> New, maka akan ditampilkan jendela

selamat datang (Welcome Windows), berikut

Getting Started with Lectora > Create New Title

CREATE NEW TITLE OPEN EXISTING TITLE | VIDOTOUR TP OF THE DAY)

-

Create New Title

Atitle is the course, module, or presentation you will create using Lectora. Choose

one of the three options above to get started with creating your new title.
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2. Klik Title Wizard, selanjutnya pilih template yang sesuai, dan klik tombol

Start Wizard

Getting Started with Lectora > Create New Title > Title Wizard

OPEN EXISTING TITLE & VIDEOTOUR $9 TIP OF THE DAY}

LoGo  Artic Natural Wave

CREATE NEW TITLE

.

I Welcome

Al Asssomsmncante ssses e ‘

Title Wizard

To get started with the Title Wizard, select the new title's type and design and click
Start Wizard.

Newr Title Name
Media IPA SD|

MNew Title Location
Documents My Titles"Media IPA SD%

| < Back |[ st = ] | Firiizh | [ Cancel ]

3. Masukkan Nama media yang dibuat dan tentukan lokasi Penyimpanan, kemudian
klik Next

4. Pilih warna theme, klik Next

Select the color theme for the course:

5. Tentukan ukuran media, pilih Fix jika menginginkan ukuran media yeng fix, atau
pilih ukuran Taller page with Scrollbar jika media akan ditampilkan dalam
tampilan scrollbar
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The title can be set up with a fixed, non-scrolling

page size that fits on the display of the device, or LOGO Artic Na
it can have a taller, thinner page size with a —
scrollbar on the right to allow for longer content.

@) Fixed page size

() Taller page with scrollbar

Fage Height | 800

[ <Back ][ MNem> | Finish

6. Tentukan banyaknya Chapter dan Page yang akan dibuat dalam media, beri tanda
check pada Include Test at end of Title, jika media pembelajaran yang dibuat
memuat soal-soal untuk test, beri Nama untuk Tes yang dibuat

[ Title Organization
Would you like to organize your title into: =il My Title
= Chapter 1
() Pages & Page t
_ B Page 2
(@) Chapters and Pages = B Chapter 2
P 1
Mumber of Chapters 5 = % P:g: 2
— W Chapter 3
% Page 1
Include Help B Page 2
Include test at end of Title
Test Mame  Uji Kompetensi|
[ < Back ][ Mt > ] [ Firizh ] [ Cancel ]

7. Beri nama untuk tiap-tiap chapter yang dibuat, Nama ini selanjutnya akan

ditampilkan sebagai menu utama, tentukan pula banyaknya halaman dari Chapter
yang bersesuaian

Mame of Chapter  Kompetensi

Mumber of Pages in Chapter 2

[ < Back ][ Mext » ] [ Firizh ] [ Cancel ]

8. Jika telah selesai memberi nama pada Chapter, Klik Finish,maka akan ditampilkan
sebagai berikut
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LOGO  Media IPA SD

Welcome To
Media IPA SD

Additional text can be added here.

-4

9. Atur page properties-nya

General | Background I Inherit I Transitions I Me;tadata| =

Page Name: Welcome Page

Page Size in Screen Pixels
Use Default

wfidth: |85 Height; |600

m

Page Alignment for
HTML Publishing: L2=r2ut

Include in Table of Contents
Authaor Control

4 1 | »

e General, untuk mengatur Nama halaman, dan ukuran layar.

e Background, untuk mengatur background dari halaman yang dibuat berupa
warna, gambar atau suara.
e Inherits, untuk mengatur tombol-tombol dan object lainnya yang akan selalu
dipakai dalam halaman media pembelajaran yang dibuat
o Transitions, untuk mengatur efek transisi dari tiap halaman yang
ditampilkan
e Metadata, untuk mengatur metadata
10. Jika telah selesai mengatur, klik Apply
11.Pada jendela Title Explorer, akan ditampilkan nama nama chapter dan halaman
yang sebelumnya dibuat dengan title wizard.
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12.Pada jendela Title Explorer, objek-objek yang terletak direktori utama (Media IPA
SD), akan muncul pada semua halaman yang dibuat, tetapi objek yang berada
dibawah direkteri sebuat Chapter hanya akan muncul pada Chapter yang
bersesuaian.

13.Atur halaman Welcome Page, halaman ini akan muncul pertama kali saat media

pembelajaran yang dibuat dibuka. Klik halaman Welcome Page pada Title Explorer
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Selamat Datang
Media IPA SD

Untuk Siswa SD Kelas 2

14.Klik pada Objek yang akan di Edit, kemudian atur Propertiesnya pada jendela

Properties. Untuk mengganti teks pada halaman yang dibuat, dobel klik pada teks,

ganti dengan teks yang sesuai.

15.Lakukan hal yang sama untuk chapter dan halaman yang telah dibuat sebelumnya,

sehingga media pembelajaran yang dibuat menjadi lengkap.

| LT Welcome Additional Text B

MATERI

MAKHLUK HIDUP DAN PROSES KEHIDUPAN

limu Pengetahuan Alam (IPA) berhubungan dengan cara mencari tahu tentang
alam secara sistematis, sehingga IPA bukan hanya penguasaan kumpulan
pengetahuan yang berupa fakta-fakta, konsep-konsep, atau prinsip-prinsip saja
tetapi juga merupakan suatu proses penemuan. Pendidikan IPA diharapkan
dapat menjadi wahana bagi peserta didik untuk mempelajari diri sendiri dan
alam sekitar, serta prospek pengembangan lebih lanjut dalam menerapkannya
di dalam kehidupan sehari-hari. Proses pembelaj wya pada
pemberian pengalaman langsung untuk mengembangkan kompetensi agar
menjelajahi dan memahami alam sekitar secara ilmiah. Pendidikan IPA

diarahkan untuk inkuiri dan berbuat sehingga dapat membantu peserta didik _

16.Jika teks pada sebuah halaman sangat panjang, dan melebihi dari ukuran halaman
yang disediakan, maka dapat memanfaatkan fasilitas scrollbar, yang diataur melalui

Text properties, sebagai berikut
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Text Properties 3 X

General | Position and Size | Transitions | Border and Margin

Test Block Name:  Body Text
HTML Text Type: [ Nomal -

Background Color: [ | Transparent
Initially Visible [T] Rendertext as image when published
Always on Top [] Use empty ALT tag when published to HTML
Size/Position Locked [] Wrap text around overapping cbjects
[ Author Control [¥] Show Vertical Scroll Bar
[C] Dynamic Text
[[] Label for -]

[ oy [ Rest ] [Loken ]

17.Check pada Show Vertical Scroll Bar, untuk mengaktifkan fasilitas scroll bar pada
teks.

Memasukkan/Mengatur Object Test Pada Media Pembelajaran

Langkah-langkah :
1. Pilih Halaman Test pada Title Explorer yang telah dibuat pada langkah sebelumnya
(Title Wizard)

e 1 e 1 S [ e g

2. Atur Test Properties

e General, untuk mengatur nama test, ukuran layar
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| WhenCompleted/Passed | When Canceled/Failed | Transitions
General Background I Inherit I Content I Results I Response

Test Mame:; UJI KOMPETENSI

Page Size in Screen Pxels
Use Default

785 600

Page Alignment far
HTML Publishing: L2sfault

Include in Table of Contents
Author Cortral

Apply Reset Help

e Background, untuk mengatur background berupa gambar, warna ataupun
suara
¢ Inherits, untuk mengatur tombol-tombol dan object lainnya yang akan selalu
dipakai dalam halaman media pembelajaran yang dibuat
e Content, untuk mengatur tampilan Feedback dan jawaban yang dimasukkan.
o show per question feedback from each question, untuk
menampilkan feedback pada tiap-tiap soal
o Ensure that Student aswer all Question on the test, untuk

memastikan semua test sudah dijawab oleh peserta test.

When Completed/Passed | When Canceled/Failed |  Transitions
General I Background I Inhierit | Content | Results I Response

Show per guestion feedback from each question
Ensure that student answers all questions on the test
[] Retain answers to all guestions between sessions
[] Timed Test

7] Random Selection of Pages

o Retain answers to All Question between session, untuk menyimpan
jawaban pada soal selama session test
o Time Test, untuk mengatur waktu mengerjakan test
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o Random Selection of Pages, untuk mengatur soal agar menjadi
random susunannya pada tiap siswa
e Result, untuk mengatur nilai kelulusan dan tampilan hasil test

When Completed/Passed | When Canceled/Failed | Transitions
General I Background I Inherit I Content | Results | Response

Show test results to student after end of test [] Customized Test Results
Grads the test
Show only the score of the test, not the questions and answers

Lowest Passing Score 50

Results Submission

-

) Email results of test ) Submit test to CG1 program
Submit in
XML format FosT

Test Results
Prompt the student for their name to identify the test
Include all wariable values in submission

Show the student a success dialog i submission is successful

¢ Response, untuk mengatur respon dari hasil Submitting

e When Completed/Passed, untuk mengatur aksi yang akan dilakukan jika
test telah selesai dikerjakan atau lulus

e When Canceled/Failed, untuk mengatur aksi yang akan dilakukan jika test
telah selesai dikerjakan atau lulus

e Transitions, untuk mengatur efek transisi dari tiap halaman yang ditampilkan

3. Tambahkan Soal
a. Membuat pertanyaan tipe benar salah

Klik pada bagian materi uji/Uji Kompetensi

= i modul materi uji
Page 1
o 7 et |
T' Page Count
2 SetlabelEqualPage
AddPageInChapterToLabel
AddOfToLabel
AddTotalInChapterTolLabel
SetLabelContents
R Cancel
R} Back
R Next
[% Page 1
I+ [% Last test page
+ Benar salah
+ Pilihan Ganda
I+ Isian Singkat
+ Mencocokkan
+ Tarik dan Tempatkan
+ Penentuan lokasi

Klik add Test Section ganti nama dengan nama benar salah, kemudian
klik Add Question
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BRE EE TE= BAb Ea TES|

] —_  * =
@ B @q Add Test Section(Ctrl+7) ’ w Add Question(Ctrl+8)

Add a new test section

Add a new question

Maka akan muncul seperti gambar berikut
r! Question Drppertics a

Name: Queston 1

\.m..). Tyoe: | IS
od Vanable Name: Question_0001

Question Weght: 1 54 points

[} Cieate new page for the quastion

] Retan question answes between sessions

[CNea> | [ Concet | [ Hew |

Untuk memilih tipe soal benar salah pada bagian type pilih True/False

Kemudian klik next, masukkan pertanyaan yang di inginkan pada bagian

question. Seperti pada gambar berikut :
L IBNEEHE| =)

Question
1.10+15 =25

[ Show irmaas with question
- Edit

[ <Back | Memt> | [ Canca | | Help |

Lau klik next, maka akan muncul seperti pada gambar berikut :

s e R el =l
Correc 13
True Choice Text Benar (O]
False Choice Text | Salah (@]
Show feedback. Immediste feedback
Feedback message for tue choice
[ Show page far | Jawaban Benar

true choice
feedback

Feedback message for falze choice

[ Show page for | Jawaban Ealah
false choice
feedback

Pada nar’  dan pada False

Choice Text [ <Back J[ Finish | [ Cancel | [ Help

ect pilih salah satu

sebagai kunci jawaban.
Untuk menambahkan feedback centang pada bagian Show Feedback dan

Immediate Feedback, kemudian pada bagian Feedback Message isikan
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tulisan atau pesan yang ingin di sampaikan, misalnya apabila jawaban
salah diisi ‘jawaban salah’ dan apabila jawaban benar diisi * jawaban
benar atau bagus’ . Pada bagian Feedback Message bisa diisi pesan atau
kalimat sesuai dengan keinginan kita.

Jika sudah selesai klik Finish, maka akan muncul tampilan seperti berikut.

Title Explarer o =
= il modul materi uji

B Page1

= e Materi wji

----- T' Page Count

SetLabelEqualPa
AddPageInchapl
AddOFToLabel
AddTotalInChap!
SetlabelConkent:

1. 10+ 15 =25

O Benar
O Salah

1.10+15=25

----- @ Page 1
EJ---@ Last tesk page
I':'I--@ Eenar salah
El@ Page 1
B Ceskion
Pilihan Ganda
Isian Singkat
Mencocokkan
Tarik dan Tempal
AE Penentuan lokasi

Jika dijalankan maka hasilnya:

b. Membuat pertanyaan tipe pilihan ganda
Ulangi seperti pada langkah 3, pilih Add Test Section ganti namanya
dengan pilihan ganda lalu pilih Add Question

BER Gl TEBABD B8 TS|

€L, Add Test Section(Ctrl+7) ) ﬁ Add Question(Ctrl=8)
Add a new test section Add a new question

Associated Variable Mame: |Que3lIDH7E|UE|2 |

Question "Weight g points

[] Create new page far the question

[1 Retain question answer bebween sessions

Author Contral

<Back [ MNemt> | [ Cancel | [ Help ]

Untuk memilih tipe soal pilihan ganda pada bagian Type pilih Multiple
Choice.

Kemudian klik next, masukkan pertanyaan yang di inginkan pada bagian

Question. Seperti pada gambar berikut :
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K lONestion)

Question

2. Lingkaran memiliki jari-jar sebesar 1.4 cm. maka luasnya adalah ....

[] Show image with question

-~

[ <Back [ Mewt> | [ Cancet | |

Help ]

Kemudian klik next, pada bagian Number Of Choice isikan pilihan

jawaban sesuai keinginan, misal diisi 4. Pada langkah ini yang diubah

hanya bagian Number Of Choice saja, pada bagian yang lainnya biarkan

sseperti semula. Maka hasilnya akan seperti gambar berikut :

i Ehoices

[ Cormect answer requin

<]
Number of choices: |4 |
more than one choice
[] Dizplay question as Drop-Down List or List Box
[ <Back  J[ mMewms | [ cancer | | Help ]

Kemudian klik next dan tuliskan tiap jawaban pada bagian Choice Text,

untuk jawaban yang benar beri tanda centang pada bagian Correct

Choice seperti pada gambar berikut :
L [Ghoiteyiers) (%]

Chaice Test: | a. 616 e

[ Shiaw image with cheice

-

Show feedback. Feedback message

[ Shaw page far Jawaban Salsh
feedback.

Immediate feedback.

<Back || _Mewt> | [ Cancel | [ Hep |

I |Ghicess o) [x]
Choice Test:  ©. 616 cmé

[ Show image with chaice

-

Show feedback Feedback message

] Shaw page far Jawaban masih S alak
feedback

Immediate feedback

[ <Back J[ Mew» | [ Cancel | [ Hen |
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Choice Test: b, 616 orf

Conect Choice
[ Show image with choice

%]

-
Show feedback Feedback message
] Show poge for Jawaban Benal
feedback
Immediate feedback
<Back | Nest> | [ Cancel | [ Help |
I |Chivicesfiora! [%]
Choice Test: | d 0616 cré
] Show image with choice
-
Show feedback Feedback message
[ Show page for Jawahan SalaH
fezdback
Immediate feedback
[ <Back J[Fmsh | [ cancel | [ Hel
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Ketika di jalan maka hasilnya :

2. Lingkaran memiliki jari-jari sebesar 1,4 cm, maka luasnya adalah ....

a. 616 cm?
b. 6,16 cm?
c. 61,6 cm?
d. 0,616 cm?

O0®O0

Jika jawaban salah maka hasilnya :

2. Lingkaran memiliki jari-jari sebesar 1.4 cm, maka luasnya adalah ....

a. 616 cm?
b. 6,16 cm?
c. 61,6 cm?
d. 0,616 cm?

000®

c. Membuat pertanyaan Isian singkat

[iEcterenepiren[5<|

Jawaban Salah

caranya ulangi seperti pada langkah 3, pilih Add Test Section ganti
namanya dengan isian singkat lalu pilih Add Question.

Untuk membuat pertanyaan isian singkat, pada bagian Type pilih Fill
In The Blank. klik next, kemudian isikan pertanyaan bagian bagian

Question

| ! Question BEropenties)

Mame:  Question 3
Type:
Associated Wariable Name: | Question_0003
Question Weight: |1 paints

[[] Create new page for the question

I:l Retain question answer between sessions

(]

[ Mems> ] [ cancel

J

Help

J

| - eSO Lz
Question
3. Lingkaran dengan jari-iari 4.9 cr, luas lingkaran tersebut adalah ... cm2.
[] Show image with question
-
[ < Back ][ Mest » ] [ Cancel ] [ Help ]

Klik next, pada bagian Possible Correct Answers isikan jawaban yang benar

yang di gunakan sebagai kunci jawaban. Seperti pada gambar berikut :
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Possible Cormect Answers
75.46

b aximum answer text length

Show Feedback
Immediate Feedback

Feedback message for comect answer

[ Show page For
corect answer
feedback

Jawaban Benar |

Feedback message for incormect answer
Jawaban Salak |

[ Show page For
incarrect answer
feedback

[ <Back ][ Finish | [ Caneel | [ Helw |

Kemudian klik finish, setelah di jalankan maka hasilnya akan seperti berikut :

3. Lingkaran dengan jari-jari 4,9 cm, luas lingkaran tersebut adalah ... cm?.

7S5BS

Jawaban Salah

3. Lingkaran dengan jari-jari 4,9 cm, luas lingkaran tersebut adalah ... cm2.

7546

Jawaban Benar

d. Membuat pertanyaan mencocokkan
caranya ulangi seperti pada langkah 3, pilih Add Test Section ganti
namanya dengan mencocokkan lalu pilih Add Question
Untuk membuat pertanyaan mencocokkan pada bagian Type pilih
Matching

Associated Variable Name: |Quastmnﬁﬂﬂﬂd |

Question Weight g points

[ Create new page for the question

[] Retain question answer between sessions

Auithor Contral

< Back i Next > i Cancel Help
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Klik next kemudian isikan pertanyaan pada bagain Question

Qs

ESLID

Question

4. Pasangkan dengan benarl

[] Show image with question

Klik next, pad:

Image: | Mone Import |+ E dit
Aligr image: | to the right of the question
[ < Back " Mext > i [ Cancel ] [ Help ]

air isikan sesuai

kebutuhan pada contoh ini kita isi 3, dan pada Number Of Distractor di

kosongkan saja. Fungsi dari Distractor adalah sebagai pengecoh.

Kemudian klik next, lalu isikan soal yang akan di cocokkan Hasilnya dapat

dilihat pada gambar berikut :

Mumber of matching pairs g

Show feedback

Humber of dishactars Elg

[ Grade each matching pair as a separate question [1 ptfs] each]

Immediate feedback

Feedback message for carect chaice

[] Show page for
comect answer
feedback

Jawahan Benar

Feedback message for incormect choice

[] Show page for Jawaban Salah
incorect answer

feedback

Left Colurnn

Matching Pair Type | Matching Pair

It Test | 7000 m + 120 bm

[] Show image with item

Image | None Import | w Edit
Alignimags | ko the right of the iterm
Fiight Column
Item Text |19 km
[] Show image with item
Image | Mone Import | - Edit
Alignimegs | to the right of the item
[ <Back J[ Mew> | [ cancel | [ Heh |

M atching Pair Type | Matching Pair
Left Calumn

Itern Text |5D drm + 70 mm

[ Show image with e

Image Mone Importl - Edit
Alignimage | to the right of the item
Right Calumn
Ikem Text | 33,000 rard
[ Show image with e
Image | Mone Importl hd Edit
Alignimage | to the right of the item
Piiir
Matching Pair Tupe | Matching Pair
Left Calurn
It Test |45 m - 120 dm
[[1 Show image with item
Image | None Imnport| » Edit
Aligrimags | o the right of the item
Right Column
Item Text |507 enl
[] Show image with item
Image | Mane Import| + Edit
Align image | to the right of the item
[ <Back J[_Fimsh | [ cCancel | [ Hebp |

OCTCIAIT STITSAI INIIIN ITITIIOSTT.

Hasilnya akan terlihat seperti berikut :
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4. Pasangkan dengan benar!

50 dm + 70 mm 19 km

7.000 m + 120 hm > <507 cm
45 m- 120 dm 33.000 mm

Loerayey Jisulr= a‘

Javiaban Benar

e. Membuat pertanyaan Drag Drop atau tarik dan tempatkan.
Tipe soal tarik dan tempatkan ini merupakan tipe soal yang wajib
menggunakan gambar pada pertanyaannya.
caranya ulangi seperti pada langkah 3, pilih Add Test Section ganti
namanya dengan Tarik dan Tempatkan lalu pilih Add Question
Untuk membuat pertanyaan tarik dan tempatkan pada bagian Type pilih

Drag and Drop
! =t Mg u=pii=g ﬂi

Mame: |Buestion 5

IR D5 and Drop
Associated Variable Name: | Duestion 0005
Question Weight: |1 % paints

[ Create new page for the question

[ Retain question answer between sessions

[ Mext » ] [ Cancel ] [ Help ]

Kemudian klik next , pada bagian Question isikan pertanyannya dan
pada bagian Drop Image pilih gambar yang di gunakan sebagai

pertanyaan. Seperti pada gambar berikut :
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WresTaon

Question

1. Cocokkan nilai nominal uang berikut |

Drop image: | uangl.pna [import |~ | [ Edit |

Align image: | ta the dght of the question

[ <Pack [ Newt> | [ cancel | [ Hep |

Lalu klik next, pada bagian Number of drag/drop pairs isikan sesuai
kebutuhan, bagitu juga pada bagian pengecoh atau Number of distractor.

Seperti pada gambar berikut :

LEmE:

Mumber of dragdiop pairs |4 [ Mumber of distractors: |1 [
[ Grade each dragged item as a separate question (1 pts) each)

Immediate feedback.
Feedback message for conect choice

Jawaban Benar ‘

Show feedback

[] Shaw page for
correct answer
feedback.

Feadback message for incarect chaice

[[] Show page for
incomect answer

Jawaban Salah
feedback

Help |

] [

Cancel

<Back [ Mem> | [

Kemudian klik next dan tempatkan jawaban yang tepat sesuai dengan

pertanyaan sep

erti pada gambar berikut :

iraplten

D

Al e

Drag/Drop Item Type |[FIEELE

Drag ltem Tent

i rop Pair

Draa/Drop ltem Typs | [FIEE a0

Drag ltem Text

| |5.000

) o) [ o g o € ]

|1.000

Drag Image 0 e Drag Image 0 e
| Mone [mpon =] Far = w el [ Hons [impertl~]  Edt % Y I

- ’ﬁ -
Aligr image | be the right of the test ke i g Aligrimage | o the right of the tent | G E
[ <Back J[ Mem> | [ Cancel | [ Heln | [ <Back Mewt> | [ Concel | [ Hep |
Ly Ji=iy

Drag/Drop ltem Type | [EEEHOTAE)

Drag ltem Tent

Dirag Item Text

[10.000

|50.000

Dirag Imags

Diag Image

| Mone

| Mone

[import| =] Edit

[1mport| ~ ]

Align image | ta the right of

Aligr image to the right of

the text

Place drop point

the text

E dit

Place drop point

<Back [ Mem> | [

< Back i Meut > i Cancel Help

Catcel

Help |

J
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- LreaEy ren oy

Drag/Drop ltem Type | [EEp L= R

Drag ltem Text
|20000 |

Drag Image

|NDne [Impnrtlv” Edit |
Alignimage the text

Flace drop point

[ <Back || Finish I[ Cancel J [ Help ]

Klik finish, dan ketika di jalankan hasilnya akan seperti berikut :

1. Cocokkan nilai nominal uang berikut !

ﬂ

10.000) =
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f. Membuat pertanyaan penentuan lokasi atau Hot Spot
Tipe soal penentuan lokasi ini merupakan tipe soal yang wajib
menggunakan gambar pada pertanyaannya.
caranya ulangi seperti pada langkah 3, pilih Add Test Section ganti
namanya dengan Penentuan Lokasi lalu pilih Add Question

Untuk membuat pertanyaan tarik dan tempatkan pada bagian Type pilih
Hot Spot

! eSO eI ES) a

Mame: | Question §
Type: | Hot Spat D
Associated Yariable Name: | Question_0005
Question Weight: |1 % points

[[] Create new page for the question

D Retain question answer between sessions

Mext ] [ Cancel ] [ Help

kemudian klik next dan pada bagian Question tentuan pertanyaannya dan

pada bagian Image pilih gambar yang akan disertakan sebagai

pertanyaan j Weston ﬂ‘

Question

Image: | Mew Picture [31).phg D

[ < Back ][ Mext » ][ Cancel ][ Help ]

Kemudian klik next, pada bagian Number of hot spot isikan banyaknya pilihan
jawaban sesuai dengan gambar yang telah di sertakan, misal di isi 3. Seperti
pada gambar berikut :
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I Ichoices x|

Mumber of hot spote | 3 8

[ Comect answer requires maore than one choice
Grade each choice item az a zeparate question [1 pt(z] each)
Show feedback for multiple choice answer Immediate feedback,

Show page far
carect angwer
feedback

Show page far
incomect answer
feedback

[ < Back ” Mest > I[ Cancel I[ Help I

Kemudian klik next dan tentukan lokasi sebagai jawaban dan pengecoh. Untuk
jawaban yang benar beri tanda centang pada bagian Correct Choice, seperti
pada gambar berikut :

I \GioiceN borid) x| I Ichoice 203 x|
Correct Chaice Correct Chaice
Show feedback Immediate feedback Show feedback Immediate feedback
Feedback message o Feedback message
Jawaban Benar Jawaban 5 alah
|
[[]5how page for [[]5how page for
feedback feedback.
[ < Back H Mest » ] [ Cancel ] [ Help ] ¢ Back ” Next > I [ Cancel ] [ Help ]
& e ) o g——

Carrect Choice

Show feedback Immediate feedback

Feedback message
Jawaban SalaH

[ Show page far
feedback.

Place hot spat

[ < Back ” Finish ][ Cancel ][ Help ]

Kemudian klik finish dan ketika di jalankan maka hasilnya akan terlihat sebagai
berikut :
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8. Tentukan rusuk pada bangun ruang berikut!

LECToTaNnEpire: ﬂ

Jawaban Salah

8. Tentukan rusuk pada bangun ruang berikut!

Membuat button action untuk melihat nilai.

Button biasannya digunakan untuk menjalankan sebuah perintah tertentu, dalam

praktek ini kita akan membuat sebuah button untuk memunculkan atau menuju

tampilan nilai dari soal evaluasi yang kita buat.

Buatlah button dengan nama “Lihat Nilai” , kemudian setting pada tab “On

Click”
Action : Submit/ProsesTest/Survey

Target : Evaluasi, seperti pada gambar :

General | Position and Size | OnClick. | Condition | Transitions

Actior: | Submit/Process Test/Survey hd

Action: | Mone -

Target: B Evaluasi hd

Target:

Konfigurasi Halaman Assessment Result

a. Aktifkan chapter Assessment Result,

= E Assessment Results
[==] Back Inactive
[&8] Mext Inactive
T Test Results Title
= [B Assessment Passed
T Passed Text
= [& Assessment Failed
T Failed Text

b. Atur tampilan pada page Assessment Passed “Halaman Lulus” seperti pada

tampilan berikut :
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Media Pembelajaran

Hasil Evaluasi

Selamat Anda Lulus!

Double-click here to add

\

Buatlah satu textblog
dengan nama “nilai
lulus” pada page
Assessment passed

Itext

Pembuat Program

sebagai tempat untuk

\Qemunculkan nilai 1ulus./

c. Tambahkan action dengan klik Add = Action pada Assessmen Passed , kemudian

setting properties seperti gambar dibawah ini :

Action Mame: |DnShowEhange

Action: |Ehange Contents V|
Target: |T Milai Lulus V|

Neww Contents: |Evaluasi_Test_Section_L V|

[ Mew Wariable

[ Delay befare action: I:I

Author Cantrol

d. Setting tampilan pada page Assessment Failed “Halaman Gagal” seperti pada

tampilan berikut :

D |

Media Pembelajaran

WO

Fran Depan Hasil Evaluasi
Anda tidak lulus pada Evaluasi ini

Belajar lagi ya... agar hasil Evaluasinya lebih baik lagi

e. Tambahkan action dengan klik Add - Action,
seperti gambar dibawah ini :

\

dengan nama “nilai gagal”

Buatlah satu textblog

pada page Assessment
Failed sebagai tempat untuk

memunculkan nilai gagal.

AN

kemudian setting properties
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Ore | Show w
Action: | Change Contents hd

Target: | T" Milai Gagal v

New Contents: | Evaluasi_Test_Section_1_ % Mew Wariable

[] Delay before action:

f. Langkah terakhir adalah setting pada Chapter Evaluasi dengan klik kanan
chapter Evaluasi - Properties kemudian setting pada Tab When
Complete/Passed seperti tampilan berikut :

General Background Inkerit Content Results Response
‘when Completed/Pazsed ‘when Canceled/F ailed Trangitions
Action: | Go To A
Target: Chapter, Section, or Page A
Name: % Agzessment Passed w | Scroll To: Top of Page hd

g. Pada Tab When Canceled/Failed seperti tampilan berikut :

Action: [GoTo w
Target: Chapter, Section, or Page hd
RENES @ Azseszment Failed w | Scroll To: | T Milai Gagal A

h. Kemudian Apply.
Referensi :

Modul Pelatihan Lectora Authoring Tool “Membuat Materi Uji” BTKP DIY - April 2011
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