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Pendahuluan
CourseLab adalah sebuah perangkat lunak open source yang dikembangkan

oleh WebSoft. CourseLab merupakan perangkat lunak yang mudah digunakan dan
bekerja pada lingkungan WYSIWYG (What You See Is What You Get) untuk
membuat media pembelajaran yang dapat dipublikasikan melalui internet, Learning
Management Systems (AICC- and SCORM-compatible) atau CD ROM. Pembuatan
media pembelajaran dengan CourselLab ini selain tidak memerlukan bahasa
pemrograman terdapat fasilitas untuk menambahkan latihan atau kuis interaktif
yang berupa soal pilihan ganda, menjodohkan, essay dll. CourseLab juga dilengkapi
dengan mekanisme untuk mengimpor presentasi power point sebagai bahan ajar,
pembuatan simulasi dan konten elearning interaktif.
Beberapa Fitur dari CourseLab adalah sebagai berikut :
Tampilan dan kemudahan :

e Penggunaannya hampir seperti PowerPoint

e Struktur/urutan pembelajaran ditampilkan sebagai bentuk pohon

e Frame Strip memuat gambar kecil (thumbnail) dari semua slide dalam modul

e Adanya alat bantu timeline bingkai visual

o Pilihan dapat diakses melalui tombol toolbar
Editing

o Lingkungan WYSIWYG, tidak memerlukan bahasa pemrograman

o Dilengkapi dengan Editor teks yang mudah untuk mengatur font, warna dan

ukuran termasuk hyperlink, tabel, daftar dan gambar.
e Penempatan objek dengan cara drag & drop.

o Bingkai sederhana, berbasis animasi

! Disampaikan dalam Kegiatan PPM dengan judul , Pelatihan Pembuatan Bahan Ajar dan Media Pembelajaran
Interaktif dengan WebSoft Course Lab, pada Tanggal 8 Oktober 2011, di Laboratorium Komputer Jurdik
Matematika FMIPA UNY



Media yang didukung

Gambar dengan berbagai format
File audio dengan berbagai format
Flash movie

Aplikasi shockwave

Java applet

Klip video dengan berbagai format

Pengembangan media

Template untuk pembuatan modul siap dan mudah digunakan

Kemampuan untuk dikembangkan kembali dengan memasukkan objek pada
modul

Memungkinkan untuk membangun interaksi multi objek dengan cara satu klik
mouse.

Kemudahan untuk mengimpor file PowerPoint dalam pengembangan bahan

ajar

Pembuatan Tes dan penilaian

Mendukung pembuatan berbagai tipe soal : single choice, multiple select,
ordered items, numerical fill-in-blank, text fill-in-blank dan matching pair.

Tool untuk membuat soal dan latihan yang interaktif dari berbagai tipe

Dapat membuat skala penilaian, pembuatan feedback/umpan balik terhadap

jawaban yang diberikan

Interaktifitas

Sebarang objek dapat dijadikan area klik aktif (atau mouseOver/mouseOut)

Sebarang bagian dari teks dapat dijadikan area klik aktip ( atau
mouseOver/mouseQut)

Area Hotspot dapat didefinisikan pada gambar

Nilai yang berjalan dari elemen form (seperti medan input teks, cek box, tombol radio
dsb) dapat digunakan dalam sebuah aksi

Bahasa penggambaran aksi intuitif sederhana

Mekanisme kejadian-aksi dapat menghidupkan semua fungsi utilitas semu dari
CourseLab bergantung pada aksi pengguna.

Peluncuran aplikasi dan dokumen pada jendela baru (Power Point, Excel, Word dan
Pdf)

PPM Jurusan Pendidikan Matematika FMIPA UNY, 8 Oktober 2011



Efek special pada mode play

Pemunculan dan penyembunyian objek yang dapat diprogram
Penerapan efek transisi yang dapat dikonfigurasi untuk sebarang objek
Rotasi pada objek

Kemampuan untuk drag objek menggunakan mouse

Pergerakan objek yang dapat diprogram

Simulasi Perangkat Lunak

Sederhana dalam penggunaan bantuan step by step mekanisme penangkapan
layar (Screen Capturing)

Ukuran perekaman gambar yang dapat diubah-ubah

Kemampuan dalam menghentikan jendela pada metode penangkapan (capture)
sebagian (misalnya untuk menangkap menu drop down)

Merekam pergerakan kursor secara otomatis

Simulasi yang direkam dapat diedit dalam CourseLab untuk menambah

komentar dan interaksi

Penilaian dan Evaluasi

Mekanisme penilaian Objective-based
Kondisi beragam dapat digunakan untuk membuat aturan pendefinisian status
sukses dan lengkap (ketuntasan belajar)

Aturan jamak dari status objektif dapat juga digunakan

Pilihan publikasi dan standar E-learning

Tuntunan sederhana untuk publikasi

Pempublikasian ke bentuk HTML package

Pempublikasian ke bentuk CD ROM

Pempublikasian ke bentuk AICC package untuk diimport ke LMS
Pempublikasian ke bentuk SCORM 1.2 package untuk diimport ke LMS
Pempublikasian ke bentuk SCORM 2004 package untuk diimport ke LMS

(www.courselab.com)
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Berikut ini beberapa contoh tampilan yang dapat dibuat dengan CourseLab.
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Websolt CourseLab - [Test Module]
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Gambar 5 Contoh Soal Single Choice
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Membuat Tes

Untuk mulaimemasukkan Object Test, langkahnya sebagaiberlikut.
I. Tambahkan Objek Testke dalam frame
2. Bukalayar dialog Properties

Test =]
Messages Texts Il Buttans I Spots |
Dusstions: 1 Limitations and scoring I Feedback I Crisplay |
a e
i
"
Eerapa =
Ibukots reaara FBlknbep:. .
Fazangkan bagian Bin dendan &
[ =13 ][ Cancel | Aol | Help 1

Gambar 7 Tampilan tab Question

3. Gunakan tab " Questions” untuk menambahkan sejumlah soal ke daftar pertanyaan

dengan menekan tombol “+" . Pilih tipe soal yang akan ditambahkan, masukkan soal
dan jawabannya.

Test ==
[ Messages Tt 1l Buttons II Spots |
| Questions Uimitations and sconng Feadback 1i Display |

Scored test

Enable time limitation for test

Limit test duration

‘ Test time limit: = min sec ‘
[ Allow recumng approaches
[[] Display question images
[ oK ] [ Cencel | [_acolr ][ Helo |

Gambar 8 Tampilan tab lim itation and Scoring
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Tab Limitation and Scoring digunakan untuk mengatur :

e Scored Test : aktifkan jika test dinilai, non aktifkan (tanpa penilaian) jika test
merupakan bagian dariproses pembelajaran

e [Inable time limitation for test, digunakan untuk mendefinisikan waktu.

e Limit test Duration, digunakan untuk mengatur batasan waktu mengerjakan test.

e Jika Allow recurring approaches diaktifkan, dimungkinkan untuk me-reset hasil
yang sudah tersimpan dan menjawab soal sekalilagi.

e Display question image, untuk mengatur apakah gambar akan ditampilkan pada

soal atau tidak

Test ['E]
| Messages I Teods I Buttons Il Spots |
| Questions ||  Limitations and scoring | Feedback | Display |

[] Display right answer
Display feedback messages

Cormect answer: [Comect |
Incomect snswer: [Incomect |
No more attempts: [Incomect No more attempts |
Timeout: [Time is out. |
Offset horizontal: |1n-o ‘ pixels
Offset vertical [50 ] pixels

Hide messages automatically
after |3 ‘ sec

[ OK J [ cancel | [ Beply ][ Hep ]

Gambar 9 Tampilan tab feedback

5. Tab feedback digunakan untuk mengatur pesan umpan balik. Ubah teks pada
pesan umpan balik, jika diperlukan.
6. Atur display coordinates jika diperlukan

Test <)
| Messages Il Texts Il Buttons | Spots |
| Questions II Limitations and scoring | Feedback | Display
Skin [Basic ~|
Basic color: [Lighttiue ~|
Numeric/Aext input field parameters
Border style: [solid ~
Border width: 2 pixels
Background color: |=FFFFFF ‘ D
Font: | Asial -~ \
Fort size: [12 7] pocets
Fort color: [#ococo0 | (]
Matching pairs parameters
Base width: |250 ‘ pixels
Match width: 350 pixels
[ oK ][ cancel | [ Aeply ][ Help ]

Gambar 10 Tampilan tab display
7. Pada tab "Display” pilih tampilan yang diinginkan
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8.

Pada tab "Messages" and "Texts" ubah informasi dan pesan peringatan pada test.

X

Test
Questions Limitations and scoring || Feedback ” Display ‘
Messages | Teus |  Butons |  Spats |
Information
Corect answer [CORRECT ANSWER |
Last question state: |LA5T QUESTION STATE |
Skinped: [QUESTION 15 SKIPPED |
Skipped and failed: |0UESTION IS SKIPPED AND FAILED |
Waming messages
Continued: |Cunlinued approach. Starting from first unanswered |
Aready answered: |Test is already answered. Recuming approach is net |
Recuning approach: |This test is already answered. Press OK to clear stor |

Skip and fail confimation: |Skipped question wil be evaluated as faled. Are you |

Still unanswered: |There are unanswered questions. Continue? |
Numesic only: |Please enter only numbers and signs |
[ ok J[ Coneel J[ ooy J[ Hep |

Test @
| Questions Limtations and scoring | Feedback || Display |
| Messages | Tets | Butons | Spos |
Single choice: [select comect varart |
Muttiple select: |Se|ect all comect variants |
Ordering: |Place variants in comect order |
Numefic fillin-blank: |Errter numeric value |
Test filinblark: [Entertext sring |
Pair match: |Cnnnecl pairs to match comectly |
Attempts texd: |Attempts: |
Scored test text: |Cred’rted: |
Not scored test text: [Not credited: |
Question number text: |queslion |
From text: from |
Question timer tex: |Queslion time limit: |
Test timer text: | Test time lmit: |
Stopped test text: [Test s topped |
Al Angwered text: |A|| questions are answersd |
No More Answered text: |No more answered questions |
[0k ][ cancel [ ey |[ b |

Gambar 11 Tampilan tab Messages dan texts

Pada tab Buttons dan Spots tentukan

custom question, tombol tes dan

untuk tipe soal single choice, multiple select dan ordered.

active spots

Test [E Test [E
‘ Questions " Limitations and scoring ” Feedback ” Display ‘ 5 A . -
| Questions “ Limitations and scoring ” Feedback |  Display |
| Messages | Texts Buttons %l l Messages [ Texts | Buttons ‘ Spots
Use default buttons
Subrnit answer | ‘ . Single choi | ‘
Submit answer over. | ‘ Single choi | ‘
Skip question: | ‘ - Multiple | ‘
Skip question aver | ‘ Multiple select checked | ‘
Nest question | ‘ Ordering up active: | ‘
Next question over: | ‘ Ordering up inactive | ‘
Ordering down active: | ‘
Submit button tooltip: |5ubmit answer | Ordering down inactive | ‘
Skip button tooltip: |Skip question |
Next question button toottip: |Nesd question |
[Cok [ coned [ oy [ Heb | Lok J[ Gencel J[ 2wy J[ tee
Gambar 12 Tampilan tab buttons dan spots
7
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Pembuatan Soal dengan Courselab
Soal jawaban Tunggal (Single Choice Question)

Single Choice question adalah jenis soal yang mempunyai satu jawaban
benar daribeberapa kemungkinan jawaban yang tersedia

Contoh tampilannya sbb :

Binatang kerkaki empat

Pilih =atu jawaban yang benar

Burung
Ayam
Kucing
Behbek
Kesempatan menjawab : 1

Waktu mengerjakan soal : NG - =cc
waktu mengerjakan test : [ -c in S4 sec

Gambar13Contoh bentuk soal jawaban tunggal

Membuat Soal
Tambahkan Question Object pada frame, Buka layar dialog “ Properties”
I. Tab Question
e Tekan tombol “TE" untuk memasukkan teks soal, atur format sesuai

dengan keinginan.
e Klik 0K,

Question | Limitations | Scoriny a | Feedback |

Question type: [ single choice

Question text: Einatang berkaki empat TE

Memasukan

Variants: + — & =

“Wariant text goes here rrect answer
Kucing =3

Shuffle variants on display

[ 10 | ffeinatens vencan smpat

[ ok | [ cancel |

Gambar 14 Tampilan pembuatan soal jawaban tunggal

o Masukkan pilihan jawaban dengan klik tombol (+). Pada tab Question. Beri
tanda cek (v ) pada Correct Answer jika jawaban merupakan kunci

jawaban.

m X
Yariant | |

Carrect answel

[ ]S H Cancel ]
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Gambar 15 Pengaturan kunci jawaban

e Beri tanda cek(v ) pada Shuffle variant on display, jika ingin pada saat
ditampilkan,jawaban ditam pilkan dengan urutan acak.
Tab " Limitations”

Single Choice Question

Feedback Display Messages
Quiestion | Limitations | Sconng

cv e e S ot T T AR i = —» Kesempatan meniawab
I 4_{,_/7

»

Batas waktu meniawab

Allow skip question

Skipped question is

Adlow recumng approaches

[ [=1d ) Cancel | Apphy 1 [ Help |

Gambar16Pengaturan pembatasan waktu dan kesempatan menjawab

Tab Limitation digunakan untuk mengatur:

v

Number of attem pts.

Berapa kali mahasiswa boleh mencoba mengulang mengerjakan soal tsb. Jika
tanda cek diaktifkan (Calculate number of attemps automatically), artinya
banyaknya percobaan menjawab sama dengan jumlah pilihan jawaban
dikurangi satu.

Time limit for the answer.

Batasan waktu untuk mengerjakan soal tsb. Jika sampaidengan waktu yang ditetapkan
mahasiswa tidak mem ilih jawaban, maka jawaban pada soal tersebut dianggap salah.
Jika Allow skip question diaktifkan, maka diperbolehkan untuk mengabaikan soal
tersebut, dengan pilihan :

Just skipped : masih boleh kembali ke soal tersebutdan menjawabnya

failed :tidak boleh kembali ke soal tersebut dan jawaban dianggap salah,
Jika Allow recurring approaches diaktifkan, dimungkinkan untuk me-reset

hasil yang sudah tersimpan dan menjawab soalsekalilagi.
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Tab “Scoring”

Single Choice Question

Feedback Displ Messages
=y =l
| Guestion Il Limitations | Scorng

Credit guestion

obot Nilai
Weight of a question/attempt,
Creditimg method:
e

Obhjectives - — o - =
Objective
total

I =14 ][ Cancel 1| | Apphy ] [ Help |

Gambar 17 Tampilan tab scoring

Tab “Scoring” digunakan untuk mengatur parameter nilai pada soal.
e “Credit Question” ,jika tidak diaktifkan maka semua parameter penilaian
diabaikan

Jika Credit Question” diaktifkan, ada beberapa pilihan :

BBobot dari satu soal (weight of a question/attempt), digunakan untuk
menghitung totalnilai pada soal tersebut

BCrediting method:

o Fixed :nilai tetap untuk percobaan menjawab pertama,
kedua,dst

0 Regression : Nilai makin berkurang untuk percobaan menjawab
kedua, ketiga dst.

e Objectives. “total” digunakan untuk menyimpan nilai dari semua soal
untuk menentukan nilai akhir yang diperoleh jika semua soal sudah
selesaidikerjakan.

3. Tab Feedback

Single Choice Question 1

| Question | Limitations Il Scorng |
I Fesdback T Display I Messages I
[] Display rght answer
Display feedback messa oes Wieww
Cormect answer |comect | =1
Incomect answer [Incomact ] =]
Mo mors attempts: | Mo more sttempts left | =
Timeout - [Time is ow ] |
Offset horizontal [1oo | pibcels
Offset vertical: [s0 | pixels
Hide messages automatically
after [= | see
I oK ] [ cancat ] [ Sophy ] [ Help ]

Gambar 18 Tampilan tab feedback
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Tab “Feedback”™ digunakan untuk mengatur tampilan balikan, sebagai respon
jawaban yang diberikan setelah menyelesaikan soal.

e Display right answer : jika waktu sudah habis/telah menggunakan
semua kesempatan menjawab, maka akan ditampilkan jawaban yang
benar.

e Display feedback messages : menampilkan pesan balikan. Feedback

messages ditam pilkan dalam jendela terpisah.

Single Choice Question EJ Order Question
| Question H Limitations || Scoring | ‘ Question H Limitations I Scoring |
\ Feedback [i Display H| Messages | \ Feedback I Display [i Messages
Skin: | Basic v |
Basic color: | Lightblue - | Credited: |Cled'rted question ‘
Button skin: = Not credted: |Nn1 credted question ‘
~ [ Use custom buttons Attempts: |Nternpts: }
Submit bytton (idle) | | Time limit: [Time lmit |
SR | ‘ £ Question instruction: |Place variarts in comect order ‘
b | | Corect answer: [CORRECT ANSWER \
S | | Last question state: [LAST QUESTION STATE \
I Skipped: [QUESTION 15 SKIPPED \
Empty spo; | Is Skipped and failed: |QUESTION IS SKIPPED AND FAILED |
Checked spot | 1 Waming
Submit button toottip: |Submit F— Continued: |Continued approach. Number of attempt ‘
Skip button tookip: | Skip question | Already answered: |This question is already answered. Rec ‘
Recuming approach: |This question is already answered. Pres ‘

Skip and fail confimation: |Skipped question will be evaluated as f ‘

[ ok | cancel ][ sppy ][ Hep |

Gambar 19 Tam pilan tab display dan Messages

4.Tab Display & Tab Messages
Tab Display digunakan untuk mengatur tampilan layar dan Tab Messages

digunakan untuk mengubah informasidan pesan peringatan.

Soal M ultiple Select (M ultiple Select Question)

Multiple Select Question adalah jenis soal yang mempunyai lebih dari satu jawaban yang

benar.
Daerah Istimewa di Indonesia

Pilih beberapa jawaban yang benar

Jawa Timur
V| Aceh
il Yogyakarta
Jawa Tengah
Kesempatan menjawab : 1
Waktu mengerjakan test : [ NNNNGNGNGGGG - min 43 sec

Gambar 20 Contoh bentuk soal multiple select
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Membuat Soal
Tambahkan objek Multiple Select Ques

dan atur propertiesnya.

tion ke dalam frame, Buka layar dialog Properties,

Guestion | Limitations || Scorng | Feedback
Question type: [Muttiple select ~ |
Huestion text: |Daerah Istimewa di Indonesia |
“fariants: + = 4 @ [=f
“ariant bext goes here Coarrect answer
Yogyakarta yes
Acel yes
Jawa Tengah [a=]
Jawa Timur no
Shuffle wariants on display
Question image: | E]
I 0K ] [ Cancel ]

Gambar 21 Tampilan tab question pada soal multiple select

Soal Mengurutkan (Ordered Item Question)
Jenis soal Ordered Item digunakan untuk membuat soal mengurutkan dalam urutan yang

benar dari item-item yang ditampilkan.

Urutkan sesuai urutannya

Place variants in correct order
Keadilan Sosial bagi seluruh rakyat Indonesia

Kerakyatan yang dipimpin oleh Hikmat Kebijaksanaan dalam
Permusyawaratan Perwakilan

Persatuan Indonesia
Kemanusiaan yang Adil dan Beradab

Ketuhanan Yang Maha Esa

Attempts: 1

Test time it [  in 47 sec

Gambar 22 Contoh bentuk soal mengurutkan

Membuat Soal

1. Masukkan objek ke dalam frame. Buka layar dialog properties, atur.
Question | Limitations Scoring Feedback

Question twpe:

Question text: Urutkan sezuai urutannya |

Wariants: = = & & =F
W ariant text goes here
Ketuhanan Yang bMaha Eza
K.emanusiaan yang Adil dan Beradab
Perzatuan Indonesia
K.erakyatan vang dipimpin oleh Hikmat Kebijaksanaan dalam ...
K.eadilan Sosial bagi seluruh rakyat Indonesia

Ouestion image: | | E]

I Ok ] [ Cancel ]

Gambar 23 Tampilan tab question pada soal mengurutkan

12
PPM Jurusan Pendidikan Matematika TMIPA UNY, 8 Oktober 2011



2. Masukkan pertanyaan dengan menekan tombol “TE" atur ukuran, warna dan jenis

font

3. Gunakan tombol "+" untuk memasukkan jawaban yang mungkin, dengan urutan yang

sesuali.

Soal memasukkan jawaban berupa angka (Numeric Fill-in-Blank

Question)
Numeric fill-in-blank questions adalah jenis soal yang memerlukan jawaban

berupa angka yang benar dengan keyboard.

Berapa 100: 37

Enter numeric value
2 digit cibelzkang kema 33.3‘
Attempts: 1

Test time i [  rin 36 <cc

Gambar24Contoh tampilan soal isian berupa angka

Membuat Soal:
I. Masukkan objek Numeric fill-in-blank questions ke dalam Frame.Buka layar dialog

properties dan atur.
Question | Limitations | Scoring | Feedback
Gluesticn tupe: | Mumeric fillin-biark ~|
Question text: |Eerapa 100:37 \
“ariant s + = & & =

Explanation text goes here ..
-
2 digit dibelakang koma ( 10 \T $» Ranva le dioit

Qs imace —
——

Gambar 25 Tampilan tab question pada soal isian angka

2. Masukkan pertanyaan dengan menekan tombol “TE" atur ukuran, warna dan jenis
font

Gunakan tombol "+" untuk memasukkan jawaban sebanyak yang diperlukan.

4. Tentukan panjang(banyaknya digit) maksimaluntuk menjawab soal.

Condition: Exactly equal

alue:
AE Mot equal

Greater than

Greater than or equal
Lezs than

Lessz than or equal

Gambar 26 Tampilan pengaturan kondisi
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5. Jika perlu, masukkan keterangan/petunjuk menjawab soal, yang nantinya akan
ditampilkan disebelah kiri field jawaban (bisa berupa satuan)
6. Jika jawaban berupa angka dalam sebuah interval, misalantara 7 dan 8 maka masukkan
2 kondisi yaitu ;
a) greater than 7
b) less than 8.

- X
E =zplanation to field: | |
Right answer = = @ & =

Condition Walue
gt 7
L
Mawirmal answer length: chars
l Ok ][ Cancel ]

Gambar 27 Pengaturan Kondisi

Text Fill-in-Blank Question

Text fill-in-blank question adalah jenis soal yang memerlukan jawaban singkat dengan
keyboard, bisa berupa angka atau tulisan, tetapi semuanya diinterpretasikan sebagai teks
bukan sebagaiangka.

Ibukota negara RI ....

Enter text string
jakarta
Attemptz: 10
Test time limit: [INNREGTITITNGNG - min 17 =ec

Gambar 28 Contoh tampilan soal isian singkat

Membuat Soal
I. Masukkan objek Text fill-in-blank ke dalam Frame. Buka layar dialog properties dan

atur.

Question | Limitations | Scoring | Feedback |

Qusstion type: [ T et fill-in-blank

Question text: [1bukats negara Rilsnbsp:

“ariants

Field erplamation:
ErrlEmatien (et seEs e I 2 [ |
Correct answer + = @ & =
Camdition “alue Case sersitive
o

Condition:

Qusstisnlinsos] b ssinrial walue lemgth za| Wale

[1 Case sensitive

jakarta

[—r— T

Gambar 29 Tampilan pengaturan tab question pada soal isian singkat
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Tentukan panjang field.
Jika perlu, masukkan keterangan/petunjuk menjawab soal, yang nantinya akan
ditam pilkan disebelah kiri field jawaban (misal:Gunakan huruf capital)

2. Tentukan kondisi untuk jawaban yang benar, tambahkan daftar kondisi sebanyak

i il

yang diperlukan dengan menggunakan tombolmenu “ +’

Matching Pairs Question
Matching pairs questions adalah jenis pertanyaan yang memerlukan respon jawaban

mencocokkan pertanyaan dengan pilihan jawaban, dengan cara klik dan drag.

Pasangkan bagian kiri dengan bagian kanan yang sesuai

onnect pairs to match correctly

21 April Hari Kartini

10 Nevember Hari Kesaktian Pancasila

2 Mei Hari Pendidikan Nasional
20 Mei Hari Kebangkitan Nasional
1 Oktober Hari Pahlawan

Aftempts: 1

Test time imi: [ © i 13 sec

Gambar 30 Contoh tampilan soal menjodohkan

Membuat Soal
I. Tambahkan objek ke dalam frame.

2. Buka layar dialog " Properties” dan atur

Question | Limitstions | Scoring | Feedback
Dusstion type: Pair match ~
Question test: Pasangkan bagian kiri dengan ba
Display question text
Pais +* = @ & &
Base text goes here Match text goes here
21 April Hari K.artini
10 Movember Hari Pahlawan
2Mei Hari Pendidikan Masional
20 Mei Hari Kebangkitan Masional
1 Oktober Hari Kesaktian Pancasia

Pair base | |
Pair match | |

Gambar 31 Tampilan pengaturan tab question pada soal menjodohkan

Menampilkan hasil tes
Current Results
Objek “Current Results” digunakan untuk menampilkan hasil pada suatu tes.
Currentscore | 0
Maximal score | 100
Current score menunjukkan hasil/nilai yang diperoleh dari mengerjakan soal dan Maximal
score menunjukkan nilai maksimum yang bisa diperoleh.Tambahkan objek ke dalam frame,
buka layar dialog properties, atur
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Current Results E]

| Parameters || Display |
Objective: ‘|u13| ‘ D
Display cument score
e ]
Display maximal score
Explanation: Maximal score
Normalize to 100%
,

Gambar 32 Tampilan tab parameter

Pada tab Parameters, dapat diatur parameter yang akan ditampilkan, yaitu current score
(nilai yang diperoleh dari mengerjakan soal

dan maximal score (nilai maksimal), ubah
pesan deskripsimasing-masing, jika diperlukan.

Current Results @
Parameters

Border color: E]

Cell background color: E]

Score font: Avial ~

Score font size: pixels

Score font weight:

Score fort color: E]

[ ok [ cance | Help

Gambar 33 Tampilan tab display

Tab Display digunakan untuk memilih skema warna untuk elemen utama objek, juga
menentukan setting font untuk nilai yang akan ditampilkan.

Results by objectives
Objek Results by objectives digunakan untuk menampilkan hasil beberapa objek yang
diperoleh pada saat itu oleh secara bersamaan

total 1 0%

nilai I 00%
Insertobject ke dalam frame

Buka layar dialog Properties atur tab Scale, dan Tab display
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Results By Objectives

Results By Objectives

Scales | Display | | Scales I l
Objectives: $ = 4 + F Background color: #FOFOFD E]
Objective #003300 HFOFOFO Font: Adal v
total total H#O09900 HFOFOFD -— )
rillai rillai HO09900  HFOFOFD Font size: 12 | pixels
Font color; #000000 [:]
Scale spacing: pixels
Mormalize to 1003
[ 0K ] [ Cancel ] Apply L OK ] [ Cancel ] D Help

Publikasi dalam bentuk SCORM

Gambar 34 Tampilan tab scales dan display

Berikut ini adalah langkah-langkah publikasi bahan ajar ke SCORM:
1. Pilih File > Publish Course.
2. Tampil kotak dialog Course Publication. Lalu klik Next untuk melanjutkan

LMS

Course Publication

L
~

0
]
c
1
(7]
)
F
(<)
o

<
B
%
8
3

Welcome to the Course Publication Wizard. With the help
of this Wizard you can store at selected location in file
system the course in format, prepared to import into
Learning Management System or distribute on CD.

To continue, dick Next.

Gambar 35 Tampilan kotak dialog Course Publication

Course Publication E3

Publication tppe
Select publication ype

Publish course Files ko:

(C)Run from CD
(%) Run under SCORM 1,2 LMS
() Run under SCORM 2004 LMS

() Run under AICC LMS

() Use "My Caurselab” section of CourseLab.com,
{This allows to test course or perform learning using Courselab.com as LMS)

[ < Back “. Mext > J[ Cancel

Gambar 36 Tampilan pilihan tipe publikasi

[sikan nama dan lokasi penyimpanan

Tampil halaman untuk pilihan tipe publikasi, pilih SCORM 1.2 LMS atau SCORM 2004
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Course Publication

Hame and location of SCORM package ‘|
Provide SCORM package name and folder location where SCORM package will -
be created. 1

Mame:
| test |

Location:
| C\Documents and SettingsikuswariiMy Documents E]

SCORM package will be created at C:\Documents and Settings\KuswariiMy
Documentsikest,zip

[ < Back lL Met > J[ Cancel

Gambar 37 Tampilan halaman Identifier

Klik next sampai proses publikasi dalam bentuk SCORM selesai.

Course Publication Course Publication X

Publishing course ] The course is successfully published,
Please wait while publishing course, : : I"
1 l|\
Latihan | n
---------------------- ) 0
1
o
D
Version 2.4
Gambar 38 Tampilan proses publikasi
3k 3k 3k 3k sk 3k 3k ok 3k sk 3k sk >k 5k 5k sk %k %k ok ok sk sk k ok ok
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