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PENDAHULUAN
AutoPlay Media Studio merupakan perangkat lunak untuk membuat perangkat lunak
multimedia dengan mengintegrasikan berbagai tipe media misalnya gambar, suara, video,
teks dan flasH ke dalam presentasi yang dibuat.
Perangkat lunak AutoP lay Media Studio dapat digunakan untuk :
e Pengembangan aplikasi Multimedia
e Aplikasi Computer Based Training (CBT)
e Sistem AutoPlay/AutoRun Menu CD-ROM
e Presentasi Marketing interaktif
e CD Business Cards
o Il
MEMULAI PROYEK BARU
1. Buka AutoPlay, dengan cara :
Gunakan Start menu untuk menampilkan program AutoPlay Media Studio.
Start > All Programs > Indigo Rose Corporation > AutoPlay Media Studio 7.0
Pada saat Welcome dialog ditampilkan, klik “Create a new project.” Masukkan nama
proyek dan pilih template yang diinginkan.
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2. Ubah nama proyek/Project name menjadi Tutorial.
3. Klik salah satu thumbnail pada Blank Project template.
4. Klik “Create Project Now.”
Inteface Program AutoPlay Media Studio biasanya disebut sebagai design environment.

INTERFACE

Jendela program AutoPlay.
Jendela program AutoPlay dibagi menjadi beberapa bagian. program menu, berisi berbagai

! Disampaikan dalam Kegiatan PPM dengan judul : Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif dengan
Perangkat Lunak Bantu Autoplay Media Studio bagi Guru Sekolah Menengah, pada Tanggal 14 November 2009
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perintah/commands, setting dan tool, Page Surface, dan properties pane.
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Properties Pane Work Area Status Bar

Expand/Collapse ——~' Page —At - Category Heading
Name Pagel
Description
Keywords
BackgroundStyle Solid —t—\/alue
BackgroundImage
ImageStyle Fit to page
BackgroundColor [_] #FFFFFF
GradientColor  [Jl] #o000FF
Transition None
TransitionSetting: Click Button
InheritBackgroun
InheritObjects
- Actions
On Preload -
On Show -
On Close -

Setting

1

Properties pane

MENGATUR PREFERENCES
1. Pilih Edit > Preferences. Sehingga muncul jendela berikut :

Preferences r_gl
T
Code Signing
Document Preview
@ Environment [ Confirm
Folders [] Minimize

#

Drag and Drop
File Associations
FResource Preview

[] lgnore warnings
[] Show debug window

Seript Editor [] Code sign

Spell Checker

Startup Publish

Updates CD/DVD write speed
[ 4% ~ ]

[] Optimize resources before publish

Build preferences

2. Klik Kategori Environment.
Environment preferences digunakan untuk mengatur tampilan design environment,
misalnya memilih warna untuk objek yang diseleksi, atau mengubah warna background
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di area kerja.

Preferences g}
Buld
Code Signing
Document Selected Object Colors

Folders
# Drag and Drop Grouped E
File Associations

Resource Preview Pinned E

Script Editor
Spell Checker Stage Colors
-
Updates
—
[¥] Show page shadow
Themes
GUI |Defaut v
o —
——

Environment preferences
3. Double-klik kategori Environment, klik kategori Project Size dan pilih ukuran media
yang akan dibuat.

Preferences g‘
Code Signing I
Documert Target Media
& Environment O30MB ©700Me
gtzdelms O50MB O 4.3GB (4403 MB)
P_Wc - O180MB O 4.7 GB (4813 MB]
e O B50MB O Custom
Folders | me
& Drag and Diop ==
File Associations Waming Size
Resource Preview =
Sciipt Editor ||| (=B
Spel Checker ‘
Startup v

Project Size preferences

Project Size

B TSMB 150MB 225MB 300MB I75ME 450MB 525MB B00MB G75MB T5OMEB

Project Size pane
Pada saat ukuran target media yang akan dibuat dipilih, maka akan dimunculkan indikator
visual seberapa besar ruang yang sudah dipakai untuk membuat media. Atur kategori
lainnya jika diperlukan

Modifikasi pengaturan Project
1. Pilih Project > Settings.

% Appearance | ify Version | [#] Advanced| [& Code Signing!

General Dimensions
Windows title: Page size (presets]:
['Turon’al ‘ ||:| Medium . ~
Movable [] sways on top wfidth: Height:
[s30 &) A<8 =
Stule

& Standard < Bordered < Flat > Kiosk - Color: I ~
€ Custom mask Fit to windows

[ ] [« erows:

Options
] Custom icon

1 | [« Brow

Taskbar FAesize
@ Standard [ windows is resizable
© System tray Mt ir ! p i
O Hidden | e ‘ | e [
[ 0K ] [ cancer | [ Help ]

Project Settings dialog
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2. Ubah judul jendela dengan nama Universitas Negeri Yogyakarta. Pilih ukuran
page size “Medium.”
Page size “Medium” mempunyai ukuran lebar dan tinggi 630 dan 425.

3. Klik OK untuk menutup jendela dialog.

4. Pilih Publish > Preview, dan akan terlihat tampilan sbb :

®© Universitas Negeri Yogyakarta !.E

5. Klik tombol close di title bar untuk keluar dari preview.
6. Pilih File > Save.
GRAFIK DAN TEKS

MEMILIH BACKGROUND
1) Klik page surface
Pengaturan page akan muncul pada properties pane.

2) Pada Properties pane, atur Background sesuai dengan keinginan (misal dipilih Pale Blue
(#99CCFF))

BackgroundCalor |:] #FFFFFF @— Select Button . aubomatic
GradientColor RA0000FF
- E DI EEEEEN
EEEEENENEN
EEEEEEEN
| Jolmy B
More Colors...

3) Klik Select button, Pilih warna background
Jika ingin mengubah background style dari warna solid menjadi gradien, maka klik
background style, klik select Button, pilih gradient, dan pilih warna gradient (misal
dipilih Tan (#FFCC99))

BackgroundStyle e ER T A Seledt Buton
BackgroundImage/Sokd |

ImageSkyls Gradent List
BackgroundColor m

perties pane

P
MENGUBAH BACKGROUND STYLE DARI GRADIEN KE GAMBAR/IMAGE.

1. Klik pada Background Image setting, kemudian klik browse button. Setelah dialog Select
File terbuka, klik the Gallery button. Pilih gambar yang diinginkan sebagai background.

& Select File

Look inc | 3 Backgrounds Yo @ =~

= ,
~HL E - -
an | —

_ Galley | 630401257 .ipa 630401301.7pg 630401667 300 630403104700

N T
Al - = - -

s
g 630A03471.9pa 630404157109 630A04744.300 630A04935.ipg
>

o ‘ - _ “

630A07227.jpa 630A07631.100 630A10116.500 £3080011.jpg

~|

I __QK __gancal
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MENAMBAHKAN OBJEK GAMBAR
1) Pilih Object > Image.
Pada dialog Select File, klik tombol Gallery, dan double-klik pada folder Special. Pilik
file peak.png dan klik OK.

~l < o = -

Folder Gallery\Images\Elements\Special
2) maka gambar akan muncul pada pojok kiri atas.

Bounding Box

Jika gambar tersebut di klik, maka pada properties pane akan muncul nama gambar
adalah Image 1 dan path dari gambar adalah AutoPlay\Images\peak.png

Properties

- Object A
Name Imagel —+— Object Name
ImageFile AutoPlay\Images\pe —— File Path

UseTransparentColor False
TransparentColor [ | #FFFFFF

3) Klik pada page surface untuk men-deselect gambar.
4) Klik gambar untuk menyeleksi gambar kembali.
Posisi gambar pada saat ini ditampilkan pada status bar.

450ME S25ME SO0ME S7SME : FSOMB

[ hOME .. 180,91 (@] 0.0 '@ 108+18
1 1 1
Posisi Mouse posisi objek ukuran Objek
5) Drag gambar ke tengah page surface, sehingga akan terjadi perubahan pada posisi
gambar
|[(h0MB .od44244  |[@]38,53 | [5]108x18

6) lJika ingin menghapus gambar, klik pada gambar kemudian klik tombol Delete.
7) Pilih View > Panes > Project Browser untuk membuka Project pane. Gunakan  Project

pane, arahkan ke folder Imags, pilih file peak.png, dan drag ke page surface.

i=..

L) Audio
IC)Buttons
I JDocs
I Flash
I Icons
i) Images
I Plugins
L) Scripts
I videos

|§’?§;II€TV‘ ) Project ‘

Project pane

Pelatihan ISpring Presenter, Jurusan Pendidikan Matematika FMIPA UNY, 23 Juli 2010



Untuk mengubah ukuran gambar kita tinggal menarik kearah sesuai yang diinginkan
pada resize handles.

Fesize Handle

() OMB /429253 | [m|283,78 | [ 108418
Object Size
8) Untuk mengatur posisinya, juga bisa dari properties pane.

Pastikan objek gambar terseleksi, atur posisi Left and Top menjadi 372 and 112. Atur
Width dan Height 108 dan 18.

= Position
Left <)
Top 11
widkh 105
Height is

MENAMBAHKAN LABEL

1) Pilih Object > Label untuk menambahkan label baru. Double-klik label untuk
menampilkan dialog properties. Tulis Jurusan Pendidikan Matematika dan klik OK.

Label Praperties: Labell

# Seming £ Atibntes | (P Cuck Aclion | ¥ Scept

Obsoct
Taxt
New Labed

(@ ot || Sposeg |

Aloriment Upertaton
=) Leit > Crniee O Right =0 O =0 > 180 ) 270
Siste Coles
Homat | I ~ | Highict | I ~
e | 43 Match Nommal
Disabiect Co: (-] —
Lok J| Caeal |[ Heb |

Label Properties

Tulis Jurusan Pendidikan Matematika, untuk mengubah teks yang lama
Teut:

IWE@\Q@Q&@ b atematik.a
Klik OK
2) Untuk mengubah ukuran Label gunakan resize handles.

3) Tambahkan label baru, Klik tombol Objek, New Label untuk menambahkan label
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lainnya. Double- klik pada objek baru, tuliskan FMIP A UNY pada Text field, dan
klik OK.

lish Wiew Tools Help

a2 = =
: Uy

(1lwegn ..

4) Drag Label Baru ke posisi yang sesuai.

5) Cara lain untuk menambahkan label adalah Klik Kanan page surface, Pilih Label dari
menu Klik kanan.

MENDUPLIKASI OBJEK

Ada beberapa cara untuk menduplikasi suatu objek
1) Seleksi Label3, Pilih Edit > Duplicate.

|Original Object

|Duplicate

2) Tekan Ctrl+D untuk menduplikasi objek baru (Label4), gunakan keyboard.
MENGUBAH TEKS
1) Atur Label 3, 4, dan 5 sbb :
Label 3
Label 4
Label 3

2) Klik Label3. Pada properties pane, ubah teks menjadi prodimath@yahoo.com
3) Double-klik Label4 dan tulis +6281578984400 pada saat dialog Properties muncul..
4) Pilih Label5, klik Text setting, klik tombol edit. Tuliskan :

FMIPA UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

MENAMAI OBJEK

1) Klik Label3. Pada properties pane, Ubah nama menjadi Email Address.
2) Rename Label4 menjadi Telepon dan Label5 menjadi Mailing Address.

MENGUBAH FONT SETTING

1) Klik Labell (bertuliskan Jurusan Pendidikan Matematika). Pada properties pane, klik Font
setting, dan klik tombol edit untuk membuka dialog Font.

Font: Font style: Size: Effects

[] Strikeout
W— ~ il ~ | [ Underline
Avrial Black | | Italic 18 . [#] Anti-ali
O arial Narrow Bold 20 PRERISE
O Arial Rounded MT Bold Bold Italic 22 =
O Aiial Unicode MS 24 | Seript:
B aAmnprior 26
()} Baskerville Old Face & | [28 & | westem >

Sample

AaBbYyZz

[ OK ][ Cancel ]
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2) Pada dialog Font, ubah font sesuai keinginan (mis : Tahoma), font style menjadi Bold, dan
size 36. Klik OK.

3) Untuk mengubah orientasi teks, sehingga teks terbaca dari atas ke bawah maka ubah
orientasi dari 0 menjadi 270.

Aligriment Left
Orientation 270 w.— Select Button

4) Ubah orientasi menjadi 0 lagi. Pada properties pane, atur FontFamily kembali menjadi
“Arial,” dan ubah FontSize menjadi 23.

FontFarmily Arial
FankSize z3

FonkBold krue
FonkItalic false

5) Seleksi label Email Address. Pada properties pane, atur FontBold “true.”, caranya : klik
setting, klik select button, Pilih “true” dari list.

6) Double-klik Label2 (terdapat tulisan “FMIPA UNY”). Pada dialog Label Properties, klik Font
untuk membuka dialog Font. Atur font style Bold dan size 12, klik OK.

MENGUBAH WARNA TEKS

1) Klik label Email Address untuk menyeleksi. Pastikan kategori Color terbuka pada
properties pane. Jika tertutup akan terlihat sbb :

+ Colors Category Heading |5 colors
- Attrl.hutes Mormal Il #000000
TooltipTesdt Highlight Il 000000
Eiﬂ True Click I #o00000
visi True Disabled ] #cococo
Sebelum diekspand setelah diekspand

2) Double-klik Normal color dan pilih warna (misal #bad5eb)
Untuk mengubah warna Highlight color, klik tombol seleksi untuk membuka pilihan
warna, kemudian klik “More Colors...”

Highlight Il #oooo0c v Colors 3]
C : Standard | Custom

- A | Automatic o
TEEEEEEEN |
ENNEENEEREEEREN
Y | HEE
C . . . . New

=l P
Ls
T More Colors. .. [}\ -

“ Current

WAAFR o :

4) Pada dialog Colors, seleksi warna misal light blue (CCECFF). Klik OK.
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MENAMBAHKAN SLOGAN

Untuk menghemat waktu, dalam menambahkan slogan, kita manfaatkan fasilitas duplikasi.

1) Seleksi Label Mailing Address dan tekan Ctrl+D.

2) Drag objek baru di tempat yang diinginkan.

3) KlikText setting, dan klik tombol edit. Pada saat dialog edit text muncul, ubah teks
menjadi : "Cendikia Mandiri Bernurani"

4) Klik OK untuk menutup dialog Edit Text.

5) Atur ukuran font, dan alignment.

"Cendikia Mandiri Bernurani™

6) Jika sudah selesai simpan hasil kerja.
7) Untuk melihat tampilan Pilih Publish > Preview.

BUTTON, ACTION DAN PAGE
MENAMBAH BUTTON

Fut_tons J

C

1) Pilih Object > Button untuk menambahkan button. Pada saat dialog Select File
muncul, klik Gallery button.
2) Pilih file (misal grey_rounded.btn) dan klik OK.

Really

10_1624.0¢n 10_179.5tn 10_1958.ban 10_1951.ben

—_— =2

10_549.08n 10_872.6tn 11_1010.ben 11_1283.60n

2] Comee |
Bisa juga menambahkan objek button dengan meng-klik tombol objek New Button.

3) Atur ukuran button menjadi lebar 196 pixel dan tinggi 63 pixel. Posisi 14 pixel dari kiri dan
89 pixel dari atas .

El Position
Left 14
o0 [ 3
wiidth 196
Height: 63 T

Hasil pengaturan juga muncul di bawah
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Position (Top, Left)
|

()4MB w477 522 fm] 14,89 [ 196463
1

Size (Width x Height)
4) Pada properties pane, ubah Teks menjadi Jurdik Matematika.
5) Gunakan Project pane untuk menambahkan tombol grey rounded.btn lainnya,
Double-klik pada folder Button pada Project pane.

) Audio ‘ oy Prnjectl:& Gallery |

[J)Docs

[C)Flash

g i:'::es Project
) Plugins |;3 “

) 5eripts - .
)videos @ grey_rounded.btn
autorun.cdd R

Gunakan View > Panes > Resource Preview menu untuk menampilkan tombol.

6) Pada properties pane, atur teks tombol menjadi Tentang Jurdik Matematika.

Properties

[E1 Object Al
Narme Button2 1l
ButtonFile AutoPlayiButtor
Text About Ted Selle
Fonk Verdana, 15pt

MENYAMAKAN LEBAR DAN TINGGI TOMBOL
Tombol pertama dan kedua yang dibuat tidak mempunyai ukuran lebar dan tinggi yang
sama. Untuk menyamakan caranya sbb :
1. Pilih kedua tombol. Klik tombol “Jurdik Matematika” sebagai tombol yang
ukurannya akan dicontoh.

entang Jurdik Matemati

2. Pilih Align > Make Same Width.
Menjadikan kedua tombol mempunyai lebar yang sama.
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3. Pilih Align > Make Same Height.
Menjadikan kedua tombol mempunyai tinggi yang sama.

MENGUBAH SETTING TEKS

1. Dalam keadaan kedua tombol terseleksi, ubah ukuran font menjadi 12, dan

font family menjadi Arial.

Properties

- Dbject
ButtonFile AutoPlayiButtor
Text
Font verdana, 12pt
FontFamily verdana
12 s
FontBold true
FontlItalic False L2
2. Ubah warna Highlight kedua objek menjadi Blue (#0000FF).
- Colors = Colors
Mormal I #cooooo Mormal Bl :oo0000
Highlight Il #0000 ~ Highlight Bl #0000FF
c Click Bl #0000
o u Automatic [n] - =
=] ukomatic
_::::::.:: T OB NN NN NN
E m —— - E H B EEENE NN
| | N |
Y EEEE — = | k—
Z - 5
-5 H
H More Colors. .. H More Colars...
Rt

Warna teks ini digunakan pada tombol Highlight state, yang akan terlihat pada
saat mouse pointer bergerak diatas tombol.
3. Ubah warna kedua objek menjadi Light Blue (#3366FF).
Warna itu akan muncul pada saat tombol di klik kiri.
Pilih Publish > Preview. Pada saat aplikasi terbuka, gerakkan mouse di atas tombol
dan klik tombol tersebut. Maka warna tombol akan berubah-ubah.

DUPLIKASI OBJEK

1) Seleksi kedua objek tombol, dan pilih pilih Edit > Duplicate, atau tekan Ctrl+D.
Kedua objek tombol akan di kloning secara cepat.

2) Pindahkan tombol baru di bawah tombol aslinya.

3) Ubah teks tombol ketiga menjadi Presentasi Video.

4) Double-klik pada tombol paling bawah, tulis Keluar, dan klik OK.

e (-1

4 Setfings | 4 Awrbutes | 2 Quick Action | (2] Seript|

Object
File:

|AutnPIay\Buttnns\gray_lnunded btn 'é! Browse
Text:

| Offsst o =

vofeer  |° 3

J Left margin: |0 le
al Fon. | & Speling Right maigin: |0 = Jurdik Matematika
Alignment Style
 Left * Center " Right & Standard © Toggle

Tentang Jurdik Matematika
State Colors
Nomat: [N~ Highlight: [N ~ .
4 Q :I_ 3 Match Normal Presentasi Video
Disabled: [ ~ Cick: [~
Ok Cancel | Help |
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MERAPIKAN LETAK TOMBOL

1. Atur 1 pada posisi 14, 89.

2. Pindahkan tombol paling bawah ke posisi 14, 272.

3. Seleksi semua tombol. Klik kanan pada tombol paling atas dan pilih Align > Left.
Maka semua tombol akan mengikuti/ rata kiri sama dengan tombol paling atas.

4, Klik kanan tombol paling atas dan pilih Align > Distribute Vertical, maka dua
tombol yang ditengah akan mempunyai jarak yang sama secara vertikal.

Jurdik Matematika

Tentang Jurdik Matematika

Presentasi Video

“Cendikia Mandiri Bernurani”

MENAMBAHKAN AKSI SEDERHANA/SIMPLE ACTIONS

Events adalah hal yang bisa terjadi pada saat aplikasi berjalan.

Misalnya hampir semua objek mempunyai On Klik event, berarti bahwa jika
tombol mouse kiri di klik pada suatu objek, maka akan terjadi reaksi pada
objek tersebut.

Action adalah perintah yang memberitahu pada aplikasi untuk melakukan
sesuatu. Misalnya perintah untuk mengubah teks dalam suatu objek label,
menjalankan program eksternal, memerintahkan objek video untuk mulai,
atau melompat ke halaman lain.

Quick Actions adalah aksi khusus “easy-to-use” untuk membuat perintah
sederhana tanpa scripting, utnuk menjadikan suatu objek bereaksi jika objek
di klik.

Setiap objek mempunyai even dan setiap even mempunyai actions.

Klik pada page surface, kemudian klik tombol “Keluar”(Button4).
Pastikan kategori Actions terbuka dalam properties pane.

- Actions

Znlick AcHon -- Mone -
on Click -- Mone --
2n Right-Click, - Mone -
On Enter -- Mone -
On Leave -- Mone — :

Terlihat beberapa action yang didefinisikan :

Quick Action, yaitu dimana bisa memilih dari daftar respon yang sudah biasa
dari klik kiri mouse pada objek

On Click, bereaksi jika tombol di klik

On Right-Click, bereaksi jika tombol di klik kanan

On Enter, bereaksi ketika mouse pointer bergerak menuju tombol (pada saat
mouse pointer masuk dalam space objek)

On Leave, bereaksi ketika mouse pointer bergerak meninggalkan tombol
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(pada saat mouse pointer keluar dari space objek)

3. Klik pada setting On Click, kemudian klik tombol edit untuk membuka script

editor.
- Actions
Quick Action -- None --
On Click -- None -- - Edit Button
On Right-Click -« None -- E;
On Enter -- None --
On Leave -- None -- O

Klik tombol edit akan membuka script editbr, dimana kita bisa menambahkan action

untuk tiap even dari objek, sbb :

Button Properties: Button4 i=1]E3]
| 28 Settings | <% Awibutes | (® Quick Action| =) Script |
©n dick | On Right-Click | On Enter | On Leave |
Event variables: |None
2 ]
~
< ] >
Quick help: | Tip: Press Ctil+Space to view a list of all available actions. | =)
[# addaction | [(Z) addCode »] [E] Edit | [ »] [ 2 »] [EM Advanced »]
[ OK J [ Concel ][ _Hele ]

5. Klik tombol Add Action. Pada saat New Action wizard muncul, ubah ke kategori
aplikasi kemudian klik action yang disebut Application. Exit.
Pada saat memilih kategori “Application” dari drop-down list, semua action dalam
kategori ini akan muncul sbb:

New Action Wizard - Select Action

Exits the application and setums 3n optional retun code.

[neas ] [ Coeel | [ Heb |

6. Klik Next untuk melanjutkan ke tahap 3 action wizard.

New Action Wizard - Action Settings @@

“1| Step 3 - Customize the action. Click Finish to create the action or
Back to choose a different action.

Click here to lean more about this action.
— Application.Exit
ReturnCode o

[ <Back J[__Finish | [ cCancel | [ Hep |

Step 1 - Choose a categony.
)| T ———— - Category
Step 2 - Choose an ackon
- Selectzd Action
4 | Applcation ExtScript
‘Apolcation GetCurentPage
Apphcanon GetlastE mor
Apghcaion GetMenuy
A e | List of Actions
o, > Apchcahon LosdScipt
-~ 4 Apphcaion Load sue
MEEN I! A“ui’.n?“ :“:e
™ eiboe H - -
\ Appleawn AunScrof le .|| ApplicdHon.E xit
| ACTION WIZARD | !AeetesionSoveabe . o .
e Aookcation Fx E sits the'spplication and returns an optional return code.
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7. Klik Finish untuk menambah action Application.Exit pada On Click event, dan
kemudian klik OK untuk menutup script editor.

Button Properties: Button4

| 28 settings|| & Awibutes | P Quick Action| =] Seript |

ondick | on Right-Click | ©OnEnter | On Leave

Ewvent variables: |None

01 application.Exitc(0] e
oz

The action that was added

- Actions
Quick Ackion -- Mone --
On Click 1 Line
On Right-Click -- Maorne --
On Enter -- Mone --
On Leawve -- Mane -- ;

8. Pilih Publish > Preview.
Untuk menambahkan link URL, pilih tombol “Jurdik Matematika” dan tambahkan
File.OpenURL pada even On Click. Atur action parameter URL menjadi
http://www1.uny.ac.id/fakultaslembaga/fmipa/matematika" dan pada WindowMode
parameter atur menjadi SW_SHOWNORMAL.

New Action Wizard - Select Action

Step 1 - Choose a category:

| [Fie v

Step 2 - Choose an action:

File.Install A

File.Isinlse |

File.Move

File.MovelnAeboot

File.Open

| | File.OpenEmail
-—.: nIJFlL "hiktp: sl uny. ac i Fakukaslembagayfraipamatematkal”

File.Rename WindowMods S _SHOWHORMAL
File.Run ]

File.OpenURL

Opens a local file or web-based URL in the user's default Web
browser.

I Next > ][ Cancel J[ Help J

on Click, l on Right-Click | ©n Enter | on Leave |

Ewent variables: |N0ne

|Dl J/ummil . uny. ac. id/Fakul taslenbagas foipasmatenatikas™, SI:I_SHDI:]T-IDF.PZ'
nz

9) Pilih Publish > Preview. Pada saat aplikasi terbuka, klik tombol “Jurdik Matematika”
untuk membuka URL yang sudah ditulis.

MENAMBAH HALAMAN

1) Pilih Page > Add untuk menambahkan halaman baru.
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Tutorial.am7 - AutoPlay Media Studio

Fil= Edit Align Page Dialog Object Projeck  Publish  Wiew  Tools  Help

PR ) O 0a . | maA 2E=lE] e

‘rojeck Explarer ' x [£] Pagel [ PageZl
= Buttanz =] B I Tron B
B Butkonl [ = |
al Labelz
@l Mailing Adress
al Telepon ]
@l Email Address ] [] Pagel | [£) Page2 |_
al Labelz ]
al Labell = | |||||||||||
s Imagel ] | -
Dapat dilihat bahwa halaman baru sudah ditambahkan, pada top area terdapat
2 tab page.
2) Pada properties pane, ubah nama menjadi Tentang Jurdikmat.
ljroperties a =
- Page -
Marne Tentang Jurdikmat
Description

Dan akan terlihat pada tab page:
|] Pagel [] Tentang JurdikmatL

3) Pada Project pane, arahkan ke folder Images, pilih file yang bernama
630B1151.jpg. Drag file image file ke page surface. klik Yes.
4) Pilih Page > Duplicate untuk menambahkan page lain.
5) Dalam project explorer, klik kanan page baru (Page2), dan pilih Rename.
Ubah nama page menjadi Video.
D Tentang Jurdikrnat

MENAMBAHKAN TOMBOL NAVIGASI

1) Pada project explorer, klik ikon Pagel.

2) Double-klik pada tombol “Tentang Jurdik Matematika” (Tombol2). Klik pada tab
Script untuk berpinydah ke script editor, dan klik pada tab On Cllick.

Button Properties: Button2

% Settings | 4 Attributes | (2 Quick Action| =) Script |
| On Click | on Right-Click | On Enter | On Leave

Event variables: |None

01 =
-~
v

< >

Quick help: Tp Press EtvI+Space 1o view a list of all available actions, j

[# addacton | (=) AddCode »] [E] Eqi | n - m

[ 0K 3[ Cancel ][ Help ]

3) Klik tombol Add Action, pilih kategori Page, seleksi Page.Jump action, dan klik
Next. Parameter Atur PageName menjadi "Tentang Jurdikmat", dan klik OK.
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Action Page.Jump akan menyebabkan aplikasi menutup halaman saat ini, dan
melompat ke halaman lain, dengan mengatur parameter PageName.
B=1E

Step 3 - Customize the action. Click Finizh to create the action or
Back to choose a different action.

New Action Wizard - Action Settings

| Click here to learn more about this action.

- Page.Jump

PageMame

"Tentang Jurdikmat"

ACTION WIZARD

PageMame
The name of the page to jump ko,

< Back

Cara mudah untuk mengubah parameter PageName menjadi "Tentang

Jurdikmat" adalah dengan meng-klik field PageName, dan kemudian klik

select button untuk beralih ke daftar nama halaman/page.
BEIE

Step 3 - Custamize the action. Click Finish to create the action or
Back to choose a different action

Cancel | Help |

MNew Action Wizard - Action Settings

|| Click here to learn more about this action.

-/ Page.Jump

PageMame

“Tenkang Jurdikmat" -
"Pagel”
"video"

Button Properties: Button2

< Settings] 3 Attributes] ¥ Quick Action = SCfiDtl

ACTION WIZARD

PageName

The name of the page to jump to, On Click 1 On Right-Click ] On Enter I On Leave ]

Event variables |N0ne

< Brack g; Page. Jump ("Tentang Jurdikmat™) ; z‘
3) Klik OK untuk menutup script editor.
- Actions
Quick Action -- None --
On Click, 1Line
On Right-Click ~ -- None --

4) Drag ikon halaman “Video” dari project explorer ke objek tombol “Presentasi Video”
(Button3). Klik Yes.

Drag and Drop Assistant

Would you like to add a Page.Jump action to this object’s On Click
event?

[] Don't ask me again [

5) Double-klik pada objek tombol “Presentasi Video” (Button3). Pada saat scrip editor
terbuka, klik tab On Click, dan konfirmasi bahwa action Page.Jump telah
ditambahkan.
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Button Properties: Bution3 7; @@

[ 8 Settings || <3 Atributes || @ Quick Action| (=) Script |
©n Click \ ©n Right-Click | On Enter | On Leave |

Ewvent variables: MNone

01 —— Addea by the Drag and Drop Assistant =

02 Page.Jump (“Video™) ;

03

S
L= J >
Quick help: [Tip: Press Ctil+Space to view a list of all available actions.
[# addacton | [ =) addcode »| [E] Edit | [ »] [ »] [ED advanced »]
| OK. ] [ cancel | [ Help_ |}

6) Klik OK untuk menutup script editor.

MENYALIN OBJEK

1) Pastikan objek tombol “Presentasi Video” terseleksi, dan tekan Ctrl+C untuk
menyalin objek pada clipboard.

2) Beralih ke halaman Tentang Jurdikmat. Klik pada page surface, dan tekan Ctrl+V
untuk menempelkan objek pada halaman tersebut

3) pada properties pane, klik pada setting ButtonFile, kemudian klik tombol browse.
Pada saat dialog Select File muncul, klik tombol Gallery dan pilih file grey_pill.btn.

Klik OK.

4) Pada properties pane, ubah teks menjadi Kembali. Atur Lebar 114, tinggi 50, dan

Setting Kiri 55.

5)Gunakan tool alignment untuk membuat objek center secara vertikal.

6)Pada even objek On Click, ubah action Page.Jump PageName parameter
dari "Video" ke "Pagel".

Action Properties: Page.Jump

7) Klik Kanan objek dan pilih Pin, digunakan untuk mencegah objek dipindahkan atau
di ubah ukurannya.

[ [ Settings \
A |
El: Page.Jumg : Button Properties: Button3d
PageMame "Video"
“"Page1l" = :
"about Ted" Ei _§ Settings] (5 Attrihutesl (¥ Quick Action ﬂ Script l
on Click | on Right-click | on Enter | on Leave |
Event variables: |N0ne
01 — Added by the Drag end Drop Assistant "
02 Page.Junp|"Fage 17);
PageName 03
The name of the page to jump o,
[, 0K ] [ Cancel ] [ Help ] |
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8) Salin objek tombol dari halaman ini ke halaman Video.
MENAMBAHKAN PARAGRAF
1) Pilih Object > Paragraph and klik OK.

Properties

- Object -
Mare: Stakus Text
Texk The quick brown Fc

Font Arial, 10pt
3)Dra:g satu resize handle untuk membuat objek lebih besar.
4)Atur kembali ukuran objek paragraf dengan lebar 200 pixel dan tinggi 60 pixel (200 x 60).

- Position
Left 0
Top 0
Width 200
Height &0 -

Jika ukuran kotak terlalu kecil untuk semua teks, maka akan muncul scroll bar di sisi
kanan objek

Zcroll Bar

5) Pada kategori Scrollbars di properties pane, ubah setting vertikal dari “Auto” ke “Off”
- Scrollbars
Scrollbarstyle Standard

Off 3

Horizontal Off

Setelah di off kan, maka scroll bar akan hilang, dan hanya akan menampilkan teks
sesuai luas area.

6) Gunakan tool alignment untuk membuat objek center secara horizontal dari keempat
tombol. Pada kategori Posisi atur objek Top menjadi 20.

Pastikan Align to Page mode-nya off, kemudian klik kanan tombol objek dan pilih Align >
Center Horizontal.
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Properties

I~ Object -
MName Paragraphl
Text The quick brown
Font Arial, 14pt
FontFamily Arial
FontSize 14
FontBold true =
FontItalic true v
Alignment Left

8) Ubah alighment objek “Center.”
9) Atur Warna Normal, Down dan Highlight menjadi #FFFFCC.

Colors @

Standard l Custom |

LColors: [L]

| Hex=FFFFCC

P New
=

Current

MEMBUAT TEKS DINAMIS

1) Klik objek paragraf dan double klik kolom sebelah kiri dari Text field pada
Properties pane. Tekan Delete key untuk menghapus teks, kemudian tekan enter
untuk menerima perubahan.

_ - Object - |
al i the tost e seting | bl
| |
()
Font Avsial, 14pt

2) Pilih tombol “Jurdik Matematika” (Buttonl), dan tambahkan paragraf. Atur
action SetText menjadi even On Enter. Atur action ObjectName menjadi "Status
Text" dan parameter teks menjadi "Kunjungi Website kami".

Mew Action Wizard - Action Settings .Em
Step 3 - Customize the action.  Click Finish to create the action or

| Back to choose 5 different action

ore about this action.

3
“Skatus Text"

Mame
“Kuniunai Website Kami" el

ACTION WIZARD

Text
The text ko display in the paragraph object.

< Back Finish Cancel | Help |
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3) Pilih Publish > Preview. Pada saat aplikasi terbuka, gerakkan mouse diatas
tombol “Jurdik Matematika” beberapa saat.
4) Tutup preview. Tambahkan action Paragraph.SetText pada tombol “Jurdik

Matematika” even On Leave. Pada parameter action, set ObjectName menjadi
"Status Text" dan Text menjadi " "

New Action Wizard - Action Settings (= |@®

Step 3 - Customize the action. Click Finish to create the action or
Back to choose a different action.

| Click here to learn more about this action.
m l=
ObjectName "Status Text"

Text
The text to display in the paragraph object.,

[ < Back l[ Finish ] [ Cancel J [ Help J

5) Pilih Publish > Preview, dan coba tombol “Jurdik Matematika”.

6) Tutup preview, dan tambahkan action On Enter dan On Leave menjadi objek yang
interaktif.

7) Preview projek, dan coba status text dengan mengerakkan mouse diatas tombol
Jurdik Matematika.

8) Klik tombol “Tentang Jurdik Matematika”. Pada saat halaman Tentang Jurdikmat
muncul, klik tombol Kembali untuk kembali ke halaman 1.
9) Tutup preview.

SCROLLABLE TEXT
Menambahkan Panel Image
1) Beralih ke halaman Tentang Jurdikmat.

| Page1 | Tentang Jurdikmat | [ video

2) Beralih ke GaIIery_pane dan klik tombol Images. Double-klik folder arahkan ke
Panel folder.

[NE®J 5D
=8 ] 63080932, jpg

] 630B0056.jpg 1] 630B0933.jpg
¥1|63080100.jpg 1) 630B0944.jpg

3) Preview beberapa image dalam folder Panels folder dengan meng-klik nama
filenya.

4) Pilih file 066FC01 .png dan drag ke halaman.

Pelatihan ISpring Presenter, Jurusan Pendidikan Matematika FMIPA UNY, 23 Juli 2010



Gallery L4

NEEE X IERS

|=] 033GA03.png
|=} 033GA04.png
|=] 033Gv00.png
|™] 037GMNO1.png
|%] 037GN0Z.png
|%] 037G6U02.png
|™]n4sFa11.png
L:] 048F113.png
|»}oasFuL1.png

<

|=] 048GI0S.png
|=]048G103.png
|=] 052FC14.png
|%] 052FQ10.png
%] 059FA15.png
|%] n60FC13.png
|®]oe1FC14.png
4_‘] 062FB10.png
066FC01.png

‘),

‘%‘ﬂ‘#’ [ = Projecl;j

5) Gunakan tool alignment untuk membuat image center secara vertical pada
halaman dan buat rata kanan.
Klik kanan object dan pilih Align > Center Vertical.

Klik kanan object dan pilih Align > Right

6) Klik Kanan Objek image dan pilih Pin.

i —

MENAMBAHKAN OBJEK SCROLLABLE PARAGRAPH.

Vertical Scroll Bar

Horizontal Scroll Bar

1) Tekan Ctrl+3 untuk menambah paragraf baru. Double-klik Objek tersebut atur

Normal color menjadi white, dan klik tombol Match Normal
2) Ubah setting Vertical scroll bar menjadi “On” dan klik OK.

Paragraph Properties: Paragraph1

Object
Text

%5 Settings | % Atributes | ® Quick Action | (=] Script

Background Style
> Solid

the lazy doa.

[The quick brown fox iumps over the lazy dog. The quick
‘brown fox jumps over the lazy dog. The quick brown fox
jumps over the lazy dog. The quick brown fox jumps over Border Style

& Transparent

< Solid
< None
> = = Serolbars
(@ eont. |[& speling |[&) Load. ] Style: | Standard <
Alignment Verticat | On 7:%
@ Left < Center < Right Horizontal: | Off ~
State Colors
Heame ichiors
j— %23 Match Normal

( oK J[ cancel | [ Hem |

Posisikan paragraf ditas panel image dan atur kembali ukuran sehingga paragraf bisa
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masuk dalam frame.

quick

3) Pada properties pane, klik Text setting, dan kemudian edit button.
© Edit Text

The qulk brown fox jumps aver the lazy dng. The qi brown fox jmps aver the lazy dog. Th
uick brown fox jumps over the lazy dog. The quick brown fox jumps over the lazy dog.

[7 *  Load HH Save ][ = Print ”v Spelling ] [ oK H Cancel ]

5) Klik Cancel untuk keluar dari dialog Edit Text, dan klik tombol Docs pada bagian
atas Gallery pane.

Gallery

m=EeeR =
¥ sample. doc

Q] Sample. html
ZSample.pdf

[Z] sample.txt

[£] TedSellers.txt

@Gallery ‘ ) Project
6) Tekan Shift key, drag file TedSellers.txt ke dalam objek paragraph
7) Pada properties pane, ubah setting ScrollbarStyle “Standard” menjadi “Chrome.”

8) Coba beberapa scroll style lainnya, dan pilih salah satu.
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=
s WY . [
r help therm find a r

8) Editisi teks jika diperlukan.

9) Simpan project.

10) Preview project. Pada saat aplikasi preview terbuka, klik tombol Tentang Jurdik
Matematika untuk menuju halaman Tentang Jurdikmat. Coba scrolling text dalam
paragraf naik dan turun.

11) Keluar preview.

MENAMBAHKAN OBIJEK VIDEO

1) Beralih ke halaman Video.
[] Pagel | [] Tenkang Jurdikmat [] video |_

|I.|.| |.’.|.| |
TN T [N T N N T T SN S T T Y T T T S I

2) Klik tombol Image_s pada Gallery pane, Pilih file 066FAOQ1 .png dan drag kedalam halaman
video.

Gallery Preview

=Els0 520
=.. ™) 031GMO1.png

%) 004FwW10.png %) 033GA03.png
[%}ooeF11é.png ™) 033GA04.png
[%)oioFB10.png %] 033GY00.png
\:kj 021F116.png .ﬂ 037GN01.png
[®)jozzFcio.png (%) 037GNOZ.png
%] oz5GM0oS.png (%) 037GU02.png
|%)o2sGPos.png %] 048FALL.pRg

pe | ¥
‘ &) Gallery | Project

3) Gunakan tool Alignment untuk membuat objek image center secara vertical dan disisi
kanan halaman

4) klik kanan objek image dan pilih Pin.

MENAMBAHKAN TEKS BANNER

1) Klik kanan page surface dan pilih Paragraph.
2) Double klik objek paragraf baru untuk membuka dialog Paragraph Properties. Ubah
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teks menjadi Magnolia.
3) Atur Normal color menjadi white, dan klik tombol Match Normal .

Paragraph Properties: Paragraph1 ; @@

4 Settings & ttributes | (P Quick Action | =] Script|

Object Backgiound Style
Text O Solid
Magnolia (® Transparent
Border Style
O Salid
& None
= Scrollbars
{a! Font.. ][V Speling ng Load... ] Siyle: 15.3‘@1—‘,‘
Alignment Vertical: @ "i
@ Left O Center O Right Horzortat [0 v
State Colors
Nomak Highlight :
Disabled Click :I_ :

[ ok ][ cacel J[ Hep |

4) Klik OK untuk menutup dialog properties Paragraph

5) Pada properties pane, ubah setting Alignment dari “Left” ke “Center.”

6) Ubah FontFamily menjadi Georgia, FontSize 20, dan Fontltalic “true.” FontBold atur
ke “false.”

- Objeck -~
Mame Paragraphl
Text Magnolia
Font Georgia, 20pt
FontFamily Geargia
FontSize 20
FontBiold False
FontIkalic Erue

7) Atur BorderStyle ke “Solid” dan BackgroundStyle “Solid.” BorderColor black (#000000),
dan atur BackgroundColor menjadi #5987CO.

8) Dalam kategori Scrollbars, atur Vertical ke “Off.”

9) Atur Left 255, Top 17, Width 345 dan Height ke 44.

10)Klik kanan paragraf dan pilih Lock.

MENAMBAH OBIJEK VIDEO
1) Pilih Object > Video. Pada saat dialog muncul, klik tombol Gallery.

Lookin: | 3 Videos bR - R

My Videos ﬁ
L Goley [_%J Magnolia.mpg

2) Pilih file Magnolia.mpg, dan klik OK.
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3) Pada properties pane, ubah setting ControlStyle dari “Standard” ke “Basic Blue.”

Magnolia

gon i | 0000

4) Coba ubah setting dalam kategori Control Panel.

- Control Panel
ControlStyle Basic Bus
Tirne Elapsed Time Style
PanelColor [ ] #ecesos
TextColor I #oooom
ControlButtons  True Buttons (On/Off)

5) Dalam Kategori Special, periksa bahwa AutoStart di set “True,” dan Loop dan Border
diset “False.”

6) Pada Kategori Object, pastikan VideoScalingMode di set ke “Maintain Aspect.”

7) Pada kategori Position, set Lebar 320, dan tinggi 240. Tekan Ctrl+P untuk mengunci
objek.

8) Pilih Page > Preview untuk melihat halaman

MENAMBAHKAN CONTROL VIDEO

1) Seleksi objek video. Pada properties pane, atur ControlStyle menjadi “None.”
- Control Panel

ControlStyle Mone v
Tirne Elapsed

2) Pilih tombol “Kembali” (Button3) da tekan Ctrl+D untuk duplikasi. Tekan Ctrl+P

untuk membuka kunci (agar dapat diedit) dan pindahkan ke bawah objek video.
Magnolia

3) Pada properties pane, ubah Width 55 dan Height 27. Ubah font Family menjadi
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Verdana, dan font Size 6. Atur Bold dan Italic “True.” Ubah teks menjadi PLAY.

Properties

= Object -~
Mame Buttoni
ButtonFile AutoPlay\Buttor
Text PLAY
Font verdana, 6pt
FontFamily verdana
FontSize &
FontBold true —
FontItalic true

4)Ubah setting ButtonFile menggunakan file green_pill.btn menggantikan file

grey_pill.btn.

5)Pada properties pane, atur YOffset 1.

6) Klik tombol category pada bagian atas Gallery pane. Letakkan file orange_pill.btn
dalam list tombol.

7) Klik tombol PLAY, tekan Ctrl+D untuk duplikasi. Ubah teks menjadi PAUSE. Tekan Shift,
drag file orange_pill.btn dari Gallery pane menuju button object.

8) Klik tombol PAUSE, dan tekan Ctrl+D untuk duplikasi. Ubah teks menjadi STOP, dan
gunakan file red_pill.btn.

9) Matikan Align ke Page mode.
10) Drag tombol STOP di sebelah kanan tombol PLAY. Buat tombol PLAY dominan
dan pilih Align > Top, dilanjutkan dengan Align > Distribute Horizontal.

11) Buat Group dari tiga tombol dan buat center terhadap area video

Magnolia

PLAY JPAUSE [ STOP )

12) Ungroup tombol-tombol tersebut dan kunci

MENAMBAHKAN ACTION PADA TOMBOL-TOMBOL VIDEO

1) Klik page surface untuk men-deselect objek.

2) Double-klik tombol PLAY ,dan klik tab Script.

3) Pada script editor, klik tab On Click. ganti action Page.Jumpdengan action Video.Play.
Atur Video.Play ObjectName parameter menjadi "Videol".
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Button Properties: Button1 - @EI

% Settings| & Atbutes | (D Quick Action| (=) Seript |

On Click | on Right-Click | On Enter | On Leave

Event vaniables: {ane

v
s | > |
Quick help: | Tip: Press Chil+Space to view a list of all available actions.

[ 0K ” Cancel ][ Help ]

New Action Wizard - Action Settings @

Step 3 - Customize the action. Click Finish to create the action or
Back to choose a diferent action.

Click here to learn more about this action.

B VideoPla
Objectiame "Yideol" ;]

'DbiectName
The name of the video object.

[ < Back " Finish }[ Cancel ]

4) Double-klik tombol PAUSE, dan klik tab Script.

5) Pada script editor, klik tab On Klik dan ganti Page.Jump action dengan
Video.Pause action. Atur parameter ObjectName menjadi "Video1".

6) Double-klik tombol STOP, dan klik tab Script. dalam editor, klik tab On Klik, dan hapus
action text. Kemudian tulis :

Video.Stop("Videol");

Button Properties: Button4 .4 @'gl
4 Settings | <2 Attrbutes | (P Quick Action| (=] Script
On Click. | on Right-Click | On Enter | onLeave
Event variables: |None
01 Vil =
0z -
v
IEs ; >
Quick help: | Tip: Press Chil+Space to view a list of all available actions. J
[ﬁ Add Action ] [:J Add Code D] [B gdll] & Advanced »

[ OK ][ Cancel ][ Help ]
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Button Properties: Button4 ‘z @g

4 Settings| £ Attributes | (P Quick Action | (=] Script ‘

| On Click | on Right-Click | on Enter | On Leave
|
Event variables: |None
01 Video.| 7’
02 @ GetCurrentPos A 3
@ GetFilenane
9 GetLength
9 GetPos
L] GetProperties
@ Getsize
@ Get3tate
9 GetVolune
® IsEnabled
@ IsFullScreen v
R v
¢ >
Quick help: iTIDZ Press Ctil+Space to view a list of all available actions.
(# addacion | [ addCode »] [E] Eat |

[ 0K ]l Cancel J[ Help J

6) Simpan
7) Pilih Page > Preview dan coba gunakan custom video controls.

MENYISIPKAN OBIJEK AUDIO
1) Pilih Project > Audio. Pada saat dialog terbuka, klik tab Sound Effects.

Audio Settings

| 3 Background Music | % Sound Effects |

Default Object Sounds

Highlight

AutoPlayhsudio\Highl.oog ‘ uj Browse
Click:

AutoPlay\audiohClick1.0ag ‘
Options

Wolume: 255 E

[ 0K ]{ Cancel ][ Help ]

2) Klik tombol browse pada setting Highlight. Pada saat dialog Select File terbuka, klik Gallery
button, dan arahkan ke folder Sound Effects.

3) Klik beberapa file suara untuk preview. Jika sudah menemukan yang disuka, klik OK.
Klik OK pada dialog setting Audio untuk menerima perubahan. Preview project dan
gerakkan mouse diatas ombol untuk mendengarkan suara

4) Beralih ke Pagel dan klik label Email Address. Pada kategori Sound dari dari properties

pane, atur HighlightSound menjadi “Standard” menggantikan“None.”
- Sounds

HighlightSound [y W

HighlightFile Mone

ClickZound Skandard [:3

ClickFile Cuskarn

5) Pilih Project > Audio, dan ubah highlight sound standard ke High1 .ogg.

6) Preview projek dan gerakkan mouse diatas objek pada halaman untuk mendengarkan
highlight sound.
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MENGATUR EFEK SUARA

1) Klik label Email Address
2) Dalam kategori Sounds dari properties pane, ubah ClickSound dari“None” ke

“Custom.”

- Sounds
HighlightSound ~ Mone
HighlightFile
ClickSound Cuskom v
ClickFile [:\\S =

3) Klik setting ClickFile, dan klik tombol browse. Pada saat dialog Select File dialog muncul,
klik Gallery button, dan arahkan ke folder Sound Effects.
4) Pilih file Rabble.ogg file, dan klik OK.

© Select File X

Look i | 3 Sound Effects v ‘ Q@ =\
| 2 @ | @ T
My Music @ é é Q
L
= Maooma,ogg Moon,ogg Mouth.ogg Note.ogg
Gallery
7 .
My 2 4 2 a
My Documents Ouch.ogg Pitcher.ogg Pop.ogg Popler.ogg
7
=g
o v 4 4
Rattle.oqq Riff.000 Ring.oag
v
Play audio while browsing

MENAMBAHKAN BACKGROUND MUSIC
1) Pilih Project > Audio. Pada saat dialog Audio Settings terbuka, klik tab Background

.
Music.
Audio Settings - @@
J@ Background Music | %, Sound Effects
Track List
[ File Name Length
&P Add.. F 4 @3 > L)
Play Mode Options
(& Sequential Volume: ‘ 255 pes
(O Random Repeat
[ 0K ] [ Cancel ] [ Help ]

2) Klik tombol Add. Pada saat dialo Select File muncul, klik tombol Gallery dan arahkan ke
folder “Music”.

3) Pilih file “Acoustic Folk (short).ogg” dan klik OK.

4) Tambahkan beberapa lagu ke daftar.
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Audio Settings

| 4@ Background Music “‘- Sound Effects

BX

Track List

File Name Length
AutoPlaytdudio‘dcoustic Folk (short).ogg 2355 sec
AutoPlayhdudio\Cool [short).ogg 12.00 sec

AutoPlayhaudio\E asy [short).ogg 21.48 sec

WP Add. | |88 Bemove | |G| D > Bl
Play Mode Options
(® Sequential Volume: ’255 ?]
O Random Repeat

[ ok [ cencel ][ Heb |

5) Tekan F5 untuk preview.

PAUSING/MENGISTIRAHARKAN BACKGROUND AUDIO

1) Beralih ke halaman Video.

DRy, mA 2

[] Paget | [] About Ted ‘ B l{fjdeol
l _ll IO 1 1 1 1 1 i B L 1 L 11013 L 1 lwl 1 1 1

2) Tambahkan action Audio.TogglePlay pada On Show event. Dalam parameter action,
atur Channel ke CHANNEL_BACKGROUND. Biarkan script editor terbuka.

New Action Wizard - Action Settings

Step 3 - Customize the action. Click Finish to cieate the action or
| Back to choose a different action.

. Click here to learn more about this action.

- Audio.TogglePlay
CHANNEL_NARRATION

Channel

ACTION WIZARD

Channel
The audio channel to play or pause.

Finish Help |

[ < Back “ ][ Cancel Jl
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Page Properties: Video ‘;‘@@

| & Settings| =/ Script

| OnPreload | On Show | on Close | On Timer | On Audio | On Size | On Menu | Onkey | OnMous ¢
Event variables: | None
01 Audio.TogglePlay(CHANNEL_BACKGROUND) ; =
0z
¥
< >
Quick help: }Tm: Press Chil+Space to view a list of all available actions.
[# addacion | (2] addgode »] [E] gt | & Advanced b

[ 0K ][ Cancel H Help ]

3)Salin Audio.TogglePlay action ke On Close event.

Page Properties: Video

& Settings| (=] Scrt |
‘ On Preload | On Show | On Close | On Timer | On Audio | On Size | On Menw | OnKey | OnMous € »
Event variables: | None
01 Audio.TogglePlay(CHANNEL_BAC B T’
0z
" 8
Quick help: | Tip: Press Ctil+Space to view a list of all available actions. — Actiuns
(5 asiacion | [Dasscose v [Dea] [ ] On Prelnad -- Mane --
Cn Shows 1 Line
. T T on Close 1 Ling
4) Preview projek, dan klik pada tombol “Presentasi Video” button untuk melompat ke
halaman Video.

5) Klik tombol Back dan kembali ke halaman utama main page.

MEMANGGIL DAN MEMAINKAN FILE AUDIO

1) Beralih ke halaman “Tentang Jurdikmat”. Double-click pada page surface, dan klik tab
Script. Dalam script editor, klik tab On Show, dan tambahkan action Audio.Pause
untuk mengistirahatkan/pause background audio channel.

2) Klik tombol Add Action untuk menambahkan action kedua pada tab On Show. Pada
saat New Action wizard muncul, Pilih kategori “Audio”. Pilih action Audio.Play dari

daftar, kemudian klik Next.
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New Action Wizard - Select Action @lrzl New Action Wizard - Action Settings - ‘E‘@

‘;3 Step 1 - Choose a category:
|
Step 2 - Choose an action:

| Audio. GetCurrentPos ~
| Audio.GetFilename

| Audio.GetLength

| Audio.GetDggT ags

| Audio.GetVolume

Audio.IsLooping

| Audio.Load

Audio.Pause

| Step 3 - Customize the action. Click Finish to create the action or
| Back to choose a different action.

Click here to learn more about this action.

I~/ Audio.Play
Channel CHANNEL_BACKGROUND

| Audio. Seek

| Audio.SetLooping
| Audio. SetYolume
| Audio.Stop

ACTION WIZARD | Auseo Toogehse “ || | acrion wizarp |

Audio Play
Plays the audio currently loaded in the channel.

[ Next > ][ Cancel ][ Help ] [ < Back ][ Finish I[ Cancel ][ Help

3) Klik Tombol Kembali untuk kembali ke halaman pertama dari New Action wizard. Pilih
action Audio.Load dan klik Next. Channel parameter diatur ke CHANNEL_NARRATION, dan
atur PlayAutomatic dan Loop parameters true.

New Action Wizard - Action Settings

1| Step 3 - Customize the action. Click Finish to create the: action or

| Back to choose a different action.

Click here to learn more about this action.

-/ Audio.Load

Channel CHANNEL _NARRATION

Filename "AutoPlayi\AudioliPlay.way"

PlayAutomatic  true

Loop true v
Loop
‘Whether to make the audio file loop when it reaches the end.

[ < Back “ Finish ] [ Cancel ] [ Help ]

4) Klik Filename setting, kemudian klik tombol browse. Jika dialog sudah muncul, klik
tombol Gallery, dan pilih lagu dari folder Music.

New Action Wizard - Action Settings @ New Action Wizard - Action Settings @lg‘

. 3 . 7 0 ; | Step 3 - Customize the action. Click Finish ta create the action or
| g:;s;o Chm;g:lz:‘;ﬂi}z;r:gngc A p e e oy | Back to choose a different action. )
Click here to learn more about this action. Click here to leamn more about this action.
- Audio.Load = Audio.load
Channal CHANNEL_NARRATION Channel CHANNEL_NARRATION
“autoPlaylAudioliPlay.way® "AutoPlay\|Audio\|Easy (short).oqq" &
PlayAutomatic  true Q PlayAutomatic  true
Loop true Loop true
ACTION WIZARD | | ACTION WIZARD | ceee————
:::'p:thm:o the audio e, Cick the browse button £o select 3 File: The path to the audio file. Clicklthe browse button to select a file.
T | T (| [ <Back ][ Fnish | [ Concel | [ Hep |

Escaped Backslash
5)  Klik Finish untuk menutup New Action wizard.
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Page Properties: About Ted 7 @@

3 Sett'ngs% =| Script ‘
| On Preload ‘ ©On Show \ ©On Close | On Timer | on Audio | ©n Size | On Menu | OnKey | OnMous ¢ *
Ewvent variables: ‘None
01 Audio.Pause (CHANNEL_BACKGROUND) : =
02 Audio.Load (CHANNEL_NARRATION, "AutoPlayi‘audiol\Easy (short).ogc —
03
>
IES | >
Quick help: lTip: Press Chil+Space to view a list of all availsble actions. ‘ @
[# addacion | [E)addcode »] [E1Edt] (B »] [2 »] [ Advanced »]

[ 0K ][ Cancel ][ Help ]

6) Beralih ke tab On Close dan tulis:
Audio.Stop(CHANNEL_NARRA TION);
Audio.Play(CHANNEL_BACKGROUND);

7) Klik OK untuk konfirmasi perubahan

8) Preview projek dan menuju halaman Tentang Jurdikmat.

9) Klik tombol “Kembali” untuk kembali ke halaman utama.

PUBLIKASI

Membangun Sebuah Folder
1) Pilih Publish > Build to open the Publish wizard.

Publish Project &3]

Build

O Hard drive folder
O Web/Email executable
O 150 image

Description

Burm your project directly to CD-RARW or
DVYDR/DYDRW. It's the fastest and easiest option for
most projects. Simply insert a blank disc and click Nexst.

[ Newt> ] [ Cancel | [ Hep |

2) Pilih Hard Drive Folder, dan klik Next.

Build & Publish Target

() Bumn data CD/DVD
() Hard drive folder

() web/Email executable
(150 image

Description

Publish your project to a folder on your computer. This
option gives you the most flexibility. Choose it if you'd like
to burm your project using your regular CD/DVD burning
software [Nero, Roxio) or package it up with an installation

liad " program.

PUBLISH PROJECT

Back |f Nexw%;[ Cancel | [ Help |
2) Dalam field Output Folder, tulis C:\AutoPlay Output.
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file:///C:/AutoPlay

Publish Project X

Target: Hard Drive Folder
Output Folder:
’C: ‘AutoPlay Output

|[Q§] Browse ]

Ezecutable Filename:

[aulotun.exe ‘

Options

[[] Timestamp Files
[ Rename Resource Files

5

0 f Data Falder Name

 PUBLISH PROJECT| ‘

[ <Back Build Cancel

I J

4) Klik Build dan tunggu proses sampai selesai
5) Klik Close untuk keluar Publish wizard. Pada saat folder output terbuka, double-click
pada file autorun.exe untuk menjalankan aplikasi

& AutoPlay Output

J

Help ]

File Edt View Favortes Tools Help W
Qv - @ - F P
fddress |2 C:\AutoPlay Output v B ks
Size  Type
File and Folder Tasks 2 File Folder
.j ek 5 et Foldiar 2,228 KB Application
LKB  Setup Information
& Publish this folder ta the
Web
kg Share this folder
Other Places
Details
AutoPlay Output
File Folder
>
217 MB 4 My Computer

MEMBANGUN FILE EXECUTABLE TERKOMPRESI
1) Tekan F7 untuk membuka Publish wizard.
2) Pilih Web/Email Executable option, dan klik Next.

Publish Project

Build & Publish T arget

Publish Project x|

() Bum data CD/DVD
) Hard dive folder

(%) Web/Emall executable
150 image

Description

Create a compressed, single executable file. This option is

perfect for small projects distrbuted thiough email or as

web downloads. The only downside is that your project

must decompress when run, which will increase the startup
‘\ time on large projects.
|

PROJECT

L [
PUBLISH

PUBLISH PROJECT

~ Target: Compressed Executable
Filename:

IE:\Temp\J urdikmat. exe

) Browse |

|  Progress Window

¥ Show progress window
“window hitle

ILoad\ng

7~ Dptiong
™ Encrypt data segment
™ Enable AutoPlay feature

Back I Next)%[ Cancel ]( Help ]

< Back I Build I

Cancel

Help

Pada field Filename tulis C:\Temp\Jurdikmat.exe.
4) Klik Build dan tunggu proses sampai selesai

5) Klik Close untuk keluar Publish wizard. Pada saat folder C:\Temp terbuka, double-

klik file Jurdikmat.exe untuk menjalankan aplikasi.
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file:///C:/Temp/TedSellers.exe
file:///C:/Temp

& C:\Temp 9=
File Edit view Favorites Tools Help &

Q) Bach 5 ¥ Pseach [ Foders [+

(23 C:\Temp bt Go
Mame Size  Type Date Modified
File and Folder Tasks | W Tedsellers.exe 3,841 KB Application  8/23/2005 2:29 PM

) Make a new folder
e Publish this folder to the
‘web

&l Share this folder

Other Places

e Local Disk (C:)
) My Documents
j My Computer
N My Network Places

Details

Temp
File Folder

BURNING CD ATAU DVD

1) Masukkan CDR atau CD-RW dalam CD writer, dan tekan F7 untuk membuka Publish
wizard.

2) Pilih “Burn data CD/DVD” da klik Next.

Publish Project @ Publish Project

X

Build & Publish T arget Target Data CD/DVD
(&) Bum data CD/DVD LCD/DVYD witer drive:
O Hard drive folder |E: DVD-RW DVR-107D PIONEER |
O Web/Email executable Ezecutable filename:
O 150 image ‘ autorun.exe ‘
Description Options
Bum your project directly to CD-R/RW or Wolume identifier:
DVDxR/DVD£RW. It's the fastest and easiest option for o
most projects. Simply insert a blank disc and click on Next. lTed Sellers CD ‘
| Enable AutoPlay feature Use bum proof
| S _|. L Cache file data
PUBLISH PROJECT PUBLISH PROJECT
Back [ Next > % [ Cancel ] [ Help ] [ < Back "l Bum ] [ Cancel ] [ Help ]

Pilih CD writer drive dari drop-down list, dan ubah volume identifier
4) Klik Burn dan tunggu sampai proses selesai
Klik Close untuk keluar dari Publish wizard.
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