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TUTORIAL PEMBUATAN BAHAN AJAR GEOMETRI SMP
DENGAN POWER POINT

Sistem Requirement, untuk menjalankan Power Point 2003

Komputer & Personal computer dengan prosesor minimal Intel Pentium 233-MHz (diatas
Prosesor Pentium IIl)

Memory RAM Minimal 128 megabytes (MB)

Hard disk Minimal membutuhkan 150 MB untuk instalasi; dan media penyimpanan

tambahan minimal 200 MB

Drive CD-ROM atau DVD drive

Tampilan Super VGA (800 x 600) or higher-resolution monitor

Sistem Operasi Microsoft Windows 2000 with Service Pack 3 (SP3), Microsoft Windows XP
atau sesudahnya

Perangkat Audio output, Microphone

Pendukung

Obyek - Obyek yang dapat disisipkan ke dalam Power Point

» Animasi (misal File berekstensi .swf, .gif animator) .

» Movie (.avi, .mpeg, .mwv)

» Sound(.mid, .wav, .mp3, dll)

» Gambar(.jpg,.bmp,.tiff,.gif, dll)

Sebelum membuat media, buatlah terlebih dahulu rancangannya, misalnya : Rancangan
materinya, tujuan pembelajaran, sehingga nantinya mudah mengimplementasikan ke dalam
media pembelajaran.

Pada saat pertama kali membuat slide presentasi, tentukan dulu background, bentuk tulisan,
ukuran tulisan, format penulisan, yang sesuai dengan keinginan, sehingga warna obyek-obyek

yang akan ditambahkan sesuai dengan background yang telah ditentukan sebelumnya.

Langkah — langkah Pembuatan
SLIDE |

Obyek yang diperlukan :
» Tombol :
o Materi (.gif animator)
o Evaluasi (.gif animator)
» Gambar :
o angka.jpg
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0 Garis dan Bangun Geometri (.jpQ)

Langkah-langkah :

1. Masukkan objeknya dan atur tempatnya yang sesuai , dengan cara :
» Copy objek | Paste atau
» Klik Insert | Picture | From File ... kemudian pilih gambar yang sesuai

2. Lakukan animasi pada gambar angka.jpg dengan cara
» Munculkan terlebih dahulu Custom Animation dengan cara klik Slide Show|Custom

Animation

» Klik gambar angka.jpg , lakukan animasi dengan cara meng-klik Add Effect|

Emphasis|Flash Bulb

[;{& Add Effect v] [K_-:a Remove ]

S Entrance ¥ ify: Flash Bulb
|ﬁ Emphasis 3 | "
#= | Exit 3

<% Motion Paths »

1]
B

¥ £, Desaturate
[Z% 7. Flash Bub
53 8. Grow)Shrink
fﬁ 3. Spin

More EFfects. ..

» Atur waktu mulainya dengan Start : With Previous dan Speed : Very Slow

Modify: Flash Bulb

Skart: With Previous v
Speed; Wery Slow
—very Slow
u] o4 Slow
Medium
Fask
Very Fask

» Untuk melihat hasinya : tekan tombol , atau tekan F5
Slide 2

Obyek yang disisipkan :
» Tombol :
o Materi (.gif animator)
Langkah-langkah :
1. Masukkan objeknya dan atur tempatnya yang sesuai
2. Pembuatan Tombol Persamaan Garis Lurus, Teorema Phytagoras, Bidang Datar,

dst, dengan cara Klik ikon AutoShape|Basic Shapes|Rounded rectangle
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r-_;"ﬁ,"” Lines > -

E Copneckors » -

T Basic shapes | ———

|% Elock arrows » | Oy <>

= Flowc;art » @IO & B .

i O Yy

%&:z| Stars and Banners 4 ] Riounded Rectangle

Callout: »

i 2o0®~M

:‘£| Action Bukkons » o QA 25 T p—

ﬁl More AutoShapes. .. -, [j {.} f\:]

AutoShapes = | ™ ™ [ ] [ j { } |
Slide 2 of 20 Def:

Double Klik pada objek yang digambar, atur warnanya sesuai dengan yang diinginkan.
Tambahkan tulisan sesuai dengan tombol yang akan dibuat.

Ulangi untuk Tombol-tombol yang lain

6. Tombol - dibuat dengan memanfaatkan Action Button yang ada pada
Power Point, caranya
o Kilik Slide Show | Action Button pilih Action Button : Custom.

0 Tambahkan Tulisan pada Button tersebut.

Slide Show | Window  Help

=T wiew Show FS
| &ction Buttons 3 |D| |
=% | Aanimation Schemes. .. LH| =1 =] Teal !

E\;b Custom Animatian. .. Ackion Bukkon: Custom

=g Slide Transition. ..

=l Hide Slide

Zustom Shows., ..

7. Untuk melihat hasinya : tekan tombol , atau tekan F5

Slide 3

Obyek yang diperlukan :
» Gambar :
o0 Bangun Datar.jpg
o Gear.jpg
Langkah-langkah :
1. Masukkan gambar Bangun Datar.jpg dan atur tempatnya
2. Masukkan gambar Gear.jpg dan atur tempatnya, lakukan animasi sbb :
» Klik gambar Gear.jpg , lakukan animasi dengan cara meng-klik Add Effect|

Emphasis|Spin. Atur waktu mulai With Previous, Amount 360° Clockwise,

Modify: Spin

Stark: With Previous hdl
Amount: 3607 Clockwise hdl
Speed: 10,0 seconds

» Atur Timingnya dengan cara Klik Kanan pada Animasinya kemudian pilih Timing
atur Speed 10 seconds, Repeat Until End of Slide | OK.
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’2{& add Effect v] ’K_ﬁ Remove ] r 5
Spin W
Modify: Spin
0 Tirni
Start: with Presvious [i] ity Timng
Amaurit; 360° Clockwise [i] Start: M
Speed: 10,0 seconds M Dy 0 {j seconds
I & Speed: 10 seconds M
0 Freeform 1 W
: Repeat: | Ukl End of Siide [+
‘3| start On Click ) -
Rewind when done playing
- - .
Skart With Previous
5| Stark After Presious
Effect Options, ..
| Timing. .. |
Show Advanced Timeline
Remove [ Ok ] [ Cancel ]

» Copy gambar Gear.jpg yang telah diberi animasi letakkan di bawahnya, lakukan
perubahan pada pengaturan Amount vyaitu 360° Counterclockwise, untuk

mendapatkan arah animasi yang berkebalikan.

Modify: Spin

Stark: With Previous M
Amount: 360° Counterclock. ..
Speed: 10.0 seconds M

3. Tambahkan Action Button : Home dan Action Button : Back or Previous atau

Action Button lainnya.

“"BANGUN DATAR

Slide 4

Obyek yang diperlukan :
» Gambar :
o0 Gear.jpg

Langkah-langkah :
1. Kopi slide 3, lakukan perubahan untuk Judul, Ganti Judulnya dengan Tulisan Word Art
Segitiga.
2. Pada gambar Gear.jpg yang bertuliskan angka 1 tambahkan animasi sbb :
» Klik gambar , Tambahkan animasi dengan cara meng-klik Add Effect| Motion Path|
Draw Custom Path| Curve. Gambar lintasannya sesuai keinginan.
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3. Pada gambar Gear.jpg yang bertuliskan angka 2 tambahkan animasi sbb :
Klik gambar ,Tambahkan animasi dengan cara meng-klik
0 Add Effect| Motion Path| Draw Custom Path| Curve. Gambar lintasannya
sesuai keinginan.
0 Add Effect|Exit|Fly Out (boleh bebas)
Atur Semua animasi pada Slide 4 ini dengan Start : With Previous
4. Sisipkan Movie kedalam Slide dengan cara Klik Insert | Movie and Sound | Movie from

File pilih movie Bukti Luas Segitiga.wmv
Slide 5

Obyek yang diperlukan :
» Gambar :
o Gear.jpg
Langkah-langkah :
1. Lakukan hal yang sama dengan Slide 4
2. Untuk membuat Menu Jenis dalam Segiempat, langkah —langkah yang dilakukan sbb :

» Buatlah tombol-tombol dengan Autoshape, berupa tombol Jenis, Persegi, Jajar
Genjang, Trapesium dan Layang-layang, dengan cara yang sama dengan pembuatan
tombol-tombol Persamaan Garis Lurus, Teorema Phytagoras, Bidang Datar, dst
pada Slide 2. Untuk tombol Persegi, Jajar Genjang, Trapesium dan Layang-layang

buatlah menjadi satu group dengan cara seleksi semua tombolnya dengan ikon Select

Object (). Klik kanan pada objek yang diseleksi, Klik Grouping|Group.

Cuk

3 Copy

Paste

Save as Picture, ..

Eonk...

T2

Bullets and Mumbering. ..

SroUping

-

Crder

-

:": Lngroup

8] Gow ‘

Set Autoshape Defaulks ﬁ" Regroup

23

Cuskom Anirnation. ..
Action Setkings. ..

% Format AutoShape, .,

Hvpetlink. .. |

» Lakukan Animasi pada group tersebut dengan cara sbb
o Klik Add Effect|Entrance|Wipe atur
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Modify: Wipe

Start: “B on Click
Direckion: From Top
Speed: Yery Fast

W

W

W

o Kilik kanan pada animasinya Atur Timing-nya, klik tombol Trigger, pilih Start

Effect on click of : Rounded Rectangle : Jenis | OK

Effect Options
Effect | Timing
Start: N
Delay: u] & seconds
Speed: 0.5 seconds (Very Fast) |
Repeat: {none) P
[ rewind when done plaving
(O animate as part of click sequence
(%) Skart effect on click of: | Rounded rectangle 19: Jer|
[ OK ] [ Cancel ]

0 Tambahkan animasi untuk keluarnya, dengan cara Klik Add Effect| Entrance|

Wipe atur
Modify: Wipe

Start: & on Click

Direckion: From Bokkom

Speed: Very Fast

b

b

b

o Atur kembali Timingnya, sama dengan animasi sebelumnya.

0 Tambahkan tombol-tombol navigasi seperlunya. (Next, Back, Home dIl) dengan

Action Button

» Untuk melihat hasinya : tekan tombol , atau tekan F5

Slide 6

Langkah-langkah :
1. Ketikkan Judulnya

2. Buatlah 2 buah garis tegak, dan 2 buah garis mendatar yang sama panjang. Susunlah

menjadi sebuah persegi.

Garis 3

Garls 4 Saris 2

Garis 1

3. Tambahkan animasi pada keempat garis tersebut sbb :

» Seleksi keempat garis |,

Effect|Entrance| Wipe.

Tambahkan animasi dengan cara meng-klik Add

» Atur Start : After Previous, Speed : Medium

> Atur Direction : Garis 1 : From Left
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Tutorial Power Point
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Garis 2 : From Bottom
Garis 3 : From Right
Garis 4 : From Top
4. Buatlah sebuah persegi, dengan panjang sisi yang sama dengan panjang 4 garis yang
telah dibuat sebelumnya. Letakkan Persis diatas Persegi yang dibentuk dari 4 garis.
Lakukan animasi sbb :
» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: D After Previous  |w
Direction:  Herizantal

Speed: Very Fast

5. Buatlah Teks A, B, C dan D dengan Text Box ( 24 ), letakkan pada sudut-sudut persegi

tersebut
D
C
A B

Lakukan animasi pada keempat teks tersebut sbb :
» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: 2 After Previous | w
Direction:  Horizantal

Speed: Wery Fash

6. Buatlah Teks dengan Text Box, yang berisi sifat 1 persegi : Persegi merupakan belah
ketupat yang setiap sudutnya siku-siku ~Z A=/ B=/ C=/ D= 90°
Lakukan Animasi pada Teks tersebut sbb :
» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Shart: ‘B on click w
Direction: Horizantal "
Speed: Yery Fast w

7. Buatlah bentuk L, letakkan pada sudut-sudut persegi, sesuaikan arah dan ukurannya

dengan persegi yang dibuat (manfaatkan fasiltas Draw| Rotate or Flip)

D

] 1C

] []

A B
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Lakukan Animasi pada keempat sudut yang dibuat tersebut sbb :
» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur Timingnya sbb :

Blinds
Effect | Tirming
Stark; With Previous T
Delay: u] 2| seconds
Speed: 1 seconds (Fast) LS
Repeak: Unkil Mext Click e
[ Ok ] [ Cancel ]

8. Buatlah Teks dengan Text Box, yang berisi sifat 2 persegi : Sisi-sisi yang berhadapan

sejajar dan semua sisinya sama panjang

Lakukan Animasi pada Teks tersebut sbb :
» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: ‘B on click
Direction: | Hovizankal
Speed: Wery Fast

9. Buatlah 2 pasang bentuk garis sejajar (//) letakkan pada sisi-sisi persegi yang

bersesuaian

T ] C
X Y
A—| v/ & [] B

Lakukan Animasi pada keempat bentuk garis sejajar tersebut sbb :
» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur Timingnya sbb :

Blinds

Effect | Timing

Stark; With Previous HE™
Delay: u] 2| seconds
Speed: 1 seconds (Fast) ~

Repeat: Unkil Mext Click

[ Ok ] [ Cancel ]

10. Buatlah Teks dengan Text Box, yang berisi sifat 3 persegi : Setiap sudutnya dibagi dua

oleh diagonalnya masing-masing 45°

Lakukan Animasi pada Teks tersebut sbb :

Workshop LSM XVI HIMATIKA FMIPA

UNY 9
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» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: ‘3 on Click v
Direction:  Herizankal

Speed: Yery Fast

11. Buatlah 2 garis untuk diagonal letakkan diagonal persegi yang bersesuaian

D
7 C
N
DS X
A a B

Lakukan Animasi pada 2 garis diagonal tersebut tersebut shb :
» Add Effect|Entrance| Blinds, atur :

Modify: Blinds

Skart: S After Previous | %
Direction: Horizontal

Speed: Mediurn

12. Tambahkan Animasi pada 4 buah bentuk siku-siku ( L_) sbb :
» Siku-siku 1 : Add Effect|Exit| Fade, Atur :

Modify: Fade
Start: L After Previous | %
Speed: Medium hdl

» Siku-siku 2,3,4 : Add Effect|Exit| Fade, Atur :

Modify: Fade
Start: With Presious v
Speed: Medium hal

13. Buatlah panah /> sebanyak 8 buah dengan Autoshape | Lines | Curve , atur arah dan

rotasinya dengan Draw|Rotate or Flip |Free Rotate sesuaikan dengan posisi sudut yang

dibentuk oleh garis diagonal dan sisi-sisi persegi.

D V74
N 77 l C

LN
A

N

D D3
\,L~

A 7/ X B

Lakukan animasi pada panah tersebut sbb :
Add Effect|Entrance| Wipe, Atur :
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Kuswari Hernawati, M.Kom

Modify: YWipe

Skart: B after Previous M
Direction: From Left M
Speed: Wery Fast v

Untuk pengaturan Direction, sesuaikan dengan posisi masing-masing tanda panabh.

13. Buatlah Teks 45° dengan Text Box, Lakukan Animasi pada Teks tersebut sbb :

» Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: ‘B on ik ]
Direction: ' Horizontal M
Speed: Yery Fast M

14. Tambahkan Action Button sesuai dengan keperluan

15. Untuk melihat hasinya : tekan tombol , atau tekan F5

SLIDE 7

1.

Buat Teks untuk Judul , tambahkan animasi Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: with Previous ||
Direction: Horizontal [i]
Speed: Yery Fast [i]

2. Buat Teks untuk Sifat 4 persegi : Diagonalnya merupakan sumbu simetri, berpotongan

saling tegak lurus dan membagi dua diagonalnya sama panjang. OA=0C=0B=0D
tambahkan animasi Add Effect|Entrance| Blinds. Atur

Modify: Blinds

Start: & after Previous [i]
Direction:  Harizantal [i]
Speed: YWery Fast [i]

3. Buatlah 2 buah segitiga samakaki dengan ukuran sisi yang sama persis, gabungkan

sehingga membentuk sebuah persegi

Klik Segitiga 1, lakukan animasi sbb :
» Add Effect|Motion Path| Diagonal Up Right . Buat lintasannya sesuai dengan
Objeknya
Atur
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Maodify: Diagonal Up Right

Start: With Previous |
Path: Unlocked il
Speed: Yery Slow hal
» Tambahkan lagi animasi pada segitiga 1 Add Effect|Exit| Fade, atur :
Modify: Fade
Start: with Previous bl
Speed: Yery Slaw hd

Atur Timing-nya : Repeat Until End Of Slide
4. Buat 1 segitiga yang ukuran sisinya sama Persis dengan segitiga 2, beri warna yang lain

dari segitiga sebelumnya. Atur posisinya sedikit di atas segitiga 2

Sgditioa 2

» Tambahkan Animasi pada segitiga 3, Add Effect|Entrance| Fade . Atur

Modify: Fade
Start: B after Previous | %
Speed: Yery Slow d

» Tambahkan lagi animasi pada segitiga 3 Add Effect|Motion Path| Custom Path
buat lintasan yang sama dengan lintasan yang dibuat sebelumnya, tetapi dengan

arah yang berlawanan, atur :
Modify: Custom Path

Start: & After Previous | %)
Path: Unlocked
Speed: Yery Slow

» Atur Timing pada kedua animasi tersebut dengan Repeat : Until End Of Slide
5. Buatlah Teks O,A, B, C, D, C dengan Text Box, Atur posisinya

Tambahkan animasi pada keenam teks tersebut, secara berturut-turut :
» Add Effect|Entrance| Blind . Atur

Modify: Blinds

Start: D After Previous | ¥
Direction: Horizonkal bl
Speed: Medium hud

» Khusus untuk 2 Teks C, atur Timing-nya dengan Repeat Until End Of Slide

Workshop LSM XVI HIMATIKA FMIPA UNY 12



Tutorial Power Point
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A ——
6. Tambahkan Action Button sesuai dengan keperluan

7. Untuk melihat hasinya : tekan tombol , atau tekan F5

SLIDE 8 - 16

Gunakan Cara-cara yang serupa dengan pembuatan Slide-slide sebelumnya, tentang
pengaturan animasi Entrance, Emphasis, Exit, motion Path dsb, juga tentang

pengaturan Start, Direction, Speed dan juga Timing-nya.
SLIDE 17
Sisipkan movie yang berjudul Penjelasan Teorema Phytagoras. wmv, ke dalam Slide

SLIDE 18

Sisipkan File Flash lingkaran.swf ke dalam Slide, dengan cara :
a. Munculkan terlebih dahulu Control Toolbox, dengan cara Klik View | Toolbar |

Control Toolbox

b. Kilik ikon % pilih Shockwave Flash Object

Search assistant Control h]
SelectFile Class

Selector Knob Activex Conkraol

Shockwawe Activer Cantral

Shiockwave Flash Object

Slider Activer Control

Snapshot Yiewer Control 11.0

SonicAudioPlaver Class

SsverChlk Control =
Skrip Chart Activer Conkral

ST5pld UploadCH Class

SwInstallerCt Class M

193 controls

c. Buatlah area yang nantinya akan ditempati file .swf
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d. Klik kanan pada area yang berwarna putih, pilih Properties
= |

Properties

IShuckwavEFlashl ShockwaveFlash

[

&lphabetic |Categu:urizeu:| I

(Cuskom)

(Marne)
Aligniode
AllowscriptAccess
BackgroundColor
Base

BaColor
DeviceFant
Ernbedtovie
Flashtars
FrarmeMurm
Height

left

Loop

Meru

Mowie

MovieData
Playing

Cuality

Cualitwz

Salign

Scale

ScaleMode
SeamlessTabbing
SWwRemake

|[Fop

Yisible

Widkb

Wiode

e. Klik Custom, kemudian masukkan direktori dan nama file yang akan disisipkan pada

Movie URL | OK

ShiockwaweFlashil
]

False
True

1]

33725

[atal

True

True

LA ModuliMODUL Powerpointip

False
1
High

ExactFit
2
True

105,625
True

572,625
Windo
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Property Pages .
Flash Properties ]
td ovie LIRL | AModulMODUL Powerpointhpersganzzsinggunglingk.aran, swi
Bas= LAL |
Cuality High - [ Play ¥ Loop
Soale ExactFit hd [ Device Font W Show benu

Align [v Embed Mavie
Window Mode  [Window - Background Colar

QK | Caticel | Apply | Help |

SLIDE 19 - 22

Slide 19 sampai dengan slide 21, merupakan slide yang di sembunyikan yang berisi
komentar-komentar ataupun objek lain yang tidak akan muncul dalam rangkaian presentasi jika
tidak diperlukan. Cara mennyembunyikannya adalah sbb :

Klik Kanan pada Slide yang akan disembunyikan kemudian pilih Hide Slide

PENGATURAN HIPERLINK
SLIDE 1

» Atur Hiperlink dari tombol w ke Slide 2, dengan cara Klik

kanan tombol tersebut Pilih Hiperlink | Place In This Document | Slide 2

Y cut Insert Hyperlink ::-"' A |
_:=_a| Copy Lirk ko Teuk to display:
.ﬂ Paste _E] Select & place in this document: Slide preview:
| Existing File ar | Mext Slide | I
Save as Picture... HWeb Page Previaus Slide n
i ) =) 3lide Titles
Hide Picture Toolbar 2 1. Slide 1
; Place in This 2. Slide 2
arouping r Document 3. Slide 3
Order » [ 4, Slide 4
- 5. Slide 5
533 Custom Animation. . Create Mew 6, Persedi
Document 7. Perseqi
Action Settings. .. 8. Luas dan Kelling Persegi ¥ | |
< | ¥
%— Format Picture, .. I\-‘dd |
E-mail Address |
!g_!) Hyperlink. .. |

» Atur Hyperlink dari tombol m ke Custom Show Soal.

Cara membuat Custom Show Soal : Klik Slide Show | Custom Show
» Isi Slide Show name dengan Soal, Tambahkan (Add) Slide 9, Slide 13 dan
Slide 15 yang berisi Soal-soal | OK
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-~

Define Custom Show

& view Show = Slide show name:  Soal

get Up Show. .. Slides in presentation: Slides in custarm show:

Action Butkans » 8. Luas dan kelilir| » 1. 5lide 2
) 9, Slide 9 B | 2. Soal
% Animation Schemes. .. (10} Penvelesaiar 3. Soal
== o 11, Trapesiurm
mbl Custom Animation, 12. Luas dan Kelil
- 13, So4l i | &+
T (14} Penvelesaiar

) _ i 15, Soal —
Sl Hide Shide {16) Penyelesaiar ¥

Slide Transition...

| Cuskom Shows, ..

3 il ] [ Zancel

SLIDE 2

YV V. V V V V V

Hyperlink-kan Tombol Persamaan Garis Lurus dengan Slide19,
Hyperlink-kan Tombol Teorema Phytagoras dengan Slide 17
Hyperlink-kan Tombol Bidang Datar dengan Slide 3

Hyperlink-kan Tombol Bidang Ruang Sisi Datar dengan Slide 19
Hyperlink-kan Tombol Bidang Ruang Sisi Lengkung dengan Slide 19
Hyperlink-kan Tombol Lingkaran dan Garis Singgungnya dengan Slide 18
Hyperlink-kan Tombol Awal dengan Slide 1

SLIDE 3

YV V V V

Hyperlink-kan Tulisan Segitiga dengan Slide 4,
Hyperlink-kan Tulisan Segiempat dengan Slide 5
Hyperlink-kan Tombol - dengan Previous Slide
Hyperlink-kan Tombol . dengan Slide 1

SLIDE 4

YV V V V

Hyperlink-kan Tombol - dengan Previous Slide
Hyperlink-kan Tombol ] dengan Next Slide

Hyperlink-kan Tombol dengan Slide 3
Hyperlink-kan Tombol - dengan Slide 1

SLIDE 5

>

>

>

Hyperlingkan Tombol dengan Slide 6,
Hyperlink-kan Tombol m dengan Slide 11

Hyperlink-kan Tombol dengan Slide 19

> Hyperlink-kan Tombol dengan Slide 19

» Hyperlink-kan Tombol - dengan Previous Slide
» Hyperlink-kan Tombol [J#l] dengan Next Slide
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» Hyperlink-kan Tombol W dengan Slide 3

> Hyperlink-kan Tombol - dengan Slide 1

SLIDE 6 - 22

Hyperlink-kan Tombol-tombol yang terdapat pada Slide 6 dst, dengan slide yang bersesuaian.

Selamat mencoba
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