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I. Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini mengkaji tentang proses pengembangan multimedia
pembelajaran berbasis Komputer / ICT dari tahap: analisis kebutuhan, desain,
produksi, dan evaluasi serta praktek pengembangan produk multimedia
pembelajaran untuk siswa SD.

Il. Standar Kompetensi

Mahasiswa mampu mengidentifikasi dan menganalisis masing-masing tahapan
pengembangan multimedia pembelajaran untuk siswa SD dan
mempraktekannya hingga menjadi produk jadi.

I11. Pokok Bahasan

1. Inovasi dan pengembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (ICT) serta
Manfaatnya dalam Dunia Pendidikan
Pembelajaran Berbasis Multimedia/ Komputer (Jenis, Model, dan ciri2nya)
Analisis Kebutuhan Pengembangan Multimedia Pembelajaran SD
Desain Pengembangan Multimedia Pembelajaran (media & pembelajaran)
Komponen-Komponen Multimedia Pembelajaran (hardware, soft ware)
Proses Produksi Multimedia Pembelajaran (pengumpulan bahan — eksekusi)
Evaluasi Pengembangan Multimedia Pembelajaran (validasi ahli — uji coba — dampak)
Manfaat dan Dampak Pembelajaran Game Komputer (Analisis hasil reset)
Manfaat dan Dampak Pembelajaran Drill & Practise Komputer (Analisis reset)
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IV. Strategi Perkuliahan:
a. Tatap Muka
1) Ceramah
2) Tanya jawab
3) Diskusi
4) Praktek Komputer
b. Non Tatap Muka
1) Tugas Terstruktur
2) Tugas Mandiri
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VII. Penilaian

No. Jenis Tagihan Bobot (%)
1. Kehadiran dan Partisipasi 5
2. Diskusi dan Presentasi 15
3. Tugas-tugas 25
4. Ujian Mid Semester 25
5. Tugas Akhir (Praktek Produksi) 30
Jumlah 100%







