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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah puji syukur kami panjatkan kepada okl SWT yang telah melimpahkan
rahmat dan hidayahNya sehingga penulisan modutialit@inGeom ini dapat diselesaikan
dengan lancar. Modul tutorial ini disusun untuk ¢h@an mempelajari dan mempraktikkan
penggunaamvinGeom. Penyusunan modul ini merujuk pada beberapa suatharreferensi
yang digunakan.

Ucapan terima kasih kami sampaikan kepada Tim PMP#gatihan Penggunaan
Wingeom dan Winplot untuk Mengatasi Kesulitan Guru Sekolah Menengah Di DIY dalam
Penyusunan Bahan Ajar Matematika “ yang telah memberikan sumbangsih ilmu dalam
menggunakanwinGeom. Semoga mendapat balasan dari Allon SWT. Moduwriait ini
masih jauh dari sempurna, oleh sebab itu kami mpoam kritik dan saran yang dapat
digunakan untuk perbaikan selanjutnya.

Penulis

Tim PPM
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Bab |
MENGENAL WINGEOM

1 Apa itu WINGEDM

Wingeom adalah salah satu software yang dikembangkan oleh Dr. Richard Parris. seorang tenaga pengajar di
Philips Exeter Academy di New Hampshire. Wingeom merupakan suatu paket software yang memungkinkan
pengguna menggambar geometri 20 maupun 3D menggunakan komputer, hampir sama dengan GSP dan Cabri.
Software ini tersedia untuk didownload secara gratis di website : (http://math.exeter.edu/rparris/ ).

.2 Mengenal area kerja WINGEOM

Untuk memulai menjalankan program, double-klik icon Wingeom sehingga muncul tampilan awal seperti Gambar 1.

A Wingeom
Window Help

You can add your own named formulas fx)

to the list of functions recognized by the
“ingeom parser— just open the Edit|

Functions dialog box. The variable x close |

represents nurmerical input anly.
e |
[ show atip at starup previous |

Gambar |. Tampilan Awal Wingeom

Pada tampilan awal, diberikan beberapa tips dalam menjalankan program Wingeom yang muncul dalam dialog box
seperti pada gambar diatas. Pilih close jika ingin menutup tips tersebut, next jika ingin melihat tips selanjutnya
dan previous jika ingin melihat tips sebelumnya. Apabila Kita tidak ingin membaca tips tersebut setiap kali Kita
menjalankan program Wingeom, maka klik tKita centang yang terletak di depan kata show a tip at startup,
sampai tKita centang hilang.

Klik menu Window untuk memilih menubar yang disediakan. Terdapat Il option yang dapat dipilih yaitu 2-dim
(untuk membuat gambar-gambar 2 Dimensi), 3-dim (untuk membuat gambar-gambar 3 Dimensi), hyperbaolic,
spherical, voronio, guess, tesselations, RGB demo, open last (untuk membuka file terakhir yang dijalankan),

use defaults (untuk menjalankan setingan stKitar) dan exit (untuk keluar dari program).
éWin leom
Wmdo?v Help
2-dim F2
3-dim t} F3

Hyperbwolic
Spherical
WYoronoi
Guess
Tesselations 4
RGBE demo
COpen last
v Use defaults

Exit

Gambar 2. Pilihan
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Pada modul ini hanya akan dibahas mengenai langkah-langkah menjalankan 20 saja.

Hal-hal yang perlu diketahui sebelum memulai memilih menu adalah
- Masing-masing menu memiliki file help.
Masukan berupa teks tidak case-sensitive.
Reberapa window atau dialog box dapat tetap muncul pada layar. Jika ingin menutupnya, maka cukup dengan
klik button yang bernama ‘close’ atau dengan menekan Esc.
Ketika window atau dialog box nya aktif, maka title bar akan menyala. Untuk memilih dialog box yang berbeda,
Kita dapat menggunakan tombol Tab atau Mouse.
Untuk menyalin materi teks, tekan Ctrl + G sedangkan untuk memasukkan materi teks, tekan Ctel + V.
Jika ingin kembali ke setingan awal, maka klik Use defaults.
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BAB |l
WINGEDM 2D

2.1 Menggambar Garis-garis pada segitiga

Garis Tinggi Seoitiza

Untuk menggambar garis tinggi pada sebuah segitiga, misalkan segitiga
ABC, dapat dilakukan sebagai berikut: klik: Line > Perpendiculars > Altitudes,
muncul jendela draw altitude. Misalkan akan dilukis garis tinggi melalui titik C
dan tegak-lurus AB, kita isikan perp 1o line dengan AB, form point dengan C, klik

. i [& Gorts beratsegigae
draw. Contoh hasilnya dapat dilihat dalam Gambar = 5552000 e v o e =

PPM Jurdikmat FMIPA UNY 17 Oktober 2013 Modul Tutorial WINGEOM




Giaris Basi Sewgitiga

Untuk menggambar garis bagi pada sebuah segitiga dapat dilakukan

dengan cara yang sama dengan membagi sudut menjadi dua bagian yang sama.

Garis Berat dan Garis Sumbu Segitiga

Untuk menggambar garis berat pada sebuah segitiga dapat dilakukan
dengan membuat titik tengah sebuah sisi, misalkan AB, dengan cara: klik: Point >
on Segment, muncul jendela new point, isikan relative to segment dengan AB,
isikan coordinat dengan 1/2, klik mark, maka diperoleh titik tengan AB yaitu titik
D. Selanjutnya lukis ruas garis CD.

Menggambar garis sumbu terlebih dulu dengan menggambar titik tengah
suatu sisi dan dilanjutkan dengan menggambar garis vang melalui titik tengah

tersebut dan tegak lurus sisi tersebut. Contoh hasilnya dapat dilihat dalam Gambar

2.4, Membuat animasi pada segitiga
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Penggunaan fasilitas animasi berikut diberikan dengan mengambil contoh
kasus untuk sepitiga. Contoh animasi berikut dapat untok menjelaskan simetri
putar pada sagitiga samasisi. Hal im dapat dilakukan dengan langkah berikout :

i} Boatlah sebuah segritiga samasisi ABC beserta garis garnis beratiya, misalkan
AD, BE, ED, dan titik perpotongannya, misalkan titik G.

i) Khk Transf > Rotate, sahingga mancul kotak rotafe/dilaie. Kolom verfices
diisi dengan titik-titik yang ingin dirotasikan misalnya titik-titik pada
sagitign ABC, kolom wsing cemter diisi dengan pusat rotasi, misalkan G.
Kolom angle diisi dengan besarnya sudut perputaran yang dikoti sfider
vang dipilih, misalkan # dan pada kolom dilarion facfor diisi dengan
besarnya faktor dilatasi, misalkan 1 (karena diinginkan besarmya segitiga
tetap), Lk of untok menjalankan parintah yang dibuat atan &i& cancel untuk
membatalkan,

i) Kilk Anim = # slider maka akan muncul subjendela current value of #
Eemudian kita atar @otang nila # (yang telah kita isikan sebagai besar
sudut rotasi), dengan mengatur batas kiri , yaitn dengan mengisikan besar
sudut, misalkan 0, kemudian klik Ser L . Batas kanan slider, diatur dengan
cara mengisikan besar sudut, misalkan 360 (kita inginkan | putaran penuh),
k2mudian klik Ser K.

i) Cobalah kita lihat hasil amimasi dengan mengerakan slider maju-mundur.
Klik reverse untuk menggerakkan secara mundur bolak-balik atau cycle
menggerakkan moarm B menerus, atan ferward untuk menggerakkan
sacira maju bolak-balik. Cobalah juga untuk menu vang lain.

v.)  Untuk menghentikan (keloar dari animasiy t2kan tombol £ pada keyboard
komputer, tekan tombol F untuk mempercepat gerakan dan tzkan tombol 5

untuk memperlambat gerakan, W

Sumetat Pular Segriiga Sama Sisi

e o

2.3 Menggambar busur dan Juring
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Menggambar busar pada lingkaran, misalkan busur CD dengan sudut
pusar CAD szbesar 60" pada lingkaran AB, dapar dilakukan dengan berikur
Lukis lingkaran AB. lukis ttik C pada lingkaran, klik : Circle = Radius-center.
maka muncnl jendela draw circle or arc, isikan cenrered ar dengan A, arc srarring
ar dengan C. klik pilihan angulor size dan isikan dengan 50. klik draw.
Menggambar tali busur dapat dilakukan sama sepertt menggambar mas garis.
Frogram Wingecom 2 dim in rampaknya belum dapat mengarsic juring dan
tembereng suatu lingkaran, arsiran dapat diberikan untuk suah se gibanyak.

Untuk menampilkan panjang busur lingkaran, miszlkan pada lingkaran
AB. akan ditentukan parjang busur dengan sudut pusat DAC, dapat dilakukan
dengan cara: klike Meas » isikan dengan: [arc] (ACD), lalo entzr. Untuk
menampilkan [uas juring lIngkaran dengan sudut pusat DAC | dapat dilakukan
dengan cara: klik: Meas > isikan dengan: [pie] (ACD], lalo entzr. Untuk
menampilakan satuan dari vkuran yvang diberikan, dapat dilakukan dengan Orher

=Measuremienis = Show Unir. Perhatikan contoh hazilnya pada Garmbar

|8 Gngharan.wi A sudut pusat dan keliling. wg2

M= Font e Ode Unis Trnsf Bt Mes Prm Gew Ao Othe heb Fle Pont Lme Crde Lnts Transf Edt Mess 8ms slew A Otrer Hep

Busur dan Juring Sudut Pusat dan Keliling

<CED =425
laro] (ALD] = 3.3 |length]|
[pie] (AcD) = 4.71 [area]

<CAD = 85.1

AC = 3.00 [langth] [ o

2.6 Menggambar Sudut Pusat dan sudut Keliling

Sudut pusat, sudut keliling lingkaran dan sudut anatara dua tali busur dapat
dilukis dengan cara menggambar lingkaran, titik-titik pada lingkaran dan
Menggambar sudutnya dengan menghubungkan titik-titik dengan ruas garis. Sitat-
sifat sudut ini dapat ditunjukkan dengan menampilkan besar sudut yang terkait.
Dengan memantaatkan Brus > drag vertices titik-titik dapat di geser-geser dan

hubungan antar sudut yang ada dapat diamati. Tampilannya seperti dalam Gambar

DAFTAR PUSTAKA
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