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KATA PENGANTAR 
 

Alhamdulillah puji syukur kami panjatkan kepada Alloh SWT yang telah melimpahkan 
rahmat dan hidayahNya sehingga penulisan modul tutorial winGeom ini dapat diselesaikan 
dengan lancar. Modul tutorial ini disusun untuk panduan mempelajari dan mempraktikkan 
penggunaan winGeom. Penyusunan modul ini merujuk pada beberapa sumber atau referensi 
yang digunakan. 

Ucapan terima kasih kami sampaikan kepada Tim PPM “Pelatihan Penggunaan 

Wingeom dan Winplot untuk Mengatasi Kesulitan Guru Sekolah Menengah Di DIY dalam 

Penyusunan Bahan Ajar Matematika “ yang telah memberikan sumbangsih ilmu dalam 

menggunakan winGeom. Semoga mendapat balasan dari Alloh SWT. Modul tutorial ini 

masih jauh dari sempurna, oleh sebab itu kami menampung kritik dan saran yang dapat 

digunakan untuk perbaikan selanjutnya.  

 

 

         Penulis 

         Tim PPM 
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Bab I 
MENGENAL WINGEOM  

 
 

1.1 Apa itu WINGEOM 
Wingeom adalah salah satu software yang dikembangkan oleh Dr. Richard Parris, seorang tenaga pengajar di 
Philips Exeter Academy di New Hampshire. Wingeom merupakan suatu paket software yang memungkinkan 
pengguna menggambar geometri 2D maupun 3D menggunakan komputer, hampir sama dengan GSP dan Cabri. 
Software ini tersedia untuk didownload secara gratis di website :  (http://math.exeter.edu/rparris/ ).   
 
 

1.2 Mengenal area kerja WINGEOM 
Untuk memulai menjalankan program, double-klik icon Wingeom sehingga muncul tampilan awal seperti Gambar 1. 
                              

 
Gambar 1. Tampilan Awal Wingeom 

 
Pada tampilan awal, diberikan beberapa tips dalam menjalankan program Wingeom yang muncul dalam dialog box 
seperti pada gambar diatas. Pilih close jika ingin menutup tips tersebut, next jika ingin melihat tips selanjutnya 
dan previous jika ingin melihat tips sebelumnya. Apabila Kita tidak ingin membaca tips tersebut setiap kali Kita 
menjalankan program Wingeom, maka klik tKita centang yang terletak di depan kata show a tip at startup, 
sampai tKita centang hilang.  
Klik menu Window untuk memilih menubar yang disediakan. Terdapat 11 option yang dapat dipilih yaitu 2-dim 
(untuk membuat gambar-gambar 2 Dimensi), 3-dim (untuk membuat gambar-gambar 3 Dimensi), hyperbolic, 
spherical, voronio, guess, tesselations, RGB demo, open last (untuk membuka file terakhir yang dijalankan), 
use defaults (untuk menjalankan setingan stKitar) dan exit (untuk keluar dari program). 

 
Gambar 2. Pilihan  
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Pada modul ini hanya akan dibahas mengenai langkah-langkah menjalankan 2D saja.  
 
Hal-hal yang perlu diketahui sebelum memulai memilih menu adalah 
- Masing-masing menu memiliki file help. 
- Masukan berupa teks tidak case-sensitive. 
- Beberapa window atau dialog box dapat tetap muncul pada layar. Jika ingin menutupnya, maka cukup dengan 

klik button yang bernama ‘close’ atau dengan menekan Esc. 
- Ketika window atau dialog box nya aktif, maka title bar akan menyala. Untuk memilih dialog box yang berbeda, 

Kita dapat menggunakan tombol Tab atau Mouse. 
- Untuk menyalin materi teks, tekan Ctrl + C sedangkan untuk memasukkan materi teks, tekan Ctrl + V. 
- Jika ingin kembali ke setingan awal, maka klik Use defaults. 
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BAB II 

WINGEOM 2D 

2.1 Menggambar Garis-garis pada segitiga 
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2.4.  Membuat animasi pada segitiga  
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2.5 Menggambar busur dan Juring 
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2.6 Menggambar Sudut Pusat dan sudut Keliling 
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