PENGERTIAN BERMAIN

BERMAIN ADALAH SUATU KEGIATAN YG DI LAKUKAN  DGN ATAU TANPA MEMPERGUNAKAN ALAT YG MENGHASILKAN PENGERTIAN ATAU MEMBERIKAN INFORMASI ,MEMBERIKAN KESENANGAN MAUPUN MENGEMBANGKAN IMAJINASI PD ANAK

PERAN KITA KETIKA ANAK SEDANG BERMAIN

A.BERPARTISIPASI AKTIF
    CONTOH:DLM ACARA MINUM TEH,TAMU-TAMUAN ,ATAU MAINAN TOKO-TOKOAN.KITA DPT MENJADI SALAH SATU TAMUNYA ATAU PEMBELI/PENJUAL.
B.SEBAGAI FASILITATOR

    CONTOH:KETIKA BERMAIN JUAL-JUALAN,SI ANAK BERTINDAK SBG PENJUAL, KITA SBG PEMBELI. KITA DPT MELONTARKAN BEBERAPA PERTANYAAN.

