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SIMULATOR PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN LIBRARY GRAFIK
OPENGL

Suprapto
Jurusan PendidikanTeknik Elektronika, FT Universitas Negeri Yogyakarta
Kampus karangmalang, Yogyakarta 55281
Email: suprapto@uny.ac.id

ABSTRAK

Simulator pembelajaran menggunakan pustaka OpenGL merupakan
media pembelajaran yang dilakukan adanya proses interaksi antara
komputer dengan pengguna. Simulator ini merupakan media
pembelajaran yang dikembangkan karena adanya kesenjangan antara
perkembangan teknologi dimasyarakat yang sangat pesat dan peralatan
pembelajaran didunia pendidikan yang selalu tertinggal. Untuk
mengatasi ketertinggalan ini, sekolah harus menyediakan berbagai
peralatan dan fasilitas yang boleh dikatakan sangat mahal sebagai
pendukung pembelajaran. Mungkin saja setelah peralatan tersebut dibeli
ternyata muncul teknologi baru yang membuat peralatan sebelumnya
tertinggal. Untuk mengatasi hal ini diperlukan simulator sebagai media
pembelajaran dalam bentuk perangkat lunak Perangkat lunak ini
digunakan sebagai media bantu yang dapat mewakili peralatan
sesungguhnya  Dengan media pembelajaran ini diharapkan dapat
menjelaskan  peralatan yang sebenarnya dan dengan harga yang
terjangkau oleh sekolah-sekolah. Pada artikel ini juga disampaikan
beberapa contoh simulator pembelajaran yang dikembangkan dengan
menggunakan pustaka OpenGL dengan menerapkan persamaan tertentu.
Kata kunci: Simulator, Media Pembelajaran, OpenGL

I. PENDAHULUAN

Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk
watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan
bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia
yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta
bertanggung jawab (2003). Fungsi Pendidikan tersebut diatas mempunyai maksud
adanya tuntutan kemampuan-kemampuan yang multi dimensi, dalam arti mencakup
ranah: kognitif, psikomotor dan afektif bagi setiap lulusan atau keluaran dari Sistem
Pendidikan Nasional yang ada. Untuk merealisasikan tujuan pendidikan tersebut maka
substansi pembelajaran harus mencakup: learning to know, learning to do,learning to
be dan learning to live together. Sehubungan dengan itu, dalam rangka mencapai tujuan
pembelajaran, maka diperlukan strategi pembelajaran yang memadai. Salah satu
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