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KATA PENGANTAR

Pertama kali kami memanjatkan rasa syukur ke hadirat Allah
Subhanahu Wata’'la bahwasanya penyusunan buku dengan judul "Bahasa
Pemrograman " ini dapat diselesaikan. Kerja keras yang telah dilakukan dalam
penulisan ini telah membuahkan hasil dengan baik. Buku ini sangat berarti
bagi para siswa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) terutama mereka yang
mempelajari bidang teknologi informatika dan komunikasi atau bidang lain
yang sejenis.

Selain itu, dengan ditulisnya buku ini, akan menambah perbendaharaan
pustaka yang dapat dijadikan pegangan bagi para guru. Kami menyadari
bahwa ketersediaan buku yang memadai bagi para siswa dan guru sekarang
ini dirasakan masih kurang. Sejalan dengan kemajuan jaman dan teknologi
yang ada, maka sudah sepantasnya perlu ada upaya untuk mencerdaskan
para siswa dengan kampanye penulisan buku.

Buku yang ditulis ini diharapkan dapat menjembatani kebutuhan siswa
dan guru terhadap materi-materi pelajaran yang diajarkan di sekolah. Dengan
demikian keluhan sulitnya mencari buku bermutu yang ditulis dalam bahasa
Indonesia sudah tidak akan didengar lagi. Sebagaimana yang ditulis dalam
pengantar Buku Standar Kompetensi Nasional Bidang teknologi Informasi dan
Telekomunikasi bahwa demikian luasnya bidang TIK, prioritas utama dalam
penyusunan standar kompetensi ditujukan untuk bidang-bidang pekerjaan
yang berhubungan dengan Teknologi Informasi dan Telekomunikasi. Namun
buku pegangan “bahasa Pemrograman” ini akan memuat pengetahuan
mendasar tentang bahasa Pemrograman khususnya bahasa Prosedural dan
OOP. Selanjutnya bagi yang berkepentingan dengan buku ini dapat
mengimplementasikannya dalam pemberdayaan proses belajar mengajar yang
berlangsung di SMK.

Dalam kesempatan ini ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya
disampaikan kepada para anggota Tim Penulis, para konstributor materi yang
telah bersama kami menyusun dan menyempurnakan isi buku ini. Kepada
Direktur Pembinaan Sekolah Menengah Kejuruan (PSMK), kami sampaikan
penghargaan dan terima kasih atas dukungan dan bantuannya sehingga
penulisan buku ini dapat dilaksanakan dengan baik dan berhasil memenuhi
kriteria.

Akhirnya kami persembahkan buku ini kepada para pelaksana di
jajaran SMK. Apapun hasil yang telah dicapai merupakan perwujudan kerja
keras yang hasilnya bersama-sama dapat kita lihat setelah implementasi dan
siswa mencapai keberhasilan studi. Semoga bermanfaat bagi kita sekalian.

Tim Penulis
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